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? maxirnális frizuravédelerri 
—— e külvilágszűrés: 0 dB 
teljes barátságelhárítás 
Total Friendship Control) 
— UJuJuJ.panasonic.hu 


Whats New 


Panasonic — 


Botrány! 


Hello! 


Hol kell meghúzni a határvonalat? Bad Sector azzal a meggyőző- 
Jéssel jött be a szerkesztőségünkbe, hogy a Messiah nevű játékból bi- 
zany nagy botrány lesz! A játék készítőinek ismét sikerült valamibe 
ztrafálni. Ráadásul most szinte szó szerint egy szent dolgot pisz- 

k meg: hogyan lehet egy angyalka öldöklő gonosz?! (Ajánlom fi- 
elmetekbe fókuszcikkünk címét...) 


: botrány általában azért kell, hogy az emberek felkapják valamire 
: Fejüket és kimozduljanak a fásultságból. A botránytémát sokáig le- 
"-t rágni, sok rejtett részletet felszínre hoz, önbírálatra és átgondo- 
ra késztet. Szóval a botrány jó? Mondjuk inkább úgy, ebben a 
"ucszban is lehet valami jó. 


47 emberekre talán az hat a leginkább, ami valami alapértéket ös- 
vot egy alantasabb dologgal. Olyan ez, mint egy összekötögetős 
"2: a fogalmak párját kell megkeresni. Egyik oszlopban olyasmik 
"anak, mint: hatalom, vallás, kultúra stb., a másikban pedig ilye- 


nek: pornó, erőszak, kábítószer stb. Figyeljétek meg: mindet lehet 
párosítani a másik oszlop bármelyikével! Az eredmény általában bot- 
rány. (lásd a Clinton fiú esete Monica Lewinsky-val) 


A játékbeli gonosz messiás tehát a vallást kapcsolja össze az erő- 
szakkal. És mint minden alapértéknél, itt is elég nehéz eldönteni, hol 
a határ. Valakit fel fog háborítani, valaki meg csak mosolyog majd 
egyet. Mennyből az angyal... és kezében gépfegyver. Huhhh... 


Alighogy leadjuk ezt a lapszámot a nyomdába, már megyünkis ki 
Pelacéval és Gyuval az Electronic Entertainment Expo-ra (E3), ame- 
lyet idén Los Angelesben rendeznek meg. Kíváncsi vagyok, vajon kik- 
kel találkozunk majd az Angyalok városában... 
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terjesztők és a számítástechnikai szaküzletek. EST SEBE Tesztlaborunk ebben 


A GameStarban megjelenő anyagok bármilyen felhasználása csak a ki- e 
adó engedélyével lehetséges. A megjelent hirdetéseket és a CD-ken a hónapban sem . 


található programokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel 
gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget 
nem vállal! 
A mellékelt CD-k a GameStar térítésmentes ajándékai, önálló forga- 
tomba nem hozhatóak! Tartalmuk marketing célú, meglévő, illetve le- 
endő programok ismertetői. 
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Daikatana 138 MB 

A Ouake első része után igen nehéz volt FPS (first 
person shooter) játékokat készíteni, nem igazán ho- 
zott lázba más program szinte senkit. Azóta kicsit 
lecsillapodott a tömeg, mindenki keresi legújabb ál- 
dozatát, amire azt mondhatja: ismét egy hatalmas 
dobással van dolgom. John Romero (aki szintén 
benne volt a hajdani Ouake készítő csapatban) most 
előrukkolt több éves késéssel, saját készítésű játé- 
kával, mellyel újabb harcot indít az FPS-ek között. A 
demóban néhány pályát próbálhatunk ki. 


Dogs of War 142 MB 
Ebben a teljesen háromdimenziós, valósidejű stra- 
tégiai játékban egy távoli bolygóra utazhatunk. A 
történet szerint a bányászati jogok birtoklása mi- 
att tört ki a háború a planétán, amelyben termé- 
szetesen nekünkis részt kell venni. A manapság 
megjelenő háromdimenziós stratégiákhoz hasonló- 
an ittis bármikor bebújhatunk bármelyik egység 
bőrébe, ilyekor leginkább valamilyen lövöldöző já- 
tékra emlékeztet a program. Bárhogyan irányítjuk 
azonban az egységeinket, igen élvezetes küzde- 
lemben lehet részünk. 

$ 
Evolva 148 MB 
Egy távoli és ismeretlen faj küzdelmeibe nyerhetünk 
bepillantást az Evolva nevű akció/stratégiai játék- . 
kal. A cél egy parazita megsemmisítése, amely meg- 
fertőzte a bolygót. Mindezt négy idegen segítségé- 
vel kell végrehajtanunk, akik közül egyszerre csak 
egyet irányíthatunk. Szerencsére akikkel éppen nem 
foglalkozunk, azokat a számítógép vezérli, így nin- 
csenek halálra ítélve, amíg nem figyelünk rájuk. 


Gunship S7/B 

A helikopter szimulátorok mindig is nagy múltra 
tekintettek vissza. Elég, ha csak a nagysikerű 
Commanche sorozatot említem. Azonban semmi 
nem lehet hosszú évtizedekig a csúcson. Mostitt a 
legújabb próbálkozás, melyben harci helikoptere- 
ket kell irányítanunk különféle stratégiailag felépí- 
tett küldetésekben. A grafikájával sokkal inkább 
hódítani képes játék demójában kipróbálhatjuk a 
nagy háború elejét. Komoly segítséget ugyan nem 
kapunk az irányítás megismerésére, de hamar meg 
lehet tanulni. 


Hunt for the Red Baron 60 NMB 
Akik a program neve alapján arra asszociáltak, 
hogy a Hunt for the Red Baron a Dynamix klasszi- 


kus Első Világháborús repülőgép-szimulátorának a 
folytatása lesz, azok nagyot tévedtek. A program 
ugyan az Első Világháborúban játszódik, sőt repü- 
lők is vannak benne, de szimulátorról szó sincs. . 
Sokkalinkább egy egyszerű arcade jellegű lövöldö- - . 
zős programmal van dolgunk, amellyel azért kelle- 
mesen el lehet ütni az időt. A demóban két gyakor- 
ló küldetés és egy éles bevetés próbálható ki. 


Klingon Academy 1 1 4MB . 
A harci szimulátorok egyik legkedveltebb műfajába 
tartoznak az űrben játszódóak. Itt most megtanul- 
hatjuk, hogyis kell egy Klingon harcosnak megáll- 
nia a helyét a különféle űrhacok folyamán. Renge- 
teg billentyű kombinációt kell megismernünk ah- 
hoz, hogy pontosan uralhassuk az általunk irányí- 
tott harci járművet. A GameStar egyik régebbi CD 
mellékletén volt már egy Klingon Academy demó, 
de most a megújult, többjátékos üzemmódú demót 
is kipróbálhatjuk. 


Niascar Legends 65 NMB 

Ismét egy Nascar autóverseny ezúttal a Papyrus- 
tól, amelynek segítségével ismét megpróbálhatjuk 
megfejteni, hogy mi is lehet jó abban, ha rengeteg 
kört teljesítünk egy betonkatlanban. Ha eltekin- 
tünk ettől az apróságtól, akkor viszont remek ver- 
senyekben vehetünk részt, a grafika jó, a visszaját- 
szások pedig fantasztikusak - amint azt már meg- 
szokhattuk a Papyrus-tól. Kár, hogy a demóval nem 
játszható végig egy egész verseny, csak rövid ideig 
próbálkozhatunk. 


Submarine Titans 188 MB 

Egy újabb real-time stratégia, de ezúttal nem a si- 
vatagban vagy távoli bolygókon kell összemérnünk 
tudásunkat az ellenséggel, hanem a víz alatt, tíz- 
ezer méter mélyen. A program érdekessége - leg- 
alábbis a vetélytársaihoz képest -, hogy egy egy- 
ségnek nem csak egy parancsot adhatunk egyszer- 
re, hanem többetis, szépen egymás után végre- 
hajtja azokat. A játék grafikája kellemes, nekem 
különösen a vízeffekt megvalósítása tetszett. 


Sucdden Strike 65 MB 

Az e havi valósidejű-stratégia dömping utolsó da- 
rabja a német CDV fejlesztése, a Sudden Strike. A 
program a Második Világháborúban játszódik. Meg- 
történt eseményeken alapuló küldetések, eredeti 
egységek és teljesen szétlőhető terepakadályok! 
Akik a real-time stratégiákat vagy a Második Világ- 
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St VirusScan: G-t 


Where tewhat [doions ] Repotts] 


Scan [67 5 5; SE 


háborús játékokat kedvelik, azoknak feltétlenül Cd-grabberek: 


ki kell próbálniuk a Sudden Strike-ot. A Audiograbber 1.62 build 2 
demóban a németek oldalán szállhatunk harcba, — CD Copy 4.8.0.0 
egyetlen küldetés erejéig. j Easy CD-DA Extractor 4.0.2 (Bulid 9) - Lame 
: encoder plugin 3.70 4 magyar nyelvű adatfájl 
Patch-ek MP3 Liguid Burn 1.3 
Airport Inc. v1.1 Patch MP3 lejátszók: 
Codename Eagle Patches DJ 2000 1.2 
Demise v1.00r3.1 Patch Sonigue 1.51 
Demolition Racer Update Winamp 2.62 4 2 skin ÁTAKCETKÁZLT ST KKEKEZ ANN TSZ ÉS 
Duke Nukem 3D Patches Microsoft Media Player 7.0 beta 
Fading Suns - Noble Armada Demo patch Real Player 7.0 
Final Fantasy VIII v1.2 Patch 
Imperium Galactica 2 v1.04 Patch BeOS: 
Jane sFA-18 BeOS programok 
Majesty Update 2 
Messiah vO.1 Patch CD-iró programok: 
Mig Alley v1.23 Patch CDRWin 3.8e 
Mindróver v1.05 Patch Clone CD 2.2.1.1 
Nascar Legends v1.2.0.4Patch Fireburner 1.06 
Nascar Racing 3 v1.2.0.4 Patch Iso-Buster 
NFS-High Stakes v4.44 Patch Nero 5.0.5.3 
(uake III Arena 1.17 
Rocky Mountain Trophy Hunter 2 v1.01 Internet: 
Rollcage Stage II v1.0a Patch AOL Instant Messenger 4.0.1926 
Sim Theme Park 2.0 Eudora Light 3.06 
Soldier of Fortune v1.04 Beta Patch Eudora Pro 4.31 
Star Trek Armada v1.1 Beta Patch Getright 4.20 
tarSiege Tribes v1.11 Patch ICAO 2000 alpha 
Tachyon The Fringe Patch ICO Plus 2.04 
Thief II 1.18 Opera Browser 4.0 beta 3 
UEFA 2000 Patch Pegasus Mail 3.12c 
X-Beyond the Frontier (1.9b, 1.95, 1.96) The Bat! 1.41 
Mélyvíz FTP kliens: 


Coffee Cup Free FTP 1.0 
Ezek a felhasználói programok a Gamestar 2-es Coffee Cup FTP 4.0 
CD-jén találhatók a Mélyvíz mappában!!! Cute FTP 4.32 beta 

WS FTP Pro 6.5 beta 


Driverek: 

Creative 3D Blaster Savage4 driver, Matrox G-so- HTML szerkesztők: 

rozat Win2000, WinNt és Win9x driver, nVidia Cute HTML 2.0 

Detonator Win2000 és Win9x driver, 3dfx Coffee Cup HTML editor 8.2 
Voodoo 1,2,3 4 Banshee driver. HomesSite 4.51 

Antivírus programok: Képlopó: 

F-Prot update Hypersnap 3.60 

McAfee Viruscan update Print Screen 2000 8.0 


Symantec Norton Antivirus update 
Nézegetők: 
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image viewer ! eonverter tor Win95iNT 


ACDSee 3.0 

AI Picture Explorer 4.1.3 
Compupic 5.0 build 1036 
Firehand Ember Ultra 3.13.3 
Irfan View 3.17 

Pic Viewer 2.51 

Thumbs Plus 4.10 

XNView 1.12 


Tömörítők: 

ARJ 2.70 

ARJ 32 3.03 
FreeZip 1.4.8 
GodeZip 2000 7.9 
Power Archiver 5.5 
WinAce 1.3 
WinArj98 

WinRAR 2.7 beta5 
Winzip 8.0 


Extra érdekességek 


Rengeteg kép és egy video, Magyarország eddigi 
legnagyobb Ouaker rendezvényéről, az 
Earthguake-ről. 

Elastomania 1.0 és elődje az Action Supercross 
1.3. 

Két apró kiegészítő a Flight Simulator 2000-hez, 
a repülés szerelmeseinek! 


Egy látványos animáció és rengeteg kép a ma- "7 


gyar fejlesztésű autós játékból, az Insane-ből. 
Képek és egy apró animáció a Monkey Island ne- 
gyedik részéből. 

Képek és egy zene, a sikervárományos valóside- 
jű stratégiából, a Red Alert 2-ből. 

Képek a 24 órás programozó versenyről. 

0Ouake III Arena pályák és modellek. 

Unreal Tournament pályák. 

Négy darab animáció, amely a GeForce2 video- 
kártya képességeit mutatja be. 

Avalon on-line játék kliensprogramja. 


Nero Burning ROM 5.0.0.3 


Íme az új verzió az egyik legjobb CD-író prog- 
ramból, a Nero-ból. Az ötös változat külsőleg 
nem sokkal különbözik a négyestől, az újdonsá- 
gok a felszín alatt rejtőznek. Az egyik legfonto- 
sabb újítás, hogy a program már egyszerre több 
CD-íróra is képes dolgozni, akinek kellően , bi- 
ka" gépe és gyors SCSI perifériái vannak, az 
megpróbálkozhat vele. Új formátum támogatása 
is belekerült a programba, a Super Video CD-é. 


Ezen kívül még rengeteg apró újítás teszi még 
tökéletesebbé az eddig is igen magas színvona- 
lú programot. 


Easy CDO-DA Extractor 4.0 


Ahogy az mp3 formátum folyamatosan terjed, 
egyre nagyobb a szerepe azoknak a programok- 
nak, amelyek segítségével Audio CD-inket WAV 
formátumúvá alakíthatjuk. Az egyik legjobb és 
legmegbízhatóbb ilyen alkotás az Easy CD-DA . 
Extractor 4.0, amely már magyar nyelven is ké- 
pes megszólalni. Sőt, a CD-n található egy plug- 
in is, amelynek segítségével a jelenleg legjobb 
minőséget produkáló LAME mp3 kódolót azon- 
nal ráereszthetjük az Audio CD-inkre, így még 
WAV-vá sem kell alakítani őket. 


Retscape Communicator 
2.73 


A Netscape hatos verziójának fejlesztése mellett 
nem hanyagolják a készítők a korábbi változatot 
sem. Éppen ezért kiadták a Communicator 4.3- 
as változatát, amely apróbb hibajavításokon kí- 
vül nem sok újdonsággal szolgál. Internet 
Explorer ellenzőknek kötelező darab. 


Winamp 28.68 


Apróbb hibajavítások jellemzik a 2.62-es verzi- 
ót, semmi eget rengető újdonság nem került be- 
le. A CD-n az telepítő állomány mellett még két 
látványos skin is található. 


Sonigue 1.50 


A Winamp mellett az egyik legnépszerűbb mp3 
lejátszónak is megérkezett a legfrissebb verzió- 
ja, rengeteg újdonsággal megspékelve. A szoká- 
sos hibajavításokon kívül a legfontosabb újítás, 
hogy lecserélték az előző változatokban lévő 
mpeg dekódoló rutint, egy újabbra, amely - a 
készítők állítása szerint - jóval kevesebb pro- 
cesszoridőt igényel. 


Vírusírtók 


A három legismertebb vírusirtó (Symantec Norton 
Anti Virus, F-Secure Anti Virus és McAfee) legfris- 
sebb változata és a hozzájuk tartozó vírus definí- 
ció file-ok is megtalálhatóak a CD-n, amelyek már 
felismerik és irtják is a május elején futótűzként 
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terjedő ,I LOVE YOU" nevű kórokozót is. Használa- 
tunk mindenkinek erőteljesen javallott. 


irfan View 3.17 


A népszerű (és teljesen ingyenes) képnézegető 
3.17-es verziószámmal fémjelzett példánya is 
megérkezett, néhány újdonsággal felvértezve. 
Telán legfontosabb újítás, hogy az Irfan View 
már képes megjeleníteni a Macromedia Flash / 
Shockwave fileokat is. Ezen kívül csak pár apró 
hibajavítást tartalmaz ez a változat, többek kö- 
zött egy ikont rajzoltak át a készítők. 


Hlastomania 


Az Extra/Elastomania könyvtárban találjuk meg 
az egyre népszerűbbé váló motoros játék kétféle 
verzióját. Az as13.zip tartalmazza az 
Elastomania (eredeti néven Action SuperCross) 
korábbi verzióját, melyben már a korábbi verzi- 
őkkal ellentétben benne van a pályaeditor is. 
Ennek segítségével bárki elkészítheti saját kis 
pályáját, melyen aztán később versenyre is kel- 
het ismerőseivel. Az elma10.exe az Elastomania 
1.0-ás verziója, melyben az Action SuperCross- 
al megegyező motoros programot találjuk, né- 
mileg átalakított grafikával, valamint kijavított 
Aizikával. Mindkét állomány, csupán bemutató 
jellegű, korlátozott számú pályát tartalmaz, 
melyekhez nem lehet hozzácsatolni a készített 
pályákat. A teljes verzióról a készítőt, Rózsa Ba- 
lázst kell felkeresni (a programok kiírják e-mail 
címét). 


Guake 3 Add-Ons 


Újabb Ouake 3 kiegészítők találhatók a CD-nk 
Extra/03 könyvtára alatt. A Maps könyvtár alatt 
találhatók a pályák, melyeket kitömörítva .pk3 
fájlokat kapunk. Ezeket egyszerűen be kell má- 
solni a Ouake 3 Baseg3 könyvtára alá, és onnan- 
tól kezdve látni fogja a pályákat. A Model 


soljuk bele az Unreal Tournament főkönyvtára 
alatt lévő Maps könyvtárba, a .utx fájlokat pe- 
dig a Textures alkönyvtárba. Ha betöltjük a játé- 
kot, az új pályák választhatóak lesznek. 


BeOS programok 


Ha már kiengedtük a szellemet a palackból 
(múlt számunkon szerepelt a BeOS PE teljes ver- 
ziója), úgy gondoljuk havonta 5-6 programmal 
érdemes frissíteni azon olvasóink programjai- 
nak gyűjteményét, akik ezt a figyelemreméltó 
operációs rendszert használják. Jöjjenek tehát 
most az e havi BeOS gyöngyszemek 


mozilla-x86-bsos-IVI8-.zip 


Régóta vártuk, de végre itt van! A Mozilla a sza- 
bad forráskódú Netscape cuccos BeOS átirata. 
Külön öröm, hogy egy igazi nagyágyú is megje- 
lent erre az operációs rendszerre! Vigyázzunk 
azonban vele, maradtak még benne bugok, de 
ettől még működik. 


ICBIVI.54-x86-zip 


Egy újabb ICO-klón BeOS alá. Ha már nem léte- 
zik az eredeti, legalább több klón közül válogat- 
hatunk. 78 


GoG0-Gadget-O075-x86-zip 


Ez a kis program nem más, mint a parancs-soros 
GoGo mp3 tömörítő grafikus felülete. Ha ezt fel- 
installáljuk a GoGo mellé, akkor egy nagyon jó 
képességű mp3 encodert kapunk. 


KwrallytCwik.zip 


Még egy mp3 tömörítő azoknak, aki szeretik a 
változatosságot 


Abuss2O4.pkg..pkg 


$42 §íe 


könyvtár alatt találhatunk egy új testet, mellyel 


háj báj 
szintén ez a teendőnk. Az Abuse nem más, mint egy látványos, gyors ég éj aj út új 
akciójáték demója BeOS alá. —————77777 ász LR zat 
Unreai Tournament Add-Ons 2 3 B E 
Gua-O.SS52-x865.pkg..pkg B B A E 
Újabb Unreal Tournament kiegészítők vannak a Ez NN BE ERRE 


CD-nk Extra/Ut könyvtára alatt. A kibontott zip 


fájlokban .unr és .utx kiterjesztésű állományo- 
kat fogunk találni. A .unr kiterjesztésűeket má- 


Múltkor már a lemezre tettük a Ouake II-t, most 
szerepeljen itt az öregebb testvér, a Ouake is 
BeOS alá. 
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Nem pihennek a New World Computing fejlesztői. Alighogy végigját- 
szottuk a Might and Magic nyolcadik részét, máris szállingóznak a hí- 
rek a következő epizódról, a Legends of Might and Magicről. Jó hír, 
hogy végre rájöttek, elég csúnyácska volt a nyolcadik rész grafikája, 
ezért licencelték a LithTech engine 2.0-ás változatát, hogy az első 
interneten keresztül is játszható Might and Magic ne maradjon el a 
konkurenciától. Egyjátékos módban a cél négy varázstárgy megszerzé- 
se, amellyel (ismételten, immár ki tudja hányadszor) megmenthetjük a 
világot. Multiplayerben többfajta játékmód és előre generált kalandok 
várnak a vállalkozó szelleműekre, egy térképen egyszerre maximum 16 
kalandozó tartózkodhat. A program komplexitása tehát elmarad az 
Ultima Online-tól, ennek ellenére valószínűleg remek szórakozásban 
lesz része annak, aki kipróbálja a Legends of Might and Magicet. A 
program megjelenési idejéről egyelőre semmiféle adatunk nincs. 


Már képek is vannak a Descentről elhíre- 
sült fejlesztőcsapat új játékáról, amely- 
ről semmit sem lehet tudni, csak azt, 
hogy stílusa first person shooter. Amint 
a mellékelt képeken látható, a program 
eninge-je semmiben sem marad el az 
Tournamenttől, vagy 
a OZ3Arenától. Bővebbet az E3 után tu- 
dunk majd mondani. 


Minden idők legnépszerűbb és legösszetettebb internetes játéka, az 
Ultima Online is hamarosan egy folytatással lesz gazdagabb. A máso- 
dik részről igen kevés az információ, a készítők szinte semmit sem 
árulnak el, sőt a játék hivatalos internetes honlapján lévő FAO is egy- 
re rövidebb lesz. Ezt az- 
zal magyarázzák, hogy 
egy ekkora játéknál nem 
tudják garantálni, hogy 
minden ötletük bele is 
fér majd a végleges ver- 
zióba, ezért inkább nem 
ígérgetnek feleslegesen. 
Amíg többet nem tudunk 
a játékról, addig is itt 
van két kép ízelítőnek a 
programból, melyek az 
új sztár-videokártyával, 
a GeForce 2-vel készült 
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Bejelentették a Star Trek: Away T earm-et 


4 


Szinte nincs olyan hét, hogy ne jelentenének be újabb Star Trek já- 
tékot. Most éppen az Away Team a soros, amely egy valós idejű, csa- 
pat-alapú stratégiai játék. A játékos egy 22 fős, elit katonai alaku- 
lat vezetőjét alakítja, neki kell kiválasztania a bevetésekre vele tar- 


Vianovo - új seprű jól seper ? 


Új internetszolgáltató érkezett kis hazánkba. A Vianovo nagy fába vág- 
ta a fejszéjét, amikor a hazai közönség meghódítását és az 
interethasználat népszerűsítését vállalta fel, bár ismerve a már piacon 
lévő szolgáltatók minőségét bizony komoly keresnivalójuk is lehet. A 
cég filozófiája egy sokoldalú internet média szolgáltatás kínálata, itt- 


A Take 2 megvette 


a Gathering of 
Developers-t 


Jó két évvel ezelőtt alakult a Gathering of Developers, amelyben több 
fejlesztőcsapat csatlakozott abból a célból, hogy a nagy kiadóvállalat- 
ok nélkül jelentethessék meg programjaikat. Úgy tűnik, hogy eddig si- 
került önállónak maradniuk, hiszen az egyre jobban terjeszkedő Take 2 
megszerezte a cég nem kevesebb, mint száz százalékát. Sokak szerint 
nem volt meglepő a döntés, hiszen a G.0.D. 1998-as alakulását többek 
között a Take 2 finanszírozta, sőt 1999-ben már 19,9 százalékos tulaj- 
donrészt szerzett a cégben. A Take 2 vezetők nyilatkozatai szerint sem- 
milyen személyi változást nem terveznek a G.0.D. élén. 
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tó 3-6 egyént. A kommandó tagjai a filmekből megismert felszere- 
léseket használhatják a bevetések közben. A játék perspektivikus, 
háromdimenziós megjelenítést használ, a feladatok sikeres teljesí- 
téséhez pedig leginkább az szükséges, hogy embereink különleges 
képességeit minél jobban kihasználjuk. Az orvosok a sérülteket gyó- 
gyíthatják, a mérnökök a különféle berendezések kezelésére képe- 
sek, a tudományos tisztek információkat szereznek, a biztonsági 
emberek pedig a megfelelő tűzerőt biztosítják mindehhez. Érdemes 
lesz vigyázni az embereinkre is, hiszen a sikeres bevetéseket túlélők 
tapasztalati pontokkal is gazdagodnak a pályák végén. Az első hal- 
lásra érdekesnek tűnő játék csak valamikor 2001-ben jelenik meg, 


az Activision gondozásában. 


hon és a szomszédos országokban is egy ismert márka elfogadtatása, 
mindez minőségi eladással párosulva. A befektetők mögött olyan neves 
üzleti csoportokat találni, mint a Merril Lynch és a Solomon Brothers, 
mely nevek azt fémjelzik, hogy meghatározó szerepet szánnak a cégnek. 
Nemsokára a szolgáltatások pontos részleteit is megismerhetjük. 


Ouake III, Half Life, 
. Unreal Tournament ? 


00 III, Celeron 400, 
Mb RAM, 17"7-os monitor ! 


az egy esté! 
(este 6-tól reggelig) 
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lit Came For Zog! a TopVVare-nél 


Egy korábbi számunkban már beszámoltunk a Pixeleers csapat 
készülő kalandjátékáról, az It Came For Zog!-ról. Újabb hír a 
játékról: a fejlesztőcég megegyezett a TopWare-rel a program 
terjesztésével kapcsolatban. A megállapodás értelmében a 
TopWare felügyeli a játék németországi és kelet-európai ter- 
jesztését. Mivel a TopWare játékok nagy többsége magyarul is 
megjelenik, reménykedhetünk benne, hogy ez az It Came For 
Z0g1-gal sem lesz másképpen. 


sony MC-R1O 


Mi az: akkora, mint egy golyóstoll, 64 megabájt memóriája van és di- 
gitális hangfájlok lejátszására képes? Válasz: a Sony MC-P10-es készü- 
léke. A 300 dolláros árért egy igazán kisméretű, egy ceruzaelemmel öt 
órán át működőképes lejátszó boldog tulajdonosainak mondhatjuk 
magunkat. Az MC-P10-re USB csatlakozón keresztül tölthetjük fel a ze- 
neszámokat. A készülék az ATRAC3 formátum lejátszására képes, a 
közkedvelt MP3 formátumú dalainkat először át kell konvertálnunk. 
Nagy gond nincs, mert erre az MC-P10-hez adott szoftver is képes. 


siege of Avalon 


A Siege of Avalon nem más, mint egy újabb Diablo klón azzal a 
különbséggel, hogy egyetlen hős helyett egy hatfős csapatot 
irányíthatunk. A főszereplő egy fiatal férfi, aki egy háború súj- 
totta vidéken próbál meg dicsőséget és hírnevet szerezni magá- 
nak. A játék elején nem választhatunk fix karakterosztályt hő- 
sünknek, hanem menet közben, különféle képzettségek megta- 
nulásával terelgethetjük fejlődését abba az irányba, amerre szeret- 
nénk. A program érdekessége, hogy a főszereplőn kívül öt csapattag 
irányításával nem kell vesződnünk, ha nem akarunk. Ha úgy kíván- 
juk, akkor teljes egészében a gépre bízhatjuk irányításukat, esetleg 
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meghatározhatjuk azt, hogy adott szituációban miként viselkedje- 
nek. A programot az egyjátékos mód mellett természetesen teljes 
internetes játéklehetősséggelis felszerelik. Megjelenési ideje: 2000 
vége. 
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Side-Scerne 


A háború előtti Európában járunk. Angliában 
különös események történnek, emberek tűn- 
nek el teljesen nyomtalanul. A játék főhős- 
ének, George-nak a feladata kideríteni, hogy 
mi is áll az események mögött. A Side-Scene 
első ránézésre leginkább a Nocturne-re em- 
lékeztet, ezt a készítők sem tagadják, de sze- 
rintük ez csak abból ered, hogy a két játék 
azonos korban játszódik. Emellett a Side- 
Scene is olyan thriller, amely külső, fix-ka- 
meranézetes helyszíneket használ. A képek 
alapján ígéretesnek tűnő program már egy 
éve készül, és érdekessége, hogy mindössze- 
sen ketten (!) fejlesztik. Kiadója egyelőre 
nincs a játéknak, de nem kell nagy tehetség ahhoz, hogy megjósoljuk, 
valamelyik nagyobb cég hamarosan lecsap a programra. 


Wolfenstein folytatás!!! 


Bizonyára sokan 
emlékeznek az id 
Software első hí- 
res/hírhedt játé- 
kára, amely az 
egész 3D lövöl- 
döző akció őrüle- 
tet elindította. 
Igen, a  Wol- 
fensteinről van 
szó, amely témá- 
ja miatt rengeteg 
kritikát kapott, sőt 
Németországban egy 
az egyben be is til- 
tották. (Talán nem 
véletlenül, hiszen a II. világháborúban játszódó programban német 
katonák ezreit küldhettük a másvilágra, sőt a Harmadik Birodalom 
vezetőjét, Adolf Hitlert is meg kellett reguláznunk egy golyószóró 
segítségével.) Ennek ellenére (vagy talán éppen ezért) készül a foly- 
tatás, Return to Castle Wolfenstein néven. A program főszereplője 
ismét William J. ,B.J." Blazkowicz, aki visszatér a hírhedt kastélyba, 
hogy megállítsa Himmler ördögi tervét, aki a halott német katoná- 
kat kívánja feltámasztani különböző okkult módszerekkel, hogy egy 
szuper, elpusztíthatatlan hadsereget szabadítson a világra. A prog- 
ram minden tekintetben megfelel majd a kor követelményeinek, 
elég, ha csak annyit mondunk: a Ouake III grafikai motorját hasz- 
nálja. A játék megjelenési ideje egyelőre ismeretlen. 
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A játékosokat emlegetve általában a fiatalabb korosztályba tartozó fi- 
atalembereket szokás magunk elé képzelni. Nos ezt a képet egy csöp- 
pet átfesti egy minap napvilágot látott felmérés, amit a közvélemény- 
kutatások hazájában, az USA-ban végeztek. A finoman szólva is meg- 
lepő adatok a következő képet adták: az amerikaiak 609o-a rendszere- 


Bevásárolt a Corel, méghozzá a MetaCreations grafikai termékeiből. A 
kosárban benne van a Kai"s Power Tools (KPT), KPT Vector Effects, 
Bryce és a Painter. Ismerve a Corel Linux iránti elkötelezettségét, jó 
eséllyel lehet fogadni arra, hogy a termékek előbb-utóbb megtalálják 
útjukat a Linux felhasználók számítógépeire is. 


sen játszik számítógépes vagy konzol játékokat. A játékosok 4390-a 
nőnemű, 6199-a idősebb 18 évesnél, az átlagéletkor 28 év. 

A szerkesztőség egy emberként fogalmazza meg a kérdést, hol vannak 
pontosan ezek a húsz év körüli játékos hölgyek, és miért nem tudjuk a 


telefonszámukat? 


Graphics by 2" 


PHÓTOPAINT 9 


Powerful Image Edíting and Painting 


A Nikkei Business Publications 10 éves technológiai díját az LSI chip 
előállítóinak ítélte. A Sony Computer Entertainment, a Sony 
Corporation és a Toshiba Semiconductor megosztva kapta a 2000 év 
díját a PlayStation 2 LSI architektúrájának és technológiájának meg- 
alkotásában való részvételért. A díjat Japánban a hazai technológiai 
fejlesztés buzdítására hozták létre, és a kiemelkedő technológiákat 
tűntetik ki vele az elektronika, telekommunikáció, számítástechnika, 
mechanika, gyógyászat, biotechnológia és az ökológia területein. 


Vagyis 25 milliót fizet a 3D Labs az Intense 3D megszerzéséért, igaz 
ezt nem forintban, hanem dollárban. Az összeget pedig újabb befekte- 
tők segítségével kívánják megnyerni, mégpedig 3,69 millió részvény 
kibocsátásával. Az ígéretek szerint ez nem fogja az Intense termékcsa- 
ládjainak, fejlesztéseinek feladását jelenteni. Osman Kent a 3D Labs 
vezérigazgatója szerint ez csak annyit jelent, hogy a 3D Labs-nak a to- 


A dél-amerikai kontinens 
közvetlen meghódításába 
kezdett a 3dfx. Mexikóban, 
Chile-ben, Argentínában, 


DP 


PlayStation 


vábbiakban két fejlesztői csapa- 
ta lesz, ami lehetővé teszi, hogy 
növeljék a termékbevezetés se- 
bességét, és egyszerre fejlessze- 
nek PC-re és felbukkanó egyéb 
platformokra. 


Announces that It has acguired 


Brazíliában, Uruguayban, Peruban, és néhány további országban ho- 
nosított verziókkal lép a piacra, és helyi központokat is létesít. Ennél 
egy kicsit jobban örülnénk, ha Magyarországra kacsingatnának. 
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A Sony kiválasztott a mobiltelefonok új generációjának gyártásában 
résztvevő partnereket. Az új telefonok a Texas Instruments Open 
Multimedia Application Platform-ját és a Symbian EPOC operációs 
rendszerét használják majd. A Symbian fejlesztői rendszer, ami 
olyan technológiákra épül, mint a Java, Bluetooth és a WAP, egy kö- 
zös vállalkozás az iparág vezetői, Nokia, Ericsson, Motorola, Pana- 
sonic, Philips és Psion részéről, a jövő mobiltelefon-operációsrend- 
szer szabványának megalkotására. A Sony, mint első nem-részvé- 
nyes, aki használja a Symbian technológiát nem kevés lendületet 
adott a Symbian-nak rendszere elterjesztésére. Lehet, hogy az eddi- 
gi hidegháború felmelegszik a mobil piac feletti uralomért a 
Microsoft-tal szembeni fronton? A Symbian elnöke szerint a Sony 
megjelenése ki fogja szélesíteni és növelni a sokféleségét, a mobil- 
felhasználók számára kínált választási lehetőségeknek, valamint 
bátorítást ad a "drótnélküli iparág"-nak, készülék és szolgáltatás- 
fejlesztésben. Annyi mindenestre biztos, hogy a Sony jövő év elejé- 
re már videó, zenei és internet képességekkel felszerelt telefonokat 
tervez. 


Kenneth Branagh nem kapott felkérést Obi-Wan szerepére az SW új ré- 
szében. Mint mondta az egész attól a művésztől eredhet, aki gyűjtő- 
kártyákat készít a filmhez. Az ausztrál művész mondta, hogy könnyen 
tehetne belőle egy fiatalabb Alec Guinness-t csinálni. Mindössze eny- 
nyi, még a leghalványabb érdeklődés sem volt a LucasFilm részéről, 
mégis a pletyka futótűzként terjedt szét az egész világon. 
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CM-B1200 CM-B2200 


produci avadatníy vönes Oy CATO 


ÉDEN GAME ELUB 


JELEN HIRDETÉS FELMUTATÓ AK EGY ÓRÁS INGYENES 
ŐRJÖNGÉST BIZTOSÍTUNKI 


GYERE EL, PRÓBÁLD Ki; NEM VESZTHETSZ SEMMIT! 


541 GYORS GÉP HÁLÓZATBAN, INTERNETRE KÖTVE, 
RENGETEG JÁTÉK: 


X. KER: HUNGÁRIA KÖRÚT 9-11: 
TEL: 262-19-2ZÜ 


ta NÉPSTADION METRÓ MEGÁLLÓTÓL Z2 MEGÁLLÓ A 75-ü 
TROLIVAL (CIPRUS UTCAR BEJÁRAT A LAKÓTELEP FELŐLI HA 
NEM TALÁLSZ IDE, CSÖRÖGJI) 5; 
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A Mucky Foot új nevet adott a jövőre ígért űr stratégiájának, amit — alapötlete ígéretes a névváltózás 
immár Startopia-nak neveznek. Minden esetre, a valós időben, az  . után is. 
űrben lebegő bázisok között játszódó, nagy lélegzetvételű stratégia 


Mucky Foot 


EV AK EB EE et, 


Többen is felkötik az útilaput a Blizzard háza tájékán, egy új társaság 
alapítása kapcsán. A Full On-hoz igazol Bob Steele a művészeti vezető 
és Steig Hedlund a Diablo II egyik atyja, bár ő megvárja a fejlesztés be- 
fejezését. 

Játékot ugyan még nem jelentettek be, de valami biztosan készül, hi- 
szen első dolguk volt a Monolith grafikai motorjának megvásárlása. 


Nagyon úgy tűnik, hogy a Samsung mérnökeinek sikerült egy gyártástech- . nagy megbízhatósággal állítanak elő 0,1 mikronos áramköri lapkákat. A 
nológiai problémát végérvényesen megoldani. A mikroáramkörök szilícium- megvilágítás tökéletesítésével elért eredmény már átvihető a sorozat- 
ba fotózásakor fellépő PED (utóexpozíciós torzítás) jelenséget kiküszöbölve gyártásba is, ami például a GigaBites chipek előállításához szükséges. 


SAMSUNG DIGITa1 


everyoness invíitedn 


sa. SZLSEZS 


Némi jogi problémákba ütközhet az, aki Japánból PlayStation 2-takar  PS2-t kedvenc interkontinentális rakétájukra, berakják a Raid Over 
importálni. A készülék képességei, pontosabban egyes processzo- Moscow átiratát, az irányítóval meg berajzolják a térképen, hogy hova 
rainak teljesítménye meghaladja azt a szintet, amit a Japán export is kéne mennie? 

törvények engednek. Elég fals módon, ez úgy terjedt el a köztudatban, 
hogy a PS2 még rakétarendszer irányítására is képes. A teljesítménye 
alapján képes lenne, de a különböző diktátoroknak, terroristáknak és 
egyéb vérgőzös egyéneknek sokkal olcsóbb megoldás az erre a célra 
sokkal könnyebben használható, megfelelően nagyteljesítményű szá- 
mítógép beszerzése. Már csak azért is, mert azt biztosan könnyebb er- 
re felprogramozni, mint egy kimondottan játékra kitalált eszközt. 
Vagy vannak akik úgy gondolták, hogy burnuszos barátaink rákötik a 
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A Lucasfilm hivatalosan is tájékoztatta a rajongókat a második rész 
forgatásának pontos állapotáról. A Csillagok Háborúja bennfenteseit 
tájékoztató hírlevélben annyit közöltek, hogy George Lucas gőzerővel 
írjara forgatókönyvet, és Rick McCallum Ausztráliában keresi a helyszí- 
neket, a művészeti részleg pedig tervezi a messzi-messzi világokat. 

Maga a forgatókönyv körvonaliban már készen van, mindössze részle- 
tek hiányoznak, oly ,apróságok", mint a karakterek cselekedetei és 
párbeszédek. Reméljük a forgatókönyv csúszása nem fogja megakadá- 
tvozni, hogy a nyáron megkezdődhessen a forgatás... 


A 3dfx engedett a várhatóan a nyár végén jelenik meg, és természetesen 2D-3D gyorsí- 
népakaratnak, és  tóként egyszerre használható, az OpenGL és a Glide formátum mellett 
bejelentette, hogy — a OuickDraw 3D RAVE és Ouick Time technológiatámogatással. 
beszálla Machintos — A Voodoo4 4500PCI, amit grafikai és kiadványszerkesztésre ajánlanak, 
videokártya piacra a cég ígérete szerint, maximum 2048x1536 felbontásban fog 2D grafi- 
is, két speciálisana — kában meglepő teljesítményt nyújtani. Várható ára pedig valahol 200 
Mac-ek " számára dollár alatt lesz a 32 MB memóriával szállított kártyának. Támogatja a 
tervezett kártyá-  3dfx FXT1 technológiáját, amellyel jelentősen csökkenthető a nagymé- 
val. A Voodoo4  retű 3D textúrák memóriaigénye, azonban ennek használatára a Mac- 
4500PCI — és — a es programok fejlesztőitis rá kell venni, de erről már folynak a tárgya- 
Voodoo5 .5500PCI, — lások. 


330 dollárért juthatnak majd hozzá a 3D grafikusok 
és a játékosok a nekik szánt Voodoo5 5500PCI-hoz, 
amin 64MB ram és dual VSA-100 processzor figyel 
majd. A kártya használja a minden alkalmazásban 


ENE 2 AI. működőképes teljes képernyős anti-aliasing eljá- 
j vogbooHj Nov ij rást. 


] ! agit 


Megjelent egy csomagban a sikeres stratégiai játék a 
Command 8 Conguer Tiberian Sun-ig kiadott összes 
hivatalos változata. A hét CD-ből álló gyűjteményben 
nelyet kapott az első illetve második részek kiegészí- 
zó1 is, köztük a Covert Operations, az Aftermath vala- 
mint a Counterstrike is. Ez a csomag mindössze 9990 
Torintos áron került forgalomba és korlátozott szám- 
San kapható. 
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A keresztény vallás kétezer éves - talán ennek biztos tudatában nem törődött eddig ig azán a Vatikán sem a szá- 
míitógépes játékokkal, sem az Internettel. Az utóbbi időben azonban egyre több , szentségtörő" játék készül és 
. a net szabadságának köszönhetően a botrányosnál botrányosabb weblapok sem kímélik az egyházat. A játé- 
kok terén nem is olyan régen a Reguiem: Avenging Angel című Ouake-klónban játszhattuk az öldöklő angyal 
szerepét, most pedig itt van a Messiah, melyben egy Bob nevű kis kerub bőrében - amolyan ördög módra - má- 
sok testébe bújva, géppuskával, lángszóróval és egyéb gyilkoló szerszámokkal garázdálkodhatunk egy olyan 

Isten parancsára, aki legszívesebben hagyná az egész mocskos, bűzlő Földet a fenébe. 


konzervatívabb egyházak eddig nem 
nagyon foglalkoztak sem az erőszak- 
a tól túlburjánzó számítógépes játé- 
al, sem a szexualitás szinte minden formájá- 
terjedő Internettel. Persze előbb-utóbb elke- 
rülhetetlenné vált a konfrontáció, hiszen mind 
ékokban mind a Weben megjelent témaként 
vallás. Erre már nem ülhettek ölbe tett kézzel 
készek: meg is érkeztek az első dühödt reak- 
k. Mielőtt ezekkel részletesebben foglalkoz- 

, először kezdjük - stílusosan - , Ádám és 

: mikor készültek az első... 


-—azisten-játékok?"... 


. . wagyis: mikor voltunk először , Istenek"? A leg- 
ső olyan fontosabb stratégiai játék, amelyben 
ész birodalmakat irányíthattunk, vagy pusztít- 
ink el, a Bullfrog Populous című stratégiája 
A Populous-ban tényleg Isten szerepét játsz- 
ik: miközben a játék során a mennyből a föl- 
zet elsimítva népünk számára lakóhelyet biztosít- 
ink, papjaink megtérítették a , hitetlen" el- 
ges populációkat, hogy azok is minket imád- 
. E játék alapján nevezték el a soron követ- 
.nép-menedzselős" játékokat , Isten-játé 
7 (angolul God game, vagy God sim). 
pulous után megjelent Sim City-t és 
ilization-t is ezzel az elnevezéssel illették 

— annak ellenére, hogy különböző stílust képvi- 
k. A cél lényegében ugyanaz volt: építsünk 
nél hatalmasabb várost/birodalmat népünk 


Míg a Civilization-ben más népekkel is háborúz- 
unk kellett birodalmunk megszilárdítása érdeké- 
nen, a Sim City-ben csak városkánkkal kellett törőd- 
ink, és megfelelő életkörülményeket teremtenünk 
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lakosaink számára. Mivel eleinte kevés , Isten-játék" 
volt, a Sim City-jellegű stratégiák is ebbe a kategó- 
riába tartoztak, később azonban mindkét stratégiá- 
nak saját , leszármazottjai" készültek, így egyre in- 
kább a Civ-eket hívták , Isten-játéknak", a városépí- 
tős szimulátorokat nemes egyszerűséggel , Sim- 
klónoknak" nevezte a nyugati szaksajtó. 


Vallás és Net 

Vessünk egy pillantást a Web-re. Az egyházak kö- 
zül talán a katolikus egyház az, amely egyre ke- 
ményebben ostorozza az Internetet. Idén húsvét- 
kor Canterbury érseke a ,keresztény értékek mel- 
lőzését" hányta a szemére a ,pont.com" társada- 
lomnak. Az Internet térhódításában az üzleti vi- 
lág bűnös csábítását látja: ,A hatalom, siker, hír- 
név és pénz tünékeny dolgok, a lélekhez hasonlít- 
va teljességgel értéktelenek" - mondta Dr. George 
Carey. Az üzletemberek a web-oldalakon található 
sbűnös szimbólumok", a bannerek segítségével 
vonzzák magukhoz azt a társadalmat, amely ,egy- 
re inkább behódol a materiális világnak". 

Canterbury mellett a york-i érsek, David Hope 
is súlyos vádakkal illette a Hálót, mely szerinte 
egyre inkább szétrombolja a közösségeket. , Fé- 
lek, hogy olyan nemzetté válunk, mely a monitor 
előtt ül, és életét az egér kattintásaival alakítja. 
A varázslat veszélye az, hogy így az emberek egy- 
folytában otthon ülnek és ennek eredményekép- 
pen megszűnnek emberi kapcsolataik." 

Hope később kicsit bedurvult és már-már a bo- 
szorkányüldözésekre emlékeztető fordulatokat is 
használt akkor, amikor arra utalt, hogy a számító- 
gép , gonosz mágiája" és egy ,lélek nélküli közös- 
ség" megalkotására törekszik. , A technológia el 
fog pusztítani minket!" - olvashatjuk dörgedel- 
mét egy konzervatív keresztény lapban. 


Mit csinál egy angyal? 
(avagy Bob házi feladatai civilben) 


Vigyáz az emberekre (legyen kibe bújni...) 
Mert az ő angyalainak parancsolt felőled, hogy 
őrizzenek téged minden útadban." 

(ZSOLTÁROK KÖNYVE 91. ZSOLTÁR. 11.) 

Kézen hordoznak téged, hogy meg ne üssed lá- 
badat a kőbe." 

(91. ZSOLTÁR. 12. 

,Oroszlánon és áspiskígyón jársz, megtaposod 
az oroszlánkölyköt és a sárkányt." 

(91. ZSOLTÁR. 13.) 

Ekkor elhagyá őt az ördög. És ímé angyalok 
jövének hozzá és szolgálnak vala néki." 

(MÁTÉ EVANGÉLIOMA 4. RÉSZ. 11.) 

Ez a szegény kiáltott, és az Úr meghallgatta, és 
minden bajából kimentette őt. 

(ZSOLTÁROK KÖNYVE 34. ZSOLTÁR. 7.) 

Vigyáz a gyermekekre (ők is felnőnek majd...) 
sMeglássátok, hogy eme kicsinyek közül egyet is 
meg ne útáljatok; mert mondom néktek , hogy 
az ő angyalaik a mennyekben mindenkor látják 
az én mennyei Atyám orczáját." 

(MÁTÉ EVANGÉLIOMA 18. RÉSZ. 10.) 

Üzenetet hoz 

Akkor monda néki az Úr angyala: térj meg a te 
asszonyodhoz, és alázd meg magad az ő kezei 
alatt." 

(MÓZES I. KÖNYVE 16. RÉSZ 9. ) 

,És megjelent az Úrnak angyala az asszonynak, 
és monda néki: Imé most magtalan vagy, és nem 
szültél; de terhes leszesz, és fiat szülsz." 
(BÍRÁK KÖNYVE 13. RÉSZ 3) : 

Megmenti az embereket 

Hanem az Úrnak angyala éjszaka megnyitá a 
tömlöc ajtaját és kihozván őket monda:..." 
(APOSTOLOK CSELEKEDETEI 5. RÉSZ 19) 

És ímé az Úrnak angyala eljöve, és világosság 
fénylék a tömlöczben: és meglökvén Péter olda- 
lát, felkölté őt, mondván: Kelj föl hamar! És 
leesének a lánczok kezeiről" 

(APOSTOLOK CSELEKEDETEI 12. RÉSZ 7) 

Pusztít (, szíjjeldesztrojol" J)... 

"Mikor a két angyal estére Sodomába jutott... 
Mert mi elvesztjük e helyet, mivel hogy ezek ki- 
áltása nagyra nőtt az előtt; és az Úr elküldött 
minket, hogy elveszítsük ezt." 

(MÓZES I. KÖNYVE 19 RÉSZ 1, 13.) 

És az Úr egy angyalt küldött Jeruzsálembe, 
hogy elpusztítsa azt..." 

(KRÓNIKÁK II 21 SÁMUEL II KÖNYVE 24:16) 
...ÉS nagy szóval kiálta a négy angyalnak, a ki- 
nek adatott, hogy ártson a földnek és a tenger- 
nek." 

(JELENÉSEK 7. RÉSZ 2.) 

Mindenestre Bob a legutolsó feladatban profi, 
csak első feladatokat értelmezte kissé más- 
képp... 


A kérdés persze csak az, hogy érdemes-e az 
egyháznak boszorkányüldözést kezdenie az 
Internet ellen (már amennyire erre lehetősége 
van...), amikor maga a Vatikán és általában a val- 
lás is igen aktívan szerepel rajta? 

Az Internet Keresztényei csoport elnöke, Chris 
Wright próbálta is kissé enyhíteni szigorú rend- 
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társai szavait. Szerinte a Web egy éppen annyira 
veszélyes médium, mint a könyvek, vagy a televí- 
zió. Mivel az egyház ezekkel is foglalkozik, épp- 
úgy a webet is fel kell használnia, hogy ,jót te- 
gyen". 

Természetesen a cinikus reakciók sem maradtak 
el az-első két bigottnak , ítéltetett" szavakra. Egy 
skót cég például nemrég megvette és rögtön árú- 
ba is bocsátotta a www.popesfuneral.com (pápa- 
temetés) domaint. Amikor az egyház szóvivője, 
Tom Connoly felháborodottan reagált az ese- 
ményre (, Itt már semmi se szent?!!"), az ügynök- 
ség igazgatója széttárta a kezét: , Mi nem birto- 
koljuk ezt a domaint, kizárólag értékesítjük. Nem 
bántunk meg ezzel senkit..." 


Mi a ménkű bújt beléd?" 

Az Internet mellett persze a játékok sem marad- 
hattak ki a vallás körüli, zaftos botrányokból. 

A nemrég megjelent Ouake-klón, a Reguiem után 
a Messiah a második olyan játék, melynek fősze- 
replője angyal. A programot fejlesztő Shiny 
persze megint frappáns - enyhén botrány- 
szagú - reklámmal próbálta megdobni 

az eladásokat - hasonlón az MDK- 
éhoz (annak ellenére, hogy 
utóbbi anyagilag bukta 
volt). 

A "98-as ECTS-en 
hittérítőknek öltö- 
zött reklámemberek 
óbégattak a végső meg- 
váltásról (a részleteket lásd 
a Messiah tesztjében). Hogy 
a hatást fokozzák, 1999 novem- 
berében még ennélis nagyobb bot- 
rányt kavartak egy újságban megje- 
lentetett plakátjukkal. A képen Bob mel- 
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lett a pápát láthatjuk, amint cigarettázik, és 
unott képpel ezt kérdezi a kis angyaltól: , Mi 

a ménkű bújt beléd?" (What on earth has pos- 
sessed you?). Az egészet , überelve" a Virgin né- 
met részlege egy olyan képet készített, amelyen 
Bob egy szado-mazo ruhájú hölgyön lovagol, és 
ostorral a kezében... jól elvan... 

A Vatikán, eddig némán tűrve a Shiny blaszfé- 
miáját, felháborodottan követelte, hogy minden- 
honnan szedjék ki a szemtelen reklámokat. 

A Future Publishing (PC Format, Playstation Ma- 
gazin) kiadó és a Dennis lapjaiban ez meg is tör- 
tént. 

A Shiny fejlesztőcsapata valószínűleg egy kicsit 
megszeppenhetett az események hatására, mert. 
a Messiah hivatalos honlapjára sietve felraktak 
egy FAO-ot (kérdés - felelek: a fejlesztők gyakran 
ezt a formáját használják az esetlegesen felmerü- 


Adoptálj magadnak angyalt 


Aki szeretne magának - amolyan tamagotchi 
módra - adoptálni egy angyalt, az a 
http://www.geocities.com/Heartland/Village/5 
911/angels/angeladopt.html honlapon megte- 
heti. Nem kell mást tenni, csak küldeni egy e- 


mailt a busy-mom.geo(gyahoo.com és ezentúl 


az általa választott angyalka vigyázni fog rá. 


lő kérdések megválaszolásának) ahol arra a kér- 
désre, hogy a Messiah vallás és rendőrellenes-e; 
ezt felelték: ,Nem, egyáltalán nem az. A Messiah 
egy akció-kalandjáték, amely a többi ilyen stílusú 
játékhoz hasonlóan a Jó (Bob) és a Rossz (Sátán) 
harcáról szól és ahol a végén természetesen a Jó 
győz." Ennek mindenesetre ellentmond mindjárt 
a játék bevezető logója, ahol a kis ,ártatlan" an- 
gyal a Shiny i betűjének pontjával ver agyon egy 
arra sétáló zsarut, az i betű törzsével fejezve be 
munkáját... 


sriát persze, hogy betil- 
tanám... 


... emeli fel hangját az egyébként nagyon békés 
Jelenics István lelkész, a Piarista Gimnázium okta- 
tója arra a kérdésre, hogy mit tenne, ha megfelelő 
pozícióból erre lehetősége lenne erre a Messiah-val 
kapcsolatban. (Később azért azt is hozzátette, hogy 
semmit sem szerencsés betiltani, hiszen az így kü- 
lönösen érdekessé, különlegessé válik). 
Jelenicsnek a gimnázium szertárában egy vi- 
deomagnón mutattam be a játék vallási szem- 
szögből ,rázósabb" részeit. A lelkész a vetítés s0- 
rán csak a fejét csóválta. A Shiny mentegetőzé- 
sével és a játékkal kapcsolatban ezt mondta: 
rMeghökkentőnek és felháborítónak tartom, 
hogy ilyen primitíven közelíti meg ez a játék az 
emberiség legnagyobb kérdését: a Jó és a Rossz 
küzdelmét. A keresztény vallás nem játék. Legin- 
kább az a legbotrányosabb, hogy szent jelképe- 
ket, vonatkozásokat akasztanak le a falról és 
ilyen ostoba módon keverik össze." 
A Messiah szerinte kifordítja ezeket 
a szimbólumokat és rossz kontex- 
tusba helyezi. Az lelkész szerint 
ilyen , kifordított" motívum pél- 
dául, ahogy Bob különböző élő 
emberek testébe költözik, hiszen az 
angyalilyet nem tesz, hanem , élő em- 
beri formában jelenik meg." Költözgetni 
az ördög szokott... 


vwwvw.gamestar.hu 


] lemegy (údtmat 


Öldöklő angyal 

1: Bibliában az ,öldöklő angyal" jellemző figura, 

en a könyv szerint Isten angyalokat küldött, 

ogy Szodomát és Jeruzsálemet elpusztítsa. (Bár 

igaz, hogy később utóbbinál , visszahívta" 

). Jelenics szerint mégis felháborító, hogy 

ssiah-ban Bob korlátlanul öldököl - a prog- 

rammal játszva, ,szabadjára engedjük magunk- 
zn a Rosszat és mi is ennek a Rossznak a részei 


" 


ink." ,Belzebúbot nem lehet az ördöggel ki- 
- teszi hozzá. 

Szerinte az emberi élet annál ,komolyabb", 
"ogy ilyen durva módon kioltsuk. Különösen bot- 
rányos, hogy ezt egy ilyen kis ártatlan angyal 
... Bár Jelenics elismerte, hogy a Bibliában is 
r2znnak öldöklő angyalok, de azok munkájukat 
, megrendüléssel" és nem ilyen élvezettel teszik, 

yv Bob. ,Istennek nincs szüksége ilyen furcsa 
rákra, hogy a Rossz ellen harcoljon" - tette 
végül hozzá a lelkész. 


A játékosok reakciói 
osok persze különbözőképpen reagáltak 
jah-ra. A Shiny hivatalos Messiah fórumán 
z egyik keresztény Messiah-rajongó szerint ,,Is- 
ten nem unalmas, így azt akarja, hogy mi is jól 
szórakozzunk. Miért ne tehetnénk ezt számítógé- 
ékokkal? Én személy szerint nem hiszem, 
ez rontaná el kapcsolatomat Istennel. Csak 
( észbe tartanunk, hogy Jézus az oldalun- 
miközben zombikat lövünk fejbe és ő is jó- 


[4 


Erre a reakcióra persze már azonnal érkezett a is 
27 konzervatívabb oldalról: , Mialatt a világ- 
emberek halnak éhen, mi itt saját magunkat 


atkozgatott, aztán egy indulatosabb , mate- 
" letorkolta őket: , A fenébe is (kissé udvari- 
fordításban...), a Messiah nem , angyal-in- 
zroretáció", vagy Biblia-idézet, vagy mi a rák, 

y fantasy-játék, úgyhogy ki a 1"t"-t érde- 
gy szentségtörő-e, vagy sem?! Különben is 
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megtanít minket, köly- 
köket, hogy hogyan kell 
ölni, úgyhogy van 
értelme..." A vita ez- 
után elmérgesedett. 
Végül az egészet az 
egyik fejlesztő zárta le 
a következőkkel: , Jézu- 
som, ez csak egy játék- 
fórum! Ne próbáljuk 
már egymás világnézet- 
ét megváltoztatni! 

A Messiah egyébként 
elég enyhén érinti a 
sPokol a Földön" témát. 
Ugyan már! A South 
Park rajzfilmekben is 
keményebb volt ez a 
rész!" Aki tud angolul 
és érdekli, az elolvas- 
hatja a GameStar CD-n 
a vita teljes verzióját... 


A befejezés... 

(Figyelem itt most egy adag , spoiler" (játékrész 
kifecsegése) következik, úgyhogy aki még nem 
vitte végig a játékot, az ugorjon a következő 
részhez!) 

Érdekes volt a Messiah befejezése: Bob magá- 
nyosan áll a Holdbázison és morcosan és tanács- 
talanul integet Istennek: , Hello!!" aki rá sem ba- 
gózik... A Messiah fórumon persze ezen is sokat 
vitatkoztak a rajongók. Egy Infidel fedőnevű játé- 
kos megkérdezte, hogy azért van e ez így, mert 
Isten dühös Bobra, mert nem engedelmeskedett 
neki és nem jött vissza, akkor, amikor a Teremtő- 
nek már tele volt a hócipője az egésszel (, Ha kell 
a Sátánnak a Föld, hát vigye!"), hanem visszapa- 
rancsolta. Néhányan azt gondolták, hogy Istent is 
elintézte a Sátán, vagy csak egész egyszerűen sü- 
ket és nem hallja. A készítők válasza: , Isten fordí- 
tott pszichológiát alkalmazott Bob-on, akkor, 
amikor azt mondta, hogy hagyja a Fenébe a.Föl- 
det. Nem hagyta el Bobot, csak be volt havazva... 
Nekünk pedig - kissé perverz módon - tetszett az 
az ötlet, hogy egy kis kerub egyedül marad a Hol- 
don, amíg valakit le nem küldenek a Mennyből, 
hogy felvegye Bobot. Ja, és persze így könnyen 
folytatni lehet majd a játékot..." 


Mi jöhet még? 
Hogy a Messiah szentségtörő-e vagy sem, abban mi 
magunk persze nem szeretnénk véleményt nyilvá- 
nítani. Az viszont nyilvánvalónak tűnik, hogy a já- 
ték körüli botránnyal a PR részleg az eladásokat 
próbálta növelni. Ilyen módszerrel már találkoz- 
hattunk a Postman vagy a Carmageddon játékok- 
nál, ahol a gátlástalan öldöklés a reklámot segítet- 
te. Nagy különbség persze, hogy míg azok igen pri- 
mitívre sikeredettek (bocs, Carmageddon- 
rajongók) a Messiah egyedi hangulata és megvaló- 
sítása révén tényleg kiemelkedik az ilyen játékok 
közül (lásd tesztünket). Mindenesetre kíváncsian 
várjuk a következő összecsapást az egyház és a 
szórakoztató számítástechnika , ördögei" között... 
Bad Sector 


uj áté k 
Ebben a hónapban sem 
hágyhattuk ki, hogy 
megörvendeztessünk 
Titeket egy kisebb 
játékkal. 

Most is három kérdésre 
kell válaszolnotok: 


1. Kicsoda Bob? 

2. Kit-szál meg először 
Bob? 

3. Mit esznek a csator- 
nalakók? 


A megfejtéseket a szer- 
kesztőség címére várjuk 
(IDG - Húngary. Kit, 
GameStar 1537 Budapest, . 
Pf.: 386) 
A beküldési határidő: júmius 15. 
A nyerteseket postán értesítjük. . 
A nyeremény: 
3 db Messiah és 
10 db Messiah poszter 
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Mlessiah 


,Szárnyas" fejvadász 


nSzex, vallás, birtoklás, halál" - ezekkel a szavakkal foglalta össze az Interplay legújabb külső nézetes akció-kalandjátékát. Talán a 
főszerepelőt - Bobot - elnézve elsőre elég nehéz elhinni, hogy tényleg erről szól a játék: a kis angyal pontosan úgy néz ki, mint az 
üvegmütyűr, amit karácsonykor a fenyőfánkra akasztunk. Szerencsére Bobot nagyon is speciális megbízatással maga a Teremtő küld- 
te a fertőben tobzódó Földre, hogy rendőrökön, mutánsokon, felfegyverzett prostituáltakon és más rosszarcúakon keresztülvereked- 
ve magával a Főatyával, a véres kezű diktátorral szálljon szembe, aki a Sátánnal is lepaktált. A kis puttó persze ehhez kevés lenne, 
ezért Isten speciális képességgel látta el: bármikor beleköltözhet bárkinek a testébe, hogy az irányítást átvéve fölötte legyőzze az elé- 
je tornyosuló akadályokat - ha szükséges, akár ellenségei lemészárlása segítségével is. Ez így már jobban hangzik, ugye...? 


mikor 1998. szeptemberében, Lon- 
donban, az ECTS bejáratánál sorba 
álltam, arra lettem figyelmes, hogy 


valamilyen erőszakos pap a fülembe óbégatva a 
végső megváltásról beszél, és szórólapokat oszto- 
gat. Először kissé szomorúan konstatáltam, hogy 
ezek a tenyérbe mászó hittérítők már az év máso- 
dik legnagyobb számítógépes játékkiállításának 
látogatóit sem hagyják békén, aztán a kezembe 
nyomott papírt figyelmesen elolvasva láttam, 
hogy valójában a Messiah című játék promó- 
ciójáról van szó. A , hittérítők" mellett még egy 
testes néger nőkből álló gospel kórus is a , Meg- 
váltó" eljövetelét kántálta, "98. november 23-ra 
prognosztizálva az eseményt. Hát, úgy látszik 
nem csak az ördög tudja megvárakoztatni híveit 
(Diablo 2), hanem egy angyali Messiás is... 


Angyalbőrben 


A Messiah története olyan, mintha a Bibliát ke- 
verték volna a Blade Runner című filmmel és nya- 
kon öntötték volna egy kis Alien-stílusú science 
fictionnel. Hősünk, Bob, a kis angyal nyugodtan 
üldögél a Mennyben, amikor Isten közli vele, 
hogy olyan feladattal látja el, amit leginkább a 
Terminátor szokott végrehajtani: a bűntől és mo- 
csoktól bűzlő Földre küldi, hogy pribékjein ke- 
resztülverekedve magát elintézze a legfőbb dik- 
tátort: ,Főatyát". Bár ez az Orwell 1984-ét is 
megszégyenítő diktatúra Teremtőnket eddig nem 
különösebben zavarta, de azt azért mégsem tűr- 
heti, hogy a modern, elembertelenedett tudo- 
mány segítségével az , atyák" először a Pokol 
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majd a Menny uralmára törjenek. Az ,atyák" ve- 
zetője, ,Főatya" először is egy átjárót épített a 
Pokolba, amin keresztül a Földre hozták magát a 
Sátánt, majd egy kísérlet segítségével emberi 
vérrel táplálva fogságban tartották, hogy meg- 
próbálják rávenni: szövetkezzen velük a Menny 
meghódításáért. 

Bob első reakciója persze érthető (, Haggyá" 
má" békén!"), de miután a Teremtő egy elegáns 
mozdulattal lepöckölte a Mennyből a Földre, nem 
tudott mit tenni, csak zuhant, zuhant, míg egy 
elegánsnak nem mondható siklórepüléssel egy 
zsaru testében landolt. 


sŰNe ölj" 


Talán sokan emlékez- 
nek még a Shiny első 
játékára, az MDK-ra, 
amely rejtélyes címével 
hónapokig borzolta a 
kedélyeket, míg mire 
megjelent, hatalmas 
sikert aratott. Bár ott 
alapvetően egy akció- 
játékról volt szó, a 
Messiah pedig inkább 
egy Tomb Raider jelle- 
gű akció-kaland, a 
Murder Death Kill" 
(magyarul: a gyilkolás 
szónak három angol 
megfelelője) cím akár a 
Messiah alcíme is le- 


hetne. Miután kis ,aranyos" kerubunkkal a más 
testébe költözünk, gyakran különös kegyetlen- 
séggel kell lemészárolnunk az utunkba akadó el- 
lenséget. Igazán elvetemültek ártatlanokat is le- 
mészárolhatnak - ebben a játékban az , ártatlan" 
amúgyis ismeretlen fogalom... 

A fegyverek tárháza láttán egyébként még a ke- 
ményvonalas Ouake-rajongók sem panaszkodhat- 
nak: igazán változatosak, mind mennyiségük, 
mind hatékonyságuk terén. A leggyakrabban a sö- 
rétes puskával és a géppisztollyal találkozunk: ez 
a kettő a katonák és a rendőrök alapfegyvere. A 


A végső párbaj: , Engel" kontra Sátán! 
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puskát tényleg csak akkor használ- 
juk, ha semmi mást sem találunk: tá- 
volra használhatatlan és közelre is 
nagyon vacak. A géppisztoly már an- 
nál hatékonyabb: nemcsak a közel- 
harcok során tudunk vele , kaszálni", 
de távolrólLis célozhatunk vele. A 
lángszóró elsőre remek mókának tű- 
nik: elég egyetlen lángnyelv és a kö- 
rülöttünk álló öt-hat emberből üvöl- 
tő lángcsóvákat gyárt. Sajnos ennek 
van hátulütője is: ha az égő emberek 
nekünk rohannak, mi is azonnal 
meggyulladunk. Ha ezt a fegyver 
használtuk, érdemes tehát gyorsan 
nátrébb húzódni... 

A páncélököl iszonyúan erős raké- 
tát lövell ki. Amikor ellenem hasz- 
nálták, eleinte elég sokat káromkod- 
tam, mert nehéz előle elbújni. Aztán 
megtanultam időben félresiklani: 
ilyenkor félelmetes érzés volt hallani 
za mellettem süvítő rakéta hangját (talán a játék 
során itt szerettem a legjobban 3D-s hangkártyá- 
mat. Máskor meg nem annyira... Lásd lejjebb...). 
A kedvencem a rakéta meghajtású szigony volt, 
amellyel egyetlen lövéssel bárkit a falhoz lehetett 
szögezni - a szó szoros értelmében. Ebből a fegy- 
verből sajnos elég kevés volt... 

Érdekes fegyver még a maser: ez a puska szer- 
ves lények ellen használhatatlan, annál jobb vi- 
szont az utcán bolyongó robotok és páncélozott 
őriások ellen. Pozitívum, hogy sohasem fogy ki, 
negatívum viszont, hogy elég lassan tölt. 


sTestből testbe vándorol a lé- 
lek..." 

A nacifisták jobb, ha inkább egy békés kalandjá- 
zékot keresnek: mivel Bobra a rendőrség és kato- 
nzság körözést adott ki (, Halva, vagy halva"), 
kran egész egyszerűen kénytelenek vagyunk 
egész őrjáratokat lemészárolni. Ilyenkor az álta- 
(unk , megszállt" egyénre az erőszakszervezet je- 
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les tagjai össztüzet nyitnak, így Bobbal csak úgy 
tudunk életben maradni, ha ,testből testbe ván- 
dorlunk" (hogy egy kis Sziámit idézzek... J). Te- 
hát, ha a gazdatest kimúlt, a lehető leggyorsab- 
ban egy másikba kell röppennünk, mielőtt bob- 
burger lesz belőlünk. 

Sajnos nem jobb a helyzet a másik oldalon álló 
csatornalakókkal sem. Ezek a mutánsok valaha a 
rendszer ellen lázadó emberek voltak, de lekény- 
szerültek a csatornákba, ahol a mérges gázok és a 
fél-állati életmód hatására mutánssá váltak, és a 
patkányok mellett a legyőzött emberi ellenség 
húsára szoktak. Mivel nem nagyon fogják fel, 
hogy igazából az ő oldalukon állunk (vagy leg- 
alább is nem vagyunk az ellenségeik), ezért ránk 
is ugyanúgy fognak vadászni, akár rendőrbőrben, 
akár a saját - angyali - formánkban találkozunk 
velük. Ugyanez a helyzet a játék vége felé megje- 
lenő felfegyverzett prostituált-amazonokkal is: ők 
is első látásra tüzelnek ránk. (No nem úgy...) 

Persze így felmerül a kérdés: ,Ha ennyit és 
ennyiszer kell ölnünk, akkor mitől ,akció-kaland" 


a játék?" Nos, ellenfeleinket a prog- 
ramozók eléggé összetett mestersé- 
ges intelligenciával látták el. Ennek 
eredményeképpen csak akkor fognak 
ránk támadni, ha meglátják, ahogy 
társuk testébe költözünk, és persze 
akkoris, ha egy ellenséges lény tes- 
tében közelítünk. Ha a vérontást el 
akarjuk kerülni, akkor arra is figyel- 
nünk kell, hogy lövések zaja se na- 
gyon jusson el hozzájuk."A civilek 
egyébként - szerencsére - eléggé 
,Majrézósak": ha meg is látják, 
ahogy testet , váltunk", a legtöbb- 
ször csak a földön kushadnak és óbé- 
gatnak, hogy hagyjuk őket békén. 

Ettől persze még mindig nem ak- 
ció-kaland a Messiah - a remekül ki- 
talált logikai részektől viszont igen. 
A legtöbb helyen ugyanis csak úgy 
tudunk továbbjutni, ha a megfelelő 
ember testébe költözünk, és így az ő 
segítségével ütünk be egy kódot, indítunk be egy 
gépet, vagy javítunk meg valamit. Túl nehéz fel- 
adványokra azért ne számítsunk - egyetlen hely 
okozott csak hosszabb ideig tartó fejtörést. (Nek- 
tek is fog...) 


s Ne paráználkodji" 


, Szex", mi...? Hát ez egy nagy átverés! A játék 
szexuális része ugyanis mindössze arra terjed ki, 
hogy a közepe táján prostituáltakkal és transz- 
vesztitákkal találkozunk és az ő testükbe is bele- 
költözhetünk (már akinek az utóbbiakba lesz ked- 
ve...). Mondjuk sok értelme nem lesz: sehol sem 
találkozunk olyan résszel, ahol szükség lenne 
prostituáltként működnünk. 

A legnagyobb csalódást az okozta, hogy egy- 
általán nem találkoztam a játék azon részével, 
ami a Messiah egyik legnagyobb poénja lett vol- 
na. A Shiny hivatalos honlapján ugyanis azt rek- 
lámozták, hogy ha beleköltözünk egy prostiba, 
akkor egy rendőrt, vagy katonát lesmárolva, át 
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tudunk költözni a testükbe. Na most ennek elő- 
ször is semmi értelme, mert a játék során egyet- 
len olyan feladattal sem találkozunk, ahol ezt a 
manővert végre kellene hajtanunk - pedig így 
lenne érdekes az egész. Én persze nem hagytam 
annyiban és már csak a hecc kedvért is ki akar- 
tam próbálni. A Redligth District-ben beköltöz- 
tem egy éjszakai pillangó testébe, aztán odaáll- 
tam egy zsaru elé, majd bőszen nyomkodtam az 
akciógombot. És akkor... nem történt semmi. A 
zsaru időnként megkérdezte, hogy mi bajom 
van, hülye vagyok-e, meg néhányszor udvaria- 
san felszólított, hogy takarodjak onnan. Amikor 
már végképp megunta, akkor elővette a fegyve- 
rét és jól fejbelőtt. Persze a bosszúm nem ma- " 
radt el (átköltöztem a testébe, majd leugrottam 
egy magaslatról, pont a megfelelő pillanatban 
kiköltözve belőle), de ettől még nem lettem bol- 
dogabb. , 

Egyes helyeken találkozunk még pucéran tán- 
coló hölgyek hologramjaival, de úgy egyébként 
ennyire terjed ki a ,szex" része a Messiah-nak... 
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se vagy a kiválasztott, 
Bob..." 


Miután egy bő negyedórát játszunk a játékkal, 
nem lehet nem észrevenni, hogy a hangulat igen 
erőteljesen az előbb említett Blade Runner és 
Matrix című filmeket idézi. (Aki kételkedne az 
utóbbiban, az nézze meg a CD-nkre feltett David 
Perry interjút, ahol ő is konkrétan utal a 
Matrixra.) Mivel számomra mindkét mozi abszolút 
kultuszfilm, ezért nekem a Messiah dark hangula- 
ta nagyon bejött. A játék során egyfolytában sö- 
tét van, és a legtöbb helyszín rideg, elhagyatott 
gyárépületekben, nukleáris szennyeződésektől 
fertőző kutatóbázisokon (itt nagyon nagy poén 
volt, amikor beleköltöztem egy sugárzásvédő ru- 
hát viselő tudósba és az egyik katona rám för- 
medt, hogy ,takarodjá" má" innen half life!"), 
vagy koszlott, romos utcákon zajlik, ahol hatal- 
mas hologram reklámokon éltetik a szex-klubo- 


kat, vagy az atyákat. A pályák szerkesztése igazán 


profi munka: míg a Tomb Raidereknél egy idő 


rűn 
ásítoz- 

tam a vé- 
geláthatat- 
lan katakom- 
bákat járva, a 
Messiah-ban annak 
ellenére sem unat-  ; 
koztam soha, 
hogy a helyszí- 


nek igazából Ta 
nem voltak B 
változatosak. 


Egyes helye- 
ken tényleg 
csak nagyon furfan- 
gos módon juthatunk to- 
vább (nem akarom lelőni 
a poént) 

A zene is tökéletesen il- 
leszkedik a játék hangula- 
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tához: hol baljós, hol technós, pattogós dallamok 
szólnak. 


nNVe teremts karaktert saját 
képmásodrai" 


A Messiah grafikus engine-jét éveken keresztül 
tömjéneztek a készítők, hogy mekkora nagy dur- 
ranás lesz... Az igazat megvallva, a kész játék 
grafikájára inkább a ,kellemes", mintsem a ,.Cso- 
daszép" jelző illik. A helyszínek kidolgozottságára 
és részletgazdagságára nem lehet panasz — 
bár azis igaz, hogy a Tomb Raider 4 például 
kenterbe veri. A karakterek terén viszont 
már nem ilyen rózsás a helyzet. Egyes 
figurák (a szőke hajú prostik, a rend- 
őrök, vagy a parancsnoknők) rende- 
sen kidolgozottak, mások viszont 
(mérnökök, az amazon-prostik, vagy a 
behemótok) nagyon durván szögle- 
tesre sikeredtek. 
A legfurcsább és a 
legzavaróbb 


az, 

s hogy a fi- 
. — gurák modellje néha furcsán 

—" — remeg". Valószínűleg erről az 
a hullámzásos effekt , tehet", 
amikor a beleköltözés során a 
szenvedő alany egész teste be- 

remeg - mindenesetre jobb lett 
volna ezt a hibát valahogy kiküsz- 

öbölni... A legjobban egyébként 
Bob, a kis kerub kidolgozására ügyeltek 
a grafikusok: ő szinte tényleg egy az 
egyben úgy néz ki, ahogy azt a posz- 
tereken láthatjuk. 

A grafikus motor sebességére sze- 
rencsére nem lehet panasz: még na- 
gyobb felbontásban, közepes vagy 
alacsonyabb teljesítményű gépen 

sem szaggat - nekem 800x600-ban 
300-as Celeronon és egy TNT1-es video- 


i Mit keres a bácsi? 
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kártyán tükörsima 
scroll-lal futott. 

Örök vesszőparipám 
a Tomb Raider-klónok- 
ban a főszereplő karak- 
ter irányíthatósága. Ez 
a Messiah-ban szódával 
elmegy: a billentyű és 
egér kombináció elég 
jól kezelhető. Amikor 
azt tapasztaltam, hogy 
ebben a játékban már 
megint nem lehet a pe- 
remek szélén ugrás köz- 
ben megkapaszkodni, 
már csak sóhajtva le- 
gyintettem egyet: úgy 
látszik, erre a mutat- 
ványra csak Lara Croft 
képes... 


Ugyan papa! Csak maradt még belolük elé 


sNe kínozd embertársaid 
bugok garmadával!" 


Ez a játék aztán nem kicsit bugos! Én nem tudom 
a tesztelők mit fogyasztottak el munka közben 
(vagy helyett), de ennyit rég káromkodtam a- 
programhibák miatt - még az általános hozzáál- 
lást is figyelembe véve! A játék eleinte egyfolytá- 
ban durván lefagyott: tanulmányoztam is a mel- 
lékelt dokumentumot, és persze a TNT1-es résznél 
már megint ilyesmiket sunnyogtak, hogy: ,hát 
igen, izé, bocsi, talán frissíts videokártya dri- 
vert." Amikor ezt úgy-ahogy megoldottam, akkor 
meg a hangkártya adott olyan csikorgó hangokat, 
hogy a hátamon is felállt a szőr: a játék az Aureal 
3D-t sem szereti (a , megoldás" persze megint 
ugyanaz volt). Azt hiszem, azt mondanom sem 
kell, hogy az újabb meghajtók semmit sem segí- 
tettek, úgyhogy csak akkor szűntek meg nagyjá- 
ból az említett problémák, amikor a Shiny (gon- 
dolom a növekvő lincs-hangulat miatt) villámse- 
besen kiadott 1.1-es update-jét feltettem. (Persze 
aztis elsőnek az amerikai verzióhoz, hogy hagy" 
kelljen újra installálni -— update nélkül -— az egész 
játékot a szerencsétlen európainak.) 

A következő röhejes programhiba az volt, amikor 
az utcán futva hirtelen váratlanul a betonon keresz- 
tül (!) zuhanni kezdtem a semmibe és karakterem 
addig sikoltozott, míg egy escape-et nem nyomtam! 


A jó rendőrnek szinte ég a keze alatt a munka! 


Általában nem szoktam a bugok miatt ostorozni egy 
programot, de ez azért tényleg felháborító! A készi- 
tők persze már ígérik a következő (1.2-es) javítást, 
de nekem már sovány vigasz, hiszen már végigvit- 
tem a játékot. Többet nemis árulok el, a többi , kel- 
lemes meglepit" mindenki fedezze fel magának! 
(Vagy várja meg az 1.2-es update-et). 


Wessiás, vagy fogatlan prófé- 
ta? 
Sirámaim ellenére azért be kell vallanom, hogy a 
Messiah nekem nagyon bejött. A főszereplő figu- 
rája, illetve az egész történet és alapötlet is iga- 
zán telitalálat, a dark hangulat is ,nagyon ott 
van". Nagyon bírtam a készítők pimasz vallás- és 
rendőr-ellenes hozzáállását is (bár ők ezt tagad- 
ják). A tökéletes pályaszerkesztés, az izgalmas, 
fordulatos, szellemes sztori, és a ,lélekvándorlás" 
miatt a Messiah egész végig élvezetes és izgalmas 
volt, és különösen tetszett a végső, kissé negatív 
befejezés is. Reméljük, azért Bob kalandjai itt 
nem érnek véget és a következő részben a készí- 
tők kijavítják majd az első grafikus motor gyer- 
mekbetegségeit is. 
Ámen! Oo 
Bad Sector 


Messiah 


SA Fredeti alapöttet 

47 végig izgalmas, fordulatos 
Cyberpunkos 

3 Bugokti 


sake 


Hi 
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Jövő hónapban ES! 


Alig adtuk le a nyomdába ezt a lapszámot, 
már repültünk is Los Angeles felé, ahol idén 
— legjobb tudomásom szerint - utoljára ren- 
dezték meg az Electronic Entertainment Ex- 
po-t, rövidebb nevén az E3-at. Jövőre a Cir- 
kusz ismét Atlantában lesz, de ez a lényeg 
szempontjából most nem számít. 

A lényeg az, hogy akik az internet közelében 
tengetik életüket, már azt rebesgetik, hogy 


. 5. all É Force Commander 4 
ez lesz minden idők legnagyobb E3-ja, nem Euro 2000 


méret szempontjából persze (bár lehet, hogy 
abban is), hanem az újdonságok, nagy dur- 
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Comanche Hokum 


E é K Invictus 54 
ranások tekintetében. Nem akarom most el- KEJETIT 
ös. i 3 betegét Thief 2: The Metal Age 
lőni a puskaport (ennyi helyen amúgy is ki- Coldjor or Fortuna 
NAL s lenne, ág megtmándok semmi Tomb Raider: The Lost Artefact 63 


konkrétumot; majd ha hazajöttünk, mesé- 

7 1 6 sál See Starlancer 
tünk - a következő szám keretein belül. (Ha 5 

Elki bírja kívárró a következő 8 Star Trek: Armada 
valaki nem bírja kivárni a következő lapszá- Sattlere Gold 
mot: www.e3expo.com) 
Addig is vessétek rá magatokat az e havi cuc- 
cokra, amelyben nem kevés előzetes kapott 
helyet, hogy kárpótoljon benneteket a nem 
túl bőséges játékfelhozatalért. 
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Hed Alert 2 


tatása. Nézzük, hol tart a következő C8C program fejlesztése... 


Westwood ez év április 27-én mutatta 
be legújabb munkáját első ízben, 
amely nem más, mint a Red Alert 2. 
Minden, amit bemutattak, arra utal, hogy nincse- Amiben teljesen más 


Van új a nap 
alatt 


nek teljes mértékben lekötve a Command 8. a Red Alert 2 az eddi- 
Conguer Renegade programozásával. A Renegade gi Command 8 

egy hasonló stratégiai játék lesz, de nem Conguer játékoktól, 
izometrikus, hanem Third Person View nézetben. az az, hogy eddig az 


Mint kiderült, a készítőcsapat már közel egy éve a egyes küzdőterek, pá- 
legnagyobb titokban dolgozott a programon. Eddig — lyák csak kimondottan 
csupán akkor tapasztaltam hasonló titoktartást, a harc színhelyéül 
mikor megjelent az a sok Star Wars Episode 1 játék. — szolgáltak, és nem 
Azokról sem lehetett hallani semmit a fejlesztések kapcsolódtak semmi- 
ideje alatt. Ez valahogy hasonlóan alakult itt is. A lyen valóságos föld- 
játék lényegében a Tiberian Sun motorját használ- rajzi helyhez sem. 
ja, amit egy kicsit felturbóztak a készítők. Ez most teljesen 

A történet (egyáltalán nem meglepően) néhány  — megváltozott: 
évvel a Red Alert első része után folytatódik. Miu- több világszerte 
tán Sztálint legyőzték az előző részben, az uralko-  — ismert városban is 
dó szerepét a Szovjetunióban röviddel a harcok megfordulunk a 
után egy diktátor, Romanov töltötte be. Teljesen harcok folyamán. 


újjászervezte a szovjet hadsereget és saját eszmé- Meglátogatjuk Wa- 

nyére formálta, miszerint egy embernek kell ural- shington D.C.-t, Pearl 

nia az egész világot. Miközben azt hitték, legyőz- Harbort, Chicagot, New 

ték legnagyobb ellenfelüket, a szövetségesek csak Yorkot, Berlint és még Párizst 
lazítottak, ezalatt. Romanov úgy érezte, eljött az is. Természetesen nem csak a ne- 
idő, hogy megtámadja a szövetségeseket, és vég- vek, hanem a helyszínek is isme- 


zetes csapást mérjen a világon egyetlen komolyabb rősek lesznek: a New York-i Sza- 
ellenfelére, aki esetleg megállíthatná beteges kép- . badság-szoboris szerepel a pá- 
zelgéseit. lyán, vagy akár Párizsban hábo- 
rúzha- 
tunk 

is az 
Eiffel- 
torony 
mel- 
lett. Ez 
sokkal 
hangula- 
tosabbá teszi 
majd a harco- 
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kat. A Red Alert 2 veze- 
tő producere így nyilat- 
kozott: , Azt szeretnénk 
elérni a Red Alert 2- 
ben, hogy családiasabb 
környezetben lehessen 
harcolni, mint eddig". 
(Ami - egyelőre sajnos 
csak a képeket nézeget- 
ve — a jelek szerint 
igencsak jól sikerült). 


Telt-múlt az idő és mindenki nyugodtan játszogatott kedvenc stratégiai játékával. Valaki a Starcraft, valaki a C8C univerzum mellett 
döntött. Most szó szerint a semmiből előbukkant egy elsőre sikeresnek mondható próbálkozás, mely az egykor sikeres Red Alert foly- 


Be is mutatták az igen megrázó jelenetek 
egyikét, melyben magát a Fehér Házat 
kell egy nukleáris töltettel eltüntetni a 

föld színéről. Ilyen és ehhez hasonló 
helyzetek sokszor szerepelnek a já- 
tékban, és nem csak meseszerű, 
véletlenül kitalált épületeket 
kell majd lőnünk. Mostan- 
tól majd valóságosan is 
fel lehet építéni ma- 
gunkban egy képet 
arról, milyen is 
lenne, ha a már ál- 
talunk is jólismert 
helyeket egy szovjet 
harci alakulattal el- 
pusztítanánk egy invázió 
során. 


Ezzel még nincs 
vége..£€ 


Több igen érdekes dolgot is beje- 
lentettek, az egyik: a kamerané- 
zet sokkal , aktívabb" lett, mint 
azt eddig megszokhattuk. Dustin 
Browder, a program vezető terve- 
zője elmondta: , Az első, amit el 
akartunk érni a Red Alert 2-ben, 
hogy az egyes harci jeleneteket sok- 
kal látványosabban, részletesebben 
szemlélhesse az ember". A játék meg- 
maradt a , régimódi" 2D valós idejű 
stratégiának (amit egyébként sze- 
rintem sokkal jobb kezelni), 
melyben keverve lesznek sprite 
és voxel alapú egységek. Az 
egyes épületek, illetve moz- 
dítható egységek sokkal szebben, 
több színnel és részletesebben lettek ki- 
dolgozva. A kamerával már rá is közelíthe- 
tünk az egyes harcjelenetekre, közelebbről szem- 
lélve sokkal jobb hatás érhető el. Ha minden igaz, 
akkor a legnagyobb felbontás az 1024x768 lesz, 
aminél eddig nem kellett nagyobb a CgC-ben. 
A készítőcsapat némileg megváltoztatta a kezelő- 
felületet, ezzel még kezelhetőbbé vált a játék irá- 
nyítása. Az egyszerűsített menü segítségével sok- 
kal könnyebben tudunk egy egységet megtalálni, 
egyszerűbben tudjuk kezelni az egyes építkezési 
fázisokatis. Egy új parancsmenü is helyet kapott a 
kijelzők között, melyen a legfontosabb, sokszor 


vwwvw.gamestar.hu 


nasználatos ikonok kaptak helyet. Ilyen az egység- 
Tnus kijelölés, a védekezés, a jeladás, és még sok 
més. Mint minden valamire való játékban, a hama- 
rosan elkészülő Red Alert 2-ben is elengedhetetlen 
ékmódok sokasága. Ez természetesen jelen 

de sajnos pontos információt még nem tudtak 
zni a készítők. Jelenleg még nincsenek meg a 
tiplayer pályák, de folyamatosan folynak a ké- 
etek. Egy biztos, a Tiberian Sun kiegészítőjé- 

a FireStorm-ban megismert Worldwide 
ination játékmód benne lesz, persze ezen kívül 
1355 teljesen új módotis terveznek. 


A felhozatal jobb, mint valaha 


: most következő lista még csak a fejlesztések kez- 
cz szakaszát mutatja, vagyis míg a teljes játék el- 
vészül, akár kétszer ennyi építhető eszköz is szere- 


Szöwetséges egységek: 
mocketeer: 

gyon hasonlít a Jump Jet Infantry-hoz a 
rian Sunból, csak ezeknek az egységeknek már 
erős rakétáik vannak, melyek a páncélos ha- 
em kímélik. 
no Legionnaire: 
"éxesek a térképre bárhová teleportálni magukat, 
. hamar fel tudják deríteni az ellenséges terü- 


wir némi elkölthető vagyonunk. 
arizziy Battle Tank: 

n páncélozott haderő, mely lassabb ugyan, 
a Light Tank, de jóval új 


mawénöi egységek; 

"Wzwy Szzis, Intruder, Black 
"zwi Bircraft Carrier, Aegis 
"ser, Dolphin, Mine Layer, 
ix. Spy, Tanya, GI. 


cerré; estardidg.hu 


Szovjet egységek: 
Yuri: 

Egy lökéshullámot bo- 
csát ki az ellenséges 
gyalogos egységekre, 
amely szinte azonnali 
halálos sérülést okoz. 
Terror Drone: 

Egy hatalmas, pókszerű 
mechanikus lény, mely 
megtámadja az ellensé- 
ges mechanikus egysé- 
geket, és néhány má- 
sodperc alatt meg is bé- 
nítja azokat. 
Amphibious MCV: 

Képes akár vízen, akár a 
szárazföldön közleked- 
ve felderíteni, hogy 
merre lenne érdemes 
felépíteni az új szovjet 
bázist. 

Apocalypse Atomic Tank: 

Az eddigi legnagyobb szovjet tank, mely két ágyú- 
val és egy rakétavetővel van felszerelve. 

További szovjet egységek: 

Attack Dogs, Conscript, Paratrooper, Tesla 
Troopers, Crazy Ivan, War Miner, Tesla Tank, Rhino 
Heavy Tank, V3 Rocket Launcher, Kirov Airship, 
HIND Transport, Typhoon Attack Sub, 
Dreadnought, Sea 
Scorpion, Giant Sguid. 

Már most lehet látni, hogy 
nem kevés ez az egység sem 
és ha ez még bővül, ki tudja, 
mikre lehetünk majd képesek 
a teljes verzióban. 
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elősgeJsas 


Az épületekről bővebben majd legközelebb, a 
játékleírásban, mikor elkészül a teljes változat. 
Most egyelőre itt a lista a jelenleg működő épü- 
letekről: 


Szövetségesek: 

Construction Yard, Concrete Walls, Power Plant, 
Advanced Power Plant, Barracks, War Factory, 
Battle Lab, Service Depot, Naval Yard, Refinery, 
Ore Purifier, Pill-Box, Patriot Missile Site, Solar 
Refractor, Prism Cannon, Spy Satellite Uplink, Gap 
Generator, Air Force Command, Chronosphere, 
Weather Control Device. : 


Szovjetek: 

Fortress Walls, Tesla Reactor, Nuclear Reactor, 
Cloning Vats, Psyhic Sensor, Sentry Gun, Tesla Coil, 
Flak Cannon, Nuclear Missile Silo, Iron Curtain. 


WMiár nincs is más dolgunk, mint 
várni 
Egyelőre nekem úgy tűnik, hogy a Westwood a 
Tiberian Sun idején kialakult nehézségein felül tu- 
dott emelkedni, és megpróbál versenyképes ma- 
radni az olyan nagy cégekkel, akik hasonló nagy 
dobásra készülnek a karácsonyi szezon környékén. 
A készítők azt nyilatkozták, hogy a kész programot 
már novemberben a boltokban akarják látni, de ed- 
digi ígéreteknek én nem hinnék nagyon. Általában 
a hasonló kijelentések csúsznak egy-két, esetleg 
több (pl. Tiberian Sun, Daikatana) hónapotis, de 
azért addig is bízzunk a csodában. Ki tudja, még az 
is lehet, hogy még szilveszter előtt végig tudjuk 
majd játszani? Majd meglátjuk. Addig is a CD-n ta- 
lálható egy zene a készülő játékból. 

ZeroCool 
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Interjú Kozák Tarnáségi 


insane előzetes 


Néhány éve egy kis játék a Terep nevet örökölve megjelent a hardcore játékosok körében és hatalmas sikert aratott. Nem lehetett szin- 
te semmi mást csinálni, mint menni egy kész terepen, de mégis szórakoztató volt. Mi sem okozott nagyobb örömöt a népnek, mint a 
Terep 2, melyben már kétjátékos-mód is szerepelt. Napjainkban már mindenki, aki Terep-rajongó volt, a kis játék folytatását, az 


Insane-t várja. Kicsit elbeszélgettünk Kozák Tamással (képünk a cikk végén), a játék egyik készítőjével. 


Hogyan alakult ki az Insane név? 

A játék az Off The Road címet kapta volna, de egy- 
szer csak megjelent a Rage, és ők saját játékuknak 
az Off Road nevet adták, ami nagyon zavaró lett 
volna. A következő nevet, a Land Raiders-t a Code- 
masters találta ki, azonban ez nekünk nem tet- 
szett, így alakult ki az Insane név. Ez némileg bo- 


londost, szórakozottat jelent, a cím teljes mérték- 
ben visszavezethető a játék hangulatára. 

Miért gondoltátok, hogy kereskedelmi forga- 
lomba tud kerülni a játék, hiszen akkoriban még 
elég esetlen volt? 

Nem sokkal azután, hogy az Invictus Team meglát- 
ta a Terep 2-t, azonnal felkerestük annak készítő- 
jét, Nagymáté Dénest, és vele összefogva kezdtük 
kialakítani a forgalomba kerülő programot, amely 
azóta nagyon kiforrott. Már akkor lehetett látni, 
hogy ebben a kis alap programban van valami, de 
persze nagyon sokat kellett rajta javítanunk. 
Tulajdonképpen hányan dolgoztok rajta? 
Összesen heten dolgozunk a programon főmunka- 
időben, persze vannak még segítőink, akik mással 
is foglalkoznak. A fő programozó Dénes, ő csinálja 
a hálózati részt is. Jávorszky László a 3D engine- 
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ért felelős, Diviánszky Ákos a mesterséges intelli- 
genciát, az állatokat és a pályakészítőt alkotta. 
Mester Tibor a 3D grafikus, jómagam a 2D grafi- 
kus, valamint Tóth Levente és Fésűs László a zené- 
kért és a különféle hanghatásokért felelősek. 

Van valami fontos különlegessége a többi ha- 
sonló stílusú programhoz képest? 
Tulajdonképpen azt kell mondanom, nem tudom 
mihez hasonlítani, mivel az Insane ötvözi a 3D ak- 
ciós és az autós programokat, és még ki tudja 

hány játékfajtát. Ilyen pedig még nem készült. 
Miért kell rá ennyit várni, hiszen már annyira 
régen hírt adtatok róla? 

Mióta az első majdnem kész verzió kialakult, már 
sokkal több és jobb új ötlet került elő. Azóta elké- 
szítettük az internetes játéklehetőséget is, amely 


az előző verzióban még hiányzott. Leginkább 

a hálózati rész miatt kell sokat várni, mert azt 
elég nehéz jól , negprogramozni". Sokkal több 
adatot kell átadni egyik géptől a másikig, mint egy 
átlagos játékban. Ha pl. egy állat ütközik egy au- 
tóval, külön el kell küldeni, hogy pontosan ho- 
gyan ütközött, hogy minél élethűbben tudjon fel- 
borulni és így tovább. De a cél, amin éppen kemé- 
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nyen dolgozunk, hogy 33.6-os modemen is kiváló- 
an lehessen vele játszani interneten keresztül. 

A lehetséges animációkat ti csinálnátok? 

Az egyes átvezető animációk keverten lesznek ren- 
derelt, valamint játék közbeni filmek. A renderelt 
animációkat ugyan az a csapat készítette, mint az 
Imperium Galactica 2-ben és mivel már láttam, 
mondhatom, ismét remek munkát végeztek. 

Már a Terep 2-nek is nagyon jó volt a fizikája, 
sokan azt remélték, hogy a nagy játékok ís ez 
irányba fognak haladni. Mennyire változott ez 
meg az Insane-ben? 

Amennyire tudtuk még jobban tökéletesítettük, 
minden autónak külön tulajdonságai lettek, job- 
ban viszonyulnak az egyes terepekhez. 

Lehet majd külön pályát készíteni? 

Igen. A pályakészítő már megvan, viszonylag egy- 
szerűen kezelhető. Lehet majd lerakni fákat és kü- 
lönböző objektumokat is. 

Milyen környezeti viszonyok lesznek, és a meg- 
világítások hogyan viszonyulnak ezekhez? 
Minden pályához tartozik három napszak: reggel, 
nappal, valamint az este. Természetesen lesz ben- 
ne csapadék (eső, hó) és köd is. Az autók lámpái 
tényleg mindent megvilágítanak, nemcsak a sötét 
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cályákon, hanem a dombok árnyékában is. Akár ki 
is törhetjük az autó lámpáját, ezáltal majd sötét- 
Sen is kell tapogatóznunk. 

Hogyan törnek az autók? A Terepben ugyan ösz- 
sze lehetett törni autónkat a végletekig, de nem 
ett le semmi róla, csak valahol lifegett. Ez 

st hogy alakul? 

jnos nagyobb darabok nem tudnak leesni, azt 
id a következő részre tartogatjuk 0. Azonban 
el lehet hagyni, pl. a lámpákat és kisebb dolgokat 
z kocsinkról. Az egyes horpadások szépen fokoza- 
tosan alakulnak ki, kisebb ütközéseknél pedig 


még a festék is lekopik. 

A capture the flag játékmód mit takar? 

Wint már említettem, rengeteg játékmódot ötvöz- 
ik. Ez a mód a már jól ismert FPS-ekben (ilyen 
zz UT vagy a O0uake) már megtalálható. Ugyanaz 

2 lényeg: valakinél van egy zászló és el kell tőle 
venni méghozzá oly módon, hogy egyszer nekime- 
ünk a másiknak. Amíg valaki birtokolja a zász- 

, pontokat kap, illetve bizonyos kijelölt helyek- 
érve extra pont lesz a jutalmunk. Sok játék- 

c mellett megemlíteném még a Destrucion 
Iome-t, amiben az a feladat, hogy benn kell ma- 

i egy kis kijelölt körön belül. Mivel mindenki 
25a akar bejutni, az a feladat, hogy minél tovább 
az tudjunk maradni. 


hogyan viszonyulnak az autókhoz? 

Mivel ez a játék teljesen humánus, egyértelmű, 
hogy nem lehet ártani egyetlen állatnak sem. Ha 
mégis nekimennénk, egyszerűen ellökne, persze 
ha esetleg egy bölénycsorda közepébe kerülünk, 


akkor komoly károkat képesek okozni a jármű- 
nek. Megjelennek még gnúk, bárányok és mada- 
rak is. Külön mesterséges intelligenciájuk van, 
rendezetten repülnek a madarak, megtalálják 
egymást és néha a fekete sas kergeti a nála ki- 
sebb madarakat is. 

Lesz külön magyar verzió? 

Még nem lehet tudni pontosan, melyik verzió fog 
előbb megjelenni, de bizonyos, hogy lesz magyar 
is. Ezen kívül megjelenik angolul, németül, franci- 
ául és olaszul is. 

Van még valami, amit szívesen megemlítenél? 
Több dolog is lenne, de ebből egyik legérdekesebb 
talán, hogy az autókban lévő visszapillantó tükör 
sokkal jobb lett, mint vártuk. Nem csak lóg az au- 
tó tetején, hanem rendesen 3D-s, és körbe lehet 
nézni. Ez többek között azért is jó, mert a pilóta 
elfordíthatja fejét az egér segítségével, így a tü- 
körnek is kell hozzá viszonyulnia. Ezt érzésem sze- 
rint remekül meg tudtuk oldani, de majd mindenki 
meglátja. 

Vannak már új ötletek a jövővel kapcsoltban? 
Természetesen vannak. Szeretnénk tovább fejlesz- 
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teni az autós játékokban eddig kialakult tudásun- 
kat és ez irányba fogunk továbbhaladni. De pon- 
tos részleteket sajnos nem mondhatok. " 
Ha folytatjátok, akkor a Codemasters berkei- 
ben? 
Nem igazán érzem, hogy máshova kellene men- 
nünk, nagyon jól megvagyunk a Codemasters-szel, 
remek csapat és teljesen korrekt. 
Tartotok valamelyik konkurens játéktól, ha 
igen, melyik az? 
Már említettem, hogy hasonló játék még nem ké- 
szült és erre rájött más játékkészítő cég is. Már ké- 
szülnek az ellenfelek, de majd kiderül, hogyan ala- 
kul a verseny. 
Sok helyen van mostanában programozó felvé- 
tel, ez nálatok is lehetséges? 
Hozzánk is lehet jelentkezni az invictus Dinvic- 
tus.hu címen. Programozókat és grafikusokat ke- 
resünk, bárki jelentkezhet. 
Mikor jelenik meg előreláthatólag a várva várt 
Insane? 
Most megyünk el a Codemastershez két hónapra, 
hogy mindent tökéletesítsünk. Még nincs pontos 
dátum, de minél előbb szeretnénk, 
ha megjelenne. 
Ezzel azt hiszem, nem 
csak ti vagytok így, ha- 
nem több generáció 
is. 
Amíg eljön ez az 
idő, ajánlom min- 
denki figyelmé- 
be exkluzív ani- 
mációnkat, 
melyet az 
Invictus csapat 
nálunk mutat 
be először. To- 
vábbi képeket 
találhattok 
a 2-es CD mel- 
léklet Extra 
könyvtárában. 
ZeroCool 
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Pool of Hadiance £ 


Kié lesz a szerepjáté- 
kok trónja? 


Pompás poligon-szörnyek népesítik be 
Myth Drannor romjait. A legújabb AD8D 
szabályokkal és taktikus, körökre osztott 
harcokkal ostromolja az SSI a rivális 
Baldurs Gate trónját és állít konkurenst a 
BG második részének. 


ew Phlan fürdőmesterének más gond- 
jai akadnak, mint algaszőnyeg, vagy 
: MI rakoncátlan kisgyerekek, akik ugrál- 
nak a medence széléről. A Sugárzás Medencéje kö- 
rül ugyanis nem bikinis szépségek barnítják magu- 
kat a napon, hanem élőhalottak tömege. Ez egy ti- 
tokzatos mágusnak köszönhető, aki a varázslatos 
medencéket szörnytermelésre használja. A baj hát- 
terében az a szomszédos kis koszos pocsolya áll, 
amely Myth Drannor romjainak mélyén található. 
Villámgyorsan szerezni kell egy hősökből álló ret- 
tenthetetlen csapatot, amely vállalkozik rá, hogy a 
zavaros vizet megtisztítsa, hogy a Forgotten Realm 
ezen részét megóvjuk a pusztulástól. és ezzel újra 
bikinis lányok költözhessenek a partra. 


Gyönyörű hősök 

Egyedül a sztorival nem tudtak volna minket annyi- 
ra belelkesíteni SSI-os fiúk. Az előző rész óta 

(13 évvel ezelőtt jelent meg C64-re) már sokat fej- 

lődött a technika, de a játék grafikája mai szemmel 
is nagyon szép. A grafikai motor érdekes kettős- 


Pool of Radiance 2 interjú 


Jonathan Kromrey-t kérdeztük a Pool of 
Radiance: Ruins of Myth Drannor producerét, 
mondjon nekünk néhány szót az AD8.D harmadik 
kiadásáról és a játék egyik legfontosabb eleméről, 
a harcosok kasztjáról. 

A Pool-team számára kihívás volt, hogy megje- 
lent az AD8D harmadik kiadása? 

Rengeteg klassz új szabályt akartunk elhelyezni a 
játékban. A legnagyobb gond, amit tapasztaltunk, 
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hogy rájöttünk, nem lesz elég 
időnk arra, hogy mindet beépíthes- 
sük. Imádjuk az asztali játékban a 
hősi tulajdonságokat, és ezekhez 
kapcsolódóan speciális grafikai 
effektet és hangokat adtunk a játék- 
hoz, hogy ezáltal jobban nézzen ki. Ez 
azt jelenti, hogy a játékosok, akár 
újak, akár régiek, tudni fogják, mikor 
használnak speciális hősi tulajdonsá- 
gokat. 

A tulajdonságok hány százaléka ke- 
rült bele a Pool of Radiance 2-be? Ho- 
gyan választottátok ki a beépítendő 
tulajdonságokat? 

Bizonyos tulajdonságok olyan design- 
elemeket támogattak, melyek nincse- 
nek benne a játékban, mint például a 
harc lóháton (mounted combat). Gon- 
dosan végignéztük az összes tulajdon- 
ságot, megvizsgáltuk a hasznosságu- 
kat, illetve hogyan befolyásolnák a játék- 


" egyensúlyt. Természetesen rengeteg spéci tulaj- 


donság található a játékban, amely a karakterosz- 
tályokhoz kapcsolódnak, a harci taktikáktól kezd- 
ve, kezdeményezési trükkökön és varázslat-hasz- 
nálaton át. 
A Poolban a harcosok másként néznek ki és 
másként használhatóak, mint más SSI játé- 
kokban? 

Hát persze! A 3D-s modellek és életsze- 
rű animációk valóban új kinézetet és 
érzést nyújtanak az AD8D harmadik 
kiadás harcosainak. Emellett minden 

fegyvernek, amelyet a karakterek 
használhatnak, más és más animáci- 
ója van. Így a karakterek különbö- 
zően néznek ki a csatában, ami fel- 

dobja a játékot. 
Mivel a harcosoknak több tulaj- 
donságuk van magában a sze- 
repjátékban, mint más osztá- 
lyoknak, mennyíre rugalma- 
sak, ha figyelembe vesszük, 
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ségre épül: a kézzel festett hátterek előtt 3D-s, 
soligonokból fölépített karakterek vívják élet-ha- 
(élharcukat. Igaz, hogy ez utóbbi miatt már kötele- 
ző lesz egy 3D kártya gépünkbe, de még így sem 
zll erőmű a futtatáshoz, egy Pentium II, 64 MB 
7am-mal bőven megteszi. 


Benovált szabályok 


8z egyik nagy előnye lehet a Pool of Radiance 2- 
mek a többi szerepjátékkal szemben, hogy olyat 
tud fölmutatni, amit másban még nem szerepelt: 
z2z AD8D szabálykönyv harmadik kiadását. Ez 
znnyira friss, hogy voltaképpen még meg sem je- 
lent, a nagyközönség csak augusztusban ismer- 
kezdhet meg a részletekkel. Annyit már lehet tud- 
ri, hogy a statisztikákon belül újításokon kívül 
(esznek még új fajok és osztályok is (a félorkok 
már biztosak). Számos új varázslat is lesz. Csak a 
sélda kedvéért: a papok 8. szinten körülbelül 100 


3 hogy a Poolban mennyi tulajdonságot használ- 
tak föl? 

! Mivel minden tulajdonságot, amit fölhasználtunk, 
egyedi animációval és hangeffektekkel láttunk el, 

. előre meghatároztuk, hogyan kapják meg a karak- 

. terek ezeket a tulajdonságokat, amikor szintet 

, lépnek. A harcosok bonusz tulajdonságokkal in- 

. dulnak az osztályuk miatt (így ők mindig több 
tulajdonságot használhatnak), de ha multi- 

, cass-karakterek, akkor a másik osztály tu- 
IEjdonságaitis megkaphatják. 

. Wan a harcosoknak ezenkívül még 
több előnyük a többi karakterrel 

. szemben? 

. A harcosoknak a megszokott elő- 
myeik vannak itt is, mint például: 
tabb életerő pontot kapnak szin- 

. tenként, jobb páncélzatok és na- 

. gyobb fegyverválaszték használa- 

, tz. A lehető legnagyobb előny, 

. emit a harmadik kiadás szabályai 
Esztosítanak a harcosnak, hogy gyorsab- 
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varázslattal találkozhatnak, amelyek között 25 
vadiúj lesz. 

A játékot 1. szintű zöldfülűekkel kell elkezdenünk 
New Phlan-ban, ahol rögtön túl is eshetünk a beme- 
legítő küldetéseken. Egynéhány apró hőstett után 
maximálisan hattagú partink már elég erősnek érez- 
heti magát, hogy Myth Drannor közelébe merészked- 
ve ismételten megmentse a világot. Az elhagyatott 
elf-város nyolc különböző régióra oszlik, melyek 
mindegyik számos labirintusszintet foglal magába. A 
játékmenet alatt a karaktereink 16. szintig fejlődhet- 
nek, és bármikor lecserélhetjük őket: egy NPC fel- 
ajánlja segítségét, és mi máris bevehetjük a csapat- 
ba, természetesen megválva valakitől -— a felmondási 
idő az Elfelejtett Birodalmakban ismeretlen fogalom. 


Egyik a másik után 
A csaták kezdetekor a valós-idejű játékmenet át- 
alakul körökre osztottra. Ennek hátránya, hogy 


ban elérik az egy harci körben történő többszörös 
támadás lehetőségét. Ez nagyon hasznos egy ka- 
landozó csapatnak. A harcosok természetüknél 
fogva a legerősebb, leginkább harcra kész tagjai a 
játéknak. Nincsenek maximalizálva a harci pontja- 
ik, rengeteg harci tulajdonsággal, sok életerő 


előbsgeu3s 


többjátékos módban kissé lelassítja a játékmene- 
tet, de a programozók os gondoltak erre, ezért op- 
cionálisan beállítható egy időlimit, ami alatt a já- 
tékosnak végeznie kell beállításaival. A harcok köz- 
ben használhatjuk a különböző tárgyakat, például 


Tűzlabda a zombiknak. 


ponttal rendelkeznek, illetve ők hordhatják a leg- 
jobb páncélokat a játékban, így azonnal minden 
játékosnak érdemes hozzáadni őket a partijához. 
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egy ajtót ilyenkor is becsukhatunk, hogy elbariká- 
dozzuk magunkat. 

Ha már lecsaptuk a főgonosz fejét, és így a.fő külde- 
tést teljesítettük, ettől még nyugodtan tovább kalan- 
dozhatunk a világban, és nekiláthatunk a még nem lá- 
tott mellékszálak elvarrásának, amire eddig nem volt 
időnk, vagy kedvünk. És a tervek szerint még egy vélet- 
lenszerű labirintus-generálót is készítenek a játékhoz, 
amely aztán ellát minket kifogyhatatlan élvezettel. 


Pool of Radiance 2. 


Hogy aztán a játék valóban trilógia lesz-e, mint 
amiben a programozó-gárda erősen reménykedik 
és tervezi, az már a piaci siker függvénye, de ter- 
mészetesen kell hozzá az ADgD licenszjogokat bir- 
tokló Wizrads of the Coast beleegyezése is. A elő- 
zetes képek alapján, ha a játékmenet is fölveszi a 
versenyt a kis nevű konkurensekkel, akkor teljesül- 
het a készítők eme vágya. 

Pelace 


Baldurs Gate 2. 


SEÓKMILÖNE. semmmi 


ADD szabályzat 


Csapat 6 karakater 


(ebből 4 generált) 


... 4-től 16-ig 
Körökre osztott 


Karakter-szint 
Harcrendszer 


3. KIdCTÁS szálán 


..2. kiadás - kiegészítők... 
6 karakter 
(ebből 1 generált) 


tes TIE idejű ÁGKAÉZ NÁSZ ST ESÉSEK ŐS ÖKÁ RE; 


. (opcionális időlimit)  (leállítási lehetőség) 


... 3D.(poligonok) j 
. 2D (kézzel festett) 
.1 


2D (sprite-ok) 
2D (kézzel festett) 


... és wireframe-ban. 
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Monkey Island 4 


Majomparádé?! 


A nagy kalandjátékok egyik legnagyobb úttörőjének számító Monkey Island sorozat hatalmas hírnevet szerzett magának. A humor, a 
komoly kalandok, a kihívások jellemezték hosszú évekig töretlen sikereit. Reméljük ez a negyedik részben is hasonlóképpen alakul 


majd. Rövid bepillantást kaphattok most a jelenlegi fejlesztésekről... 


em olyan régen a LucasArts bejelen- 
tette, hogy a sok készülő játékuk 
mellett szakít némi időt és elkészíti a 


Wackey Island negyedik részét is. A legújabb ka- 
sad az Escape from Monkey Island (menekülés a 
jomszigetről) címet viseli. A program készítésé- 
olyan nevek is részt vesznek akik eddigi nagy 
sArts játékokban is segítettek. Ide tartozik 
jael J. Stemmle és Sean Clark programozók 
"Indiana Jones and the Fate of Atlantis, Sam 8. 
Mzx Hitthe road) is. . 

A főszerepet természetesen ismét Guybrush 
T-reepwood fogja betölteni, ismét új külsővel. Ha- 
zsanló változásokon a harmadik részben ment át, 


(Nem veszek semmit. 


(A férfi valódi sorsa. 


"kor sokkal rajzfilmszerűbbé lett a képi világ. 
Most a sok grafikai elemnek köszönhetően ismét 
megváltozik kicsit. 


A múlt, a jelen és a jövő 

47 eddigi részek legnagyobb alakjai mostis jelen 
vesznek a játékban. Köztük lesz LeChuck - Earl 
zcen hangjával, Murray a koponya Denny Delk 
szacgiával, meglátogatjuk majd a Melee szigetet, 
a is visszatér, sőt még Elaine-el is fogunk ta- 
(kozni. Néhány karakter még a legelső részből 
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Pad 


Ez a buli is véget ért. 


is meglátogat minket. Persze nem kell megijed- 
ni. Rengeteg új szereplő is helyet kap majd a já- 
tékban. De erről sajnos egyelőre hallgatnak a 
készítők. 

Az egyes jelenetek hanganyaga most már közel 
50 oldalnyi gépelt oldalt jelent, aminek már a 
hangalámondásait már felvették (természetesen 
sokkal több lesz, csak már ennyivel megvannak). 


A kalandok 3D-ben keringe- 
nek 


Ami a leginkább különbözik az eddigi részektől az 
az, hogy a negyedik rész szereplői már 3D-ben 
fognak pompázni. Ami kicsit rontani fogja majd az 
élvezetet, a kinézet nem lesz annyira rajzfilmsze- 
rű. (legalábbis a mostani képek ezt tanúsítják). Az 
embereken nagyon látszanak a poligonok, ami sok 
játéknáligen zavaró hatást kelthet. A grafikus 
motor a Grime névre hallgat. Ugyanezt használták 
annak idején a Grim Fandango elkészítésében. 


Végül, de nem utolsó sorban... 


Sajnos a teljes verzióig még aludnunk kell egy ke- 
veset, de azt ígérik, hogy még karácsony előtt 


Dominic Armato, azaz GuyBrush 
(a főhős) hangadója 


Mikor hallottál először 
a Monkey Island-ről? 
Még Sega CD-n játszot- 
tam vele, több évvel ez- 
előtt. Mikor a Sega 
megjelent, az első 
programok között volt 
az Monkey Island. Már 
akkor is nagy kalandrajongó voltam és ez azóta 
sem változott meg. 


Hogyan vélekedsz a megújult 3D-s kinézetről? 
Mikor először megláttam kb. egy éve, még nem 
tetszett annyira, de kis idő után már megszok- 
tam és mondhatom remekül kialakították. 


Nem gondolod, hogy a negyedik rész stílusa 
megváltozik és nem hozza az eddigi minősé- 
get? 

Erre könnyen tudok válaszolni: nem. 


Ki a kedvenc karaktered? 
Nekem Murray. Teljesen mulatságosnak tartom, 
talán ő hozza a játékba a legalapvetőbb humort. 


Melyik jelenet tetszett legjobban a Monkey 
Island eddigi részeiben? 

Talán az a romantikus jelenet, mely Guybrush és 
Elaine között zajlott. Nagyon megfogott nem- 
csak a képi világa, hanem az események alatti 
zene is. 


Nem tudod mikor lesz játszható demo? 
Sajnos, erről egyelőre nem tudok mit mondani. 


Nehéz munka számodra? 
Nem. Sőt nem is szeretem munkának nevezni, 
sokkalinkább szórakoztató ezt a feladatot ellátni. 


Még ugyan nincs készen a negyedik rész, de 
esetleg folytatásról lehet szó? 

Azt nem tudom pontosan, de a történet úgy fe- 
jeződik be, hogyha akarunk, akkor lehet követ- 
kező rész. 


meg fog jelenni. Amit - remélem - nem úgy gon- 
dolt a LucasArts, mint a Force Commander eseté- 
ben (mennyitis késett? másfél, talán két évet)! 
Addig is a kalandszeretők elkezdhetnek , gyúrni", 
minden ismeretüket újra fel kell dolgozniuk, mie- 
lőtt GuyBrush ismét elénk tárja végeláthatatlan 
kalandjait. 
ZeroCool 
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Loose Cannon 


Akció a nagyvárosban 


Üss össze egy 3D-s lövöldözős akciójátékot egy kis autóverseny- 
nyel, öntsd le remek grafikával és speciális effektekkel, és már 
tálalhatod is: Loose Cannon a la GameStar. 


gy hős egy akciófilmben (általában) 
mee két dolgot csinál: vadul lövöldözik és 

mindenképpen részt vesz egy-két ül- 
dözéses jelenetben (az elsőben a rosszfiúk per- 
sze meglépnek egy épp rosszkor kihajtó kamion 
miatt, mire a főhős kiszáll és dühösen a tető- 
re/motorháztetőre csap). Az akciójátékok ennél 
sokkal egyszerűbbek: a hős fog egy nagy stukkert 
és kiírt mindent, ami él s mozog a pályán, legye- 
nek az ellenfelek idegenek vagy akár bűnözők. 
Egészen mostanáig... j 

A Digital Anvil igencsak becsvágyó projektjében, 

a Loose Cannon-ban kilenc amerikai nagyvárosban 
hősködhetünk, mint a szabadúszó gengszterek ré- 
me. Olyan helyeken üldözhetjük a bűnözőket, mint 
New York, vagy Los Angeles, szolgálhatunk a helyi 
rendőrségeken, felkészíthetjük a saját járművün- 
ket, és persze mi választhatjuk ki a fegyverarzená- 
lunkatis. Természetesen a szürke, munkával töl- 
tött hétköznapok során egy óriási összeesküvésre 
is fény derül, és persze ismét nekünk kell majd 
megmentenünk a világot. 


Virtuális városnézés 


Aki az amerikai nagyvárosokat mondjuk a Driver- 
bőlismeri, a Loose Cannon-ban otthon érezheti 


majd magát. Éppen 
csak a grafika lesz né- 
mileg realisztikusabb. 
A metropoliszok sokkal 
méretesebbek lesznek, 
és nem utolsó sorban 
részletesebbek. Felhő- 
karcolók váltakoznak 
parkokkal, irodaházak- 
kal és bevásárlóköz- 
pontokkal. Az utcán 
egymást kergetik 

a személyautók, a te- 
herautók, köztük sze- 
meteskocsik (rulez!!!) , 
és természetesen a jár- 
dán pedig gyalogosok 
tömkelege lökdösődik 
(azért nem kell igazi tömegre gondolni, az kicsit 
sok poligon lenne). Száguldozhatunk autópályá- 
kon, autózhatunk erdőkben, hegyre föl, völgybe 
le, úgyhogy a terep változatosságára nem sok pa- 
naszunk lehet. 


Halálos küldetések 


Mint sofőr és lövész igen sok és változatos módon 
halálozhatunk el..Autónk rádióján véletlenszerűen 


Közúti ellenőrzés: forgalmit, jogosítványt, kérem szépen... 
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Az autópályahálózat itt már kiépült. 


generált küldetéseket kapunk főnökünktől: néha 
egy bankrablás elkövetőit kell elkapnunk, máskor 
pedig egy aranyszállítmány rendeltetésszerű meg- 
érkezését kell biztosítanunk. Természetesen a hát- 
térben működő küldetésgeneráló rendszer gondos- 
kodik róla, hogy egyre jobban megizzasszanak 
minket a feladatok. 

Egyet be is mutattak nekünk; egy titokzatos 
rádióhívás a városon kívül fekvő börtönhöz ren- 
del minket. Már az odavezető úton is számos jól 
felszerelt gengszter-autó próbált feltartóztatni 
minket (vajmi kevés sikerrel, persze). Amint 
megtaláltuk a kérdéses épületet, kénytelenek 
voltunk elhagyni autónk védett és meleg fészkét, 
ugyanis kicsit nehézkes lenne vele mozogni 
a szűk folyosókon. 

Az épületen belül rosszfiúk garmadája várta, 
hogy keresztülverekedjük magunkat a soraikon. 
Épp miközben ezzel foglalatoskodtunk, az egyik 
hűvösön csücsülő keresztapa melegebb éghajlat- 
ra vágyván kihasználta a zűrzavart és csendesen 
olajra lépett. Természetesen mi azonnal a 


Katonai bázis: belépés csak golyóval. 
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nyomába eredetünk, és nyaktörő üldözés vette 
kezdetét, amelyik egy kis környéki repülőtéren 
éri el a végkifejletét f la James Bond: autónkkal 
egy felszálláshoz készülődő Learjet-et kell jobb 
belátásra bírnunk. 


Tiszta 3D akció 


Amíg a Loose Cannon-ban két lábon sétálgatunk, 
teljesen úgy érezhetjük magunkat, mint bármely 
más klasszikus 3D-s lövöldözős játékban - akárcsak 
a Half-Life-ban. A környezetet belső nézetből lát- 
hatjuk, így könnyen ki tudjuk lőni a túszszedőket 

za túszok mögül, vagy ellopódzhatunk a szigorúan 
őrzött pontok mellett. 


semestardidg.hu 


Noha a küldetések során számos igen izmos 
fegyver is a kezünk ügyébe kerül - a klasszikus 
rakétavetőtől kezdve más pirotechnikai nya- 
lánkságokig -, a fejlesztők ígérete szerint min- 
denhol meghagyják a lehetőséget egy ,csende- 
sebb" megoldásnak is. Például amikor egy 
drogkereskedő erődítményszámba menő házába 
kell behatolnunk, páncélozott autónkkal ke- 
resztülgázolhatunk is a bejáraton, majd térdig 
vérben gázolva vághatunk magunknak utat 
a banditák tömkelegén, de a finomabb lelkűek 
megkereshetik a hátsó kertkaput is, és egy táv- 
csöves puskával csak szép távolról leszedhetik 
a rossz helyen ténfergő őröket (hehe, fino- 
mabb lélek). 


Erőtől duzzadó taligák 


A több tucat autótípusból mi 15 volánja mögé 
pattanhatunk majd be. Ezek legtöbbje erős mo- 
torral fölszerelt dzsip-szerű verda. Megvásárlá- 
sukra nincs szükség, egyszerűen kölcsönvehet- 
jük őket a gengszterektől, vagy - mivel a rend- 
őrség amúgy sem áll a helyzet magaslatán - 
szimplán elis köthetjük őket. Mindenesetre nem 
árt, ha bizonyos ideig ragaszkodunk egy adott 
darabhoz, ugyanis a játékban előrehaladva 
egész hasznos kiegészítőkre és fegyverekre te- 
hetünk szert, ami egy autóváltásnál egy röpke 
pillanat alatt elvész. 

Az extra felszerelésekért csak el kell fárad- 
nunk egy műhelybe, ahol a menükből kiválaszt- 
hatjuk a nekünk megfelelő kiegészítőket. 
Amennyiben egy gépágyút szeretnénk előre, egy 
rakétavetőt hátra, és némileg a páncélzatot is 
szeretnénk tartósabbá tenni, semmi probléma, 
mindaddig, amíg elegendő aprópénzt találunk 
a farzsebünkben, hogy ezt a luxust megenged- 
hessük magunknak. 

Mint ahogy a fentiekből is látható, nem min- 
dennapos játékhoz juthatunk hozzá az év vége 
felé: gyönyörű grafika, okos mesterséges intel- 
ligencia, izgalmas küldetések stb. Kár, hogy 
még olyan messze van... 

Pelace 


Dungeon Siege 


Pelace a kapuk alatt... 


Egy négylábú inventory és számos egyéb harcostárs gondoskodik arról, hogy ne.unat- 
kozzunk majd Chris Taylor új háromdimenziós fantasy világában. 


hris Taylor, a Dungeon Siege vezető 
designere nemrég tért vissza az Mic- 
rosoft Gamestock 2000 kiállításról 
(ahol egyébként az X-Box-ot is bemutatták), az- 
zal az örömmel a szemében, ahogy a gyerekek 
mutogatják játékaikat a barátaiknak. , Ez nagyon 
bejött!" - mondta, elmagyarázva milyen volt a 
Dungeon Siege első bemutatkozása a sajtónak, 
majd hozzátette: , Az első reakciók nagyon pozi- 
tívak voltak, sokkal jobbak, mint amire vártunk." 
A Gas Powered Games, Taylor nemrég alapított 
cége jó néhány hónapja fejleszti a DS-t, a játék 
most kb. 6099-ban van kész. , Nagyon gyorsan 
haladunk, - mesélte Taylor - de sohasem jutunk 


olyan messzire, mint amennyire szeretnénk. A já- 
ték valószínűleg jövő év első negyedévében jele- 
nik meg." 


Folytatólagos világ 

A játék a rendkívül hangzatos , Folytatólagos Vi- 
lág Technológiára" épül. Hatalmas sziklák, idilli- 
kus, földalatti folyók - a Dungeon Siege grafikája 
már a mostani állapotában is lenyűgöző. , Az 
engine lehetővé teszi, hogy olyan helyekre vihes- 
sük el a játékost, ahol még sosem járt. - lelkese- 
dett Taylor - Amikor egy D8.D játékot játszol, nem 
játszhatsz szabadon, sötét helyeken bolyongsz, 


amelyek kizárólag a hangulat befolyásolására 
jók. Amikor a mi világunkban kalandozol, telje- 
sen elmerülsz benne." Ehhez még hozzájárulnak 
a különböző varázslatokhoz tartozó különleges 
fényjátékok és egyéb effektek, A havazás és az 
eső, kiegészítve az árnyékok megjelenítésével 
már csak hab a tortán. 


Chris Taylor a Dungeon Siege vezető 
designere. Az eddigi legsikeresebb 
játéka a Total Annihilation volt. 


Melyik típusú szerepjátékokat 
kedveled inkább: az akciódúsat, 
vagy azt, amelyikben sok sta- 
tisztika van? 
Azokat szeretem, amiben sok 
szörnyet lehet lekaszabolni. A túl- 
zottan sok statisztikát nem tar- 
tom túl sokra, ezért visszafogtuk magunkat a 
Dungeon Siege készítésekor. De azért néhányat 
muszáj beletenni... 
A Baldurs Gate, vagy a Vampire a hivatalos 
szerepjáték-licensz miatt rögtön óriási rajon- 
gótáborral indult. A Dungeon Siege-nek ezzel 
ellentétben nincs ilyen előnye... 
Így van, de ez engem egyáltalán nem izgat. Én 
pont azon voltam, hogy egy új világot szerez- 
zünk, és ezáltal meglegyen a kellő szabadsá- 
gunk. 
Szoktál játszani az aktuális konkurens progra- 
mokkal? 
A legutóbbi időkben csak a Darkstone-nal ját- 
szottam, ugyanis annakis olyan 3D megjeleníté- 
se van, mint amilyet a Dungeon Siege is használ. 
Egyébként a csapatból mindenki sokat játszik. 
A legjobb jeleneteket felvesszük videóra, amit 
azután nagy nevetések között nézünk meg újra. 
Mire vagy a legbüszkébb a Dungeon Siege kap- 
csán? 
A sok részletre. Arra, hogy az embernek nem kell 
minden varázsitalt egy hajtásra meginnia, az 
öszvérre, és a többi apróságra. Ezek mind olyas- 
mik, amit az ember először észre sem vesz, ké- 
sőbb meg csodálkozik, hogy-hogy ezt nem így 
csinálják már régóta. 
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TNNNNSSENNSEENEEEEZEEEESI 


Folyamatos harc 


A játék szinte teljes egészében a harcra épül, csak 
néhány esetben szakítja meg a cselekményt egy- 
két rövid dialógus. A sztori meglehetősen lineáris 
szálon halad előre. A középpontjában a 15 év körü- 
ú hős áll, aki egyik nap hazafelé ballagott a mező- 
ről, és azt kellett észrevennie, hogy családját go- 
nosz és vad orkok miszlikbe szabdalták. Ezt termé- 
szetesen egyetlen jóérzésű ifjonc sem hagyhatja 
szó nélkül, ezért nekiindul - kezdetben még egye- 
dül - bosszút állni. A harc valós időben fog zajlani, 
hasonlóan a Baldur"s Gate-hez. Az embereinket 
madártávlatból szemlélhetjük, és így tudunk az el- 
lenséges zombikra, csontvázharcosokra és egyéb 
szörnyetegekre kattintani. 


Személyzeti dolgok 


A Dungeon Siege mélységei egészen tíz kalandozó- 
térsig tartanak. Más játékoktól eltérően a csapat 
tagjai itt szabadon csere-berélhetők, sőt még a já- 
tékostól független hatások is közbeszólhatnak. 
Taylor mondott egy példát: A csapatod épp egy fa- 
rídon masíro- 
zik 


keresztül, amely hirtelen leszakad. A kalandozók 
egy része már átjutott, de néhányukat elragadja 

a sebes helyi folyó és csak kilométerekkel lejjebb 
tudnak újra partra mászni. Na most ilyenkor a játé- 
kos előtt két lehetőség áll: az egyik, hogy cserben- 
hagyja a szegény szerencsétlenül járt kollégákat, 
vagy elindul a szörnyekkel teli, sötét dzsungelen 
keresztül a felkutatásukra, hogy újra egyesíthesse 
a csapatot. 


Érdekes apróságok 


A játék több ponton is megkülönbözteti magát at- 
tól, mint amit eddig megszokhattunk. Ezek kö- 
zött olyan apróságokat találhatunk, mint 
például a varázsitalok, amelyek nem 
mennek veszendőbe, ha nagyobb 
a hatásuk, mint kéne. Még nem 
tudni, hogy ez pontosan ho- 
gyan lesz megoldva, vagyis 
ha olyan italt hajtunk 
föl, amelyik maximá- 
lis életerőpontja- 
idnáltöbbet 
adna, akkor 
a legkö- 
zelebbi 
sebe- 
sülés- 
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kor a plusz életerőből vonja le az értékeket a játék, 
vagy esetleg életerőpontjaink túltöltődnek-e, vagy 
megmarad-e valamennyi az italból. É 

A másik érdekesség, hogy felfogadhatsz egy szál- 
lító öszvért, kikerülve azt, hogy minden alkalommal 
vissza kelljen utaznod a városba, mikor tele lesz 
a hátizsákod. Persze egy idő után a négylábú inven- 
tory is megtelik, de messze több fér el a hátán. 


Mesterséges (unjlintelligencia? 


A játék ugyancsak érdekes aspektusa a szörnyek 
mesterséges intelligenciája. , Amit tenni szeret- 
nénk, az nem más, mint meglepni a játékosokat 
olyan dolgokkal, amiket még sosem láthattak. Pél- 
dául egy szörny felkaphatja azt a tárgyat, amelyet 

a játékos elesett társa hagyott el, és elfut vele, így 
meg kell ezt a szörnyet keresni, hogy a tárgyat 
visszaszerezhessük. A másik példa, azok a szörnyek, 
akik egy szobában soros illetve ék formátumban áll- 
nak fel, hogy jobban harcolhassanak. Természetesen 
ezek nem a legbutább, hanem a jobban szervezett 
és okosabb szörnyek lesznek a világban." 

Számomra nagyon ígéretesnek tűnik a Dungeon 
Siege. A játék világában csak úgy hemzsegnek a re- 
mekül kidolgozott kis részletek, és az előzetes infor- 
máció szerint magával a játékélménnyel sem lesz 
baj. Jövő év elejéig majdcsak kihúzzuk valahogy... 

Pelace 
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DJaikatana 


Régen iz- 
gultam már 
ennyit 
Nem egyszerűen jól si- 

került a grafika, sokkal 
inkább félelmetes lett. 


Renge- 
teg atmosz- 
férikus hatás je- 
lenik meg, szinte az 

egész világ él. Rengeteg fajta állat, különféle 
élőlények támadnak, vagy csak egyszerűen a pá- 
lya képét színesítik. A krokodil, a béka, a külön- 
féle rovarok, a griffmadár, a hatalmas és a kisebb 
fajta pók és a többi élőlény is, remekül lettek ki- 
alakítva. Akinek arachnofóbiája van (fél a pókok- 
tól), sokszor fog kilépni a programból. Én is félek 
kicsit a pókoktól, és néha valóban olyan érzésem 
támadt, mintha kijönnének a képernyőből, néha 
már szinte magamon éreztem a kis pókokat. Re- 
méltem, hamar vége lesz annak a pályának, de 
ahogy az ilyenkor lenni szokott, ott időztem 

a legtöbbet. A többi pálya is elég félelmetesre si- 
keredett, bár a csontváz harcos néha megnevet- 
tetett. 


A hangulat, mint focisnak a labda 


A játékban leginkább a hangulat az, ami odasze- 
gezi az embert a székhez és arra készteti, hogy 
játsszon és játsszon. Sokszor azonban ez a han- 
gulat csak felidegesít és pontosan ellenkező ha- 
tást ér el, mint kéne. Előfordul, hogy sokáig nem 
lehet mit csinálni a pályán, mert elakadunk vala- 
hol, és akkor aztán egy kihalt, sivár vidék tárul 
elénk. Az ellenfelek elfogynak, még csak azt sem 
lehet tudni, merre menjünk. Ilyenkor nagyban 
hasonlít a Tomb Raider egyes részeihez, ugyan 
nem lehet elakadni napokig, de az biztos, hogy 
néha hosszú órák azzal telnek, hogy megtaláljuk 
a helyes utat. 

A hangok egész jók lettek, minden élőlénynek 
megvan a maga idegesítő hatása. A krokodilok és 
a pókok kis kaparó mozdulatainak hangjai elég 
élethűre sikerültek, valóban a frászt hozzák a játé- 
kosra. A zenéket már elég gyenge pontnak említe- 
ném. Hasonlókat már régóta lehetett csinálni, még 
akkor, mikor a midi zenék is remek minőségnek 
számítottak. A legtöbb helyen a zenék, csak rövid 
nsbetétdalok", melyek igen rövid ciklusonként is- 
métlődnek. Kis időn belül nagyon idegesítővé vá- 
lik, hogy folyton ugyanazt kell hallgatni. Ennél már 
azis jobb, ha nem hallgatjuk játék közben a zenét. 
Én például rövidesen ki is kapcsoltam, és nem hi- 
ányzott. . 


Játék közben jön meg...az étvágy 


A játékmenet és a kü- 
lönféle játékmódok 
semmiben nem külön- 
böznek az eddig már jól 
ismert First Person 
Shooter játékoktól. Itt 
is a bevált módszerek 
jelennek meg, legin- 
kább a billentyűzet- 
egér kombinációjával 
lehet elérni a legjobb 
eredményeket. Ami já- 
ték közben nem annyira 
tudott megfogni, az az 
volt, hogy egyes pályák 
(ilyen például a legelső 
is) nagyon sötétek vol- 
tak. Az ellenfeleket 
vagy nem, vagy csak 
alig lehetett észreven- 
ni, nagyon beleolvad- 


Ne ítélj elsőre 


Több éve már annak, hogy az egykori Ouake fejlesztő csapata szétvált, és mindenki elindult a maga útján. Egy 
ilyen utat választott magának John Romero is, aki már több éve bejelentette, elkészíti saját játékát, mellyel 

egyetlen célja lesz, legyőzni a Ouake egyeduralmát. Tavaly már volt a Daikatanának egy játszható demo ver- 

ziója, mellyel ugyan nem győzött meg túl sok embert, de akkoriban egy kellemes próbálkozásnak tűnt. Ez 
azóta kissé kiforrott, sokkal szebben lett kialakítva a játék. Kezeink közé kerülhetett a következő demo 
verzió is, amiben már a végleges játék minden vonását fel lehetett fedezni. 


tak a környezetbe. Sokszor csak a körülöttem elsu- 
hanó hangokból értesültem arról, hogy valahol ha- 
rapdál egy béka. Általában a semmiből kerülnek 
elő a célpontok, ami még nehezebbé teszi nyerési 
esélyeinket. 


Nem biztos, de az is lehet, 
hogy jó lesz a játék 
Még nem tudnám megmondari, hogy a végleges 
játék története mennyire fogja követni a játékme- 
netet, de azt már most elmondhatom, hogy elég jó 
próbálkozása ez John Romeronak. Igaz, sokkal 
előbb is el lehetett volna készíteni, nem tudom 
pontosan, mitis csináltak ezen közel két és fél 
éven át, vagy esetleg még tovább. Amíg nem jele- 
nik meg a végleges verzió, érdemes kipróbálni 
a játszható demót, melyben néhány dolgot azért 
meg tudunk tanulni, mielőtt az igazi kalandokba 
belevágnánk. 

ZeroCool 
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eeggsszzsaetáttttli 


CD tartó 12 db-os: 600Ft 
CD tartó 16 db-os: 650Ft 
CD tartó 25 db-os:1050Ft 


Rendelhető színek: fekete világoskék, közép- 
kék, sötétkék, bordó, barna, piros, lila, fehér, 


a gyártónál, 


www.elender.hu/-gyenis/ E-mail:gyenis(delender.hu 
7396 Magyarszék, Kossuth u.74. Tel./fax:72/ 421-522 
... A megrendelt áru 1-2 napon belül átvehető! 


3D Studio MAX R3 
Character Studio 
Digitális utómunka 


www.atecaudio.cCom 
www.soundboard.org . 
atecinformacio 2 atecaudio.com 


Albacomp Budapest V. 1/311-8095, Miskol 
kereskedőház Budapest Lurdy 

Üzletközpont 1/383-2784, Győr 96/847- 
1/424-3048 Pólus 1/419-4020, Lurdy 1/456-1 19 
Szeged 62/472-372, Kécskemét 76/483-711, Orosháza 68/412-( 
Computer Lenti 92/351-829, Biki Hifi Shop Debrecen 52/34; 


Média-Markt Budapest Euro 


5 db termék vásárlása esetén: 


Az árak a postaköltséget nem tartalmazzák, ] 
de 10 db termék rendelése esetén átvállaljuk! 


zöld, farmer, rózsaszín, sárga, narancssárga. / 


telefonon, E-mail-ben vagy levélben. ) 


Gecsényi 


Akik szeretnek sok mindent 


egy helyen megvásárolni, 


bol 


különösen a saját foteljükből, 


nálunk vásárolnak www.ebolt.hu 


park 1/847-1650, WestEnd City 1/475-50 
. Mamut üzletközpont 1/345-8200, Pólus Center 1/419-40 
y 94/341-725, Herta Rózsakert Budapest II. 1/891-584 


rád Rkp. 1/266-505. 
pest XX. 1/284- 
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Force Cormmander 


LucasArts-tól egy stratégia, egy igazi, amiben lépegetőket és rohamosztagosokat lehet 


Földön, égen, 


de vízen nerri 


A Force Commander bízvást indulhat a nagy várakozások örökranglistáján. Már az ide- 
jét sem tudom, mikor volt az, hogy valaki lazán odaszólt: , Tudod, hogy jön ki a 


majd terelgetni?" Mindenesetre régen, de úgy tűnik, azért volt értelme várni. 


Csillagok Háborúja kapcsán eddig ta- 
lán egyetlen igazán stratégiának 
mondható program látott napvilá- 


got, a Rebellion (vagy más néven Supremacy), 
ami a divatos valós-idejű stratégiáktól annyira el- 
térő megoldás volt, hogy nem igazán örvendett 
elsöprő népszerűségnek (igen, indulok a finom 
megfogalmazások nagymestere címért, egyébként 
azt mondanám, hogy csúfos bukás lett). Ez talán 
annakis köszönhető volt, hogy túl bonyolultra si- 
keredett; a játék közel kilencven százalékát tette 
ki a különféle menük ide-oda kapcsolgatása és 
majd sok kör múlva érvénybe lépő utasítások ki- 
adása. Csak megszállott stratégáknak és azon be- 
lül is csak Star Wars rajongóknak jelentett él- 
ményt a játék. Maga a harc, az egyes csaták 


Telepítésnél gondot okozhat, ha a területi beál- 
lítás magyar, ekkor ugyanis nem jelennek meg 
telepítés mértékének lehetőségei, és a tovább 
gomb, csak a read.me állomány ugrasztja elő. Az 


install előtt át kell állni angolra (startmenü — 
beállítások - vezérlőpult - területi beállítások), 
telepítés és újraindítás után már vissza is lehet 
rakni. Ráadásul nem csak magyar Windows-nál 
kell így eljárni. 


egyébként sem kaptak benne kiemelt szerepet, 
ráadásul azok is csak űrcsaták voltak, a felszíni 
harcokat, egy bolygó elfoglalását, elintézték 
annyival, hogy felvillant egy állókép az előrenyo- 
muló birodalmiakról vagy felkelőkről. 

A Force Commander teljesen más, itt nem ga- 
laktikus léptékben kell gondolkodni, hanem a két 
oldal közötti, egy kisebb területre korlátozódó 
összecsapásban, nem kell heteket várni a hiper- 
tében utazó flottákra, szinte azonnal történik 
minden, nem kell hosszú távra előre tervezni, 
időzíteni. 

Nem a LucasArts lenne a kiadó, ha valami dup- 
lacsavart nem tesznek a játékba, valami pluszt, 
ami sehol máshol nincs, ami igazán egyedivé tesz 
egy játékot. Itt ezt nem csak a kerettörténet, a jól 
ismert egységek és helyszínek, a zene és az 
egyéb körítés (szóval nem csak a hangulat) az, 
ami kiemelheti a többi hasonló jellegű program 
közül. Az alapvető szabályrendszert átalakították 
az valós-idejű stratégiáknál megszokottól telje- 
sen eltérőre. Olyat persze már nem egy játékban 
láttunk, hogy nem megépíteni kellett az egysége- 
ket, hanem megrendelni valamilyen úton-módon 
gyűjtögetett pénz, parancsnoki vagy egységpont- 
ból, itt azonban nem a területek elfoglalása és 
megtartása, vagy lerakatok megtalálása, adja 


a pontszámot. Az új épületek, egységek beszerzé- " 


séhez és a meglévők javításához és fejlesztéséhez 


szükséges parancsnoki pontok itt leginkább az el- 
lenfélre mért csapások alapján, vagyis a jó dönté- 
sek függvényében érkeznek. Magyarán ha a játé- 
kos csapatai elpusztítanak egy ellenséges egysé- 
get, akkor az egyből egy kellemes mennyiségű pa- 
rancsnoki pont képében jelenik meg az elszámo- 
lásban, amivel újabb egységeket lehet rendelni. 
Első hallásra ez nagyon úgy tűnt, hogy tönkrete- 
szi a játékot, hogy egyetlen hibás döntés, egy na- 
gyobb veszteség elis dönti a küldetés sorsát, 
hogy aki az első összecsapásból kevesebb veszte- 
séggeljön ki az automatikusan meg is nyerte az 
egész csatát. Szerencsére nagyon körültekintően 
lett kidolgozva a rendszer, így még sorozatos 
veszteségek is csak komoly, de nem leküzdhetet- 
len hátrányt jelentenek. 

Mindehhez még hozzájárul, hogy többlépcsős, 
ha nem is szerepjáték bonyolultságú, de odafi- 
gyelve igen jól kihasználható tapasztalati rend- 
szertis használnak a harcokban edződő egységek 
megkülönböztetésére. Egy kis odafigyeléssel ke- 
gyetlenül jól kihasználható az a strapabíróság- 
ban, tűzgyorsaságban és mozgási sebességben je- 
lentkező különbség, ami a veterán egységeket az 
újoncoktól megkülönbözteti. 

A játék szépségeihez és kellő gyakorlás után 
igen jól kihasználható trükkökhöz tartozik, hogy 
számos egységnek adta másodlagos funkciót, ami 
általában valamilyen egyéb fegyver, de lehet spe- 
ciális üzemmód is. Olyan érdekességek jönnek itt 
a képbe, mint a gyorstüzelő , pofa" ágyúikkal 
a légvédelembe is hatékonyan részt venni képes 
lépegetők. Vagy a más gyalogos egységeket lero- 
hanó bokorugró támadók, azonnal harcképtelen- 
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Nagyon fontos és egyre fontosabb Lucasnak a já- 
tékpiac, mi sem példázza ezt jobban, mint a film 
cremierjére időzített dupla játékpremier. Nos a 
gőzhenger a Force Commanderrel sem lassul. 
Már az utcán van kifejezetten PlayStation-re a 
Jedi Power Battles, és igen rendes roadshow 
. népszerűsíti az USA-ban a leginkább a verekedős 
, kategóriába tartozó játékot, amit azért igen 
. rendesen felturbóztak fénykardokkal és erő- 
használat különféle formáival. 
Idén őszre ígérik a Demolition névre hallgató 
eszemet akció-versenyt. Ha hinni lehet az ígére- 
teknek, legalább annyira lendületes lesz, mint a 
racer, csak itt nem pod-ok és a sebesség adja 
. meg a sodró lendületet, hanem a számos isme- 
. rős vagy különleges jármű és rájuk szerelt igen 
. változatos fegyverzet. A hivatalos bejelentés 
ugyan szintén csak PlayStation-re szól, de a fej- 
. lesztésben nem kisebb partnert kerestek, mint 
az Activision-t és a Vigilante 8-at készítő csapa- 
tát a Luxoflux-ot. Nem lenne hát meglepő, ha az 
őszi játékpiacon, több platformon is megjelen- 
ne, a még magát a halálcsillagot is pályának 
használó pusztító verseny. 
. Megjelenési dátuma ugyan még a távolság nagy 
; (és igen csúszós) ködébe vész, de már most el- 
; kezdhetünk ácsingózni, a Dark Forces / Jedi 
Knight sorozat folytatására a várhatóan a neme- 
sen egyszerű, és frappánsan rövid Star Wars: 
, Episode I Obi-Wan nevet viselő program után. 
j Erről már múlt havi számunkban is szóltunk ki- 
, csit részletesebben. 


né tevő kábító-lövedékei. Ezekkel a lehetőségek- 
xel nem árt mielőbb tisztába jönni, hiszen a gép 
is előszeretettel használja némelyiküket, hogy az 
esetleges emberi ellenfelekről ne is beszéljünk. 
Lehetne ódákat zengeni a körítésről, a látvá- 
nyos renderelt-rajzolt animációkról, a birodalom 
oldalán álló főszereplők és az egész játék hátterét 
frappánsan magyarázó kerettörténetről, de feles- 
(eges, hiszen csak a LucasArts-tól elvárt minősé- 
get hozzák. Az már viszont megér egy misét, hogy 
2 kézikönyv teljes egészében le van fordítva. A jól 
sikerül fordítás mellett, arra sajnos nem terjedt ki 
z hazai kiadó figyelme, hogy a telepítési problé- 
mára felhívja a figyelmet. A Force Commander 
ugyanis nem telepíthető, ha a számítógép területi 
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Íme az eligazítás. 


beállítása magyar. A felrakás előtt át kell állítani 


angolra, utána visszakapcsolható, függetlenül at- 


tól, hogy magyar vagy angol verzióját használjuk 


az operációs rendszernek. 

A körítéshez sorolnák még néhány érdekessé- 
get, ami csak egy ilyen jól ismert univerzumban 
játszódó, néhány mozzanatában, könyvből vagy 
filmből unalomig ismert alapokra épített játék 
esetében lehet megtalálni. Itt olyan kisebb na- 
gyobb poénokra gondolok, mint történelmi lán- 
coltba helyezés, például a kiképzés során éppen 


mi vagyunk azok, akik elszalasztják a két droidot, 


amiről a rajongók jól tudják, hogy az-első halál- 


csillag pusztulását hozó tervdokumentációt frejte- 


getik, ráadásul arra azért ügyeltek a készítők, 


hogy a legpiszkosabb munkát, Owen bácsi és Beru 


néni lemészárlását ne nekünk keljen elkövetni. 


Vagy gondolhatunk az olyan , jutalmazásra", mint 


az első részfeladat, egy Java tábor lerombolása- 
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Naná, hogy van beépített csalás. Az aktiváláshoz 
nem saját néven, hanem a hangzatos 
sTheGalaxyisYours" névvel kell játékba indulni. 
Ekkor a Shift és az M betű megnyomását 500 ext- 
ra parancsnoki ponttal honorálja a program. A 
Ctrl és W a küldetés megnyerését jelenti. A Ctrl 
és 9 a háború ködét tűnteti el, míg a NumLock és 
a (numerikuson) " egyidejű lenyomása az egysé- 
geknek ad 999999 élet pontot. 

Azok számára, akik ily durván nem akarnak be- 
avatkozni a szabályokba, viszont türelmetlenek 
és minden küldetésben azonnal ki akarják magu- 
kat próbálni, azok a híres , TheWorldIsYours" ne- 
vében jelentkezzenek be. 
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kor feltűnő, gyakorlati szerepet nem játszó, egy- 
mással versenyző pod racerek. Ezek azok, az apró- 
ságok, amik egy kultuszra épített programot a ra- 
jongók szemében mindig sokkal előbbre helyez- 
nek bármely más, akár a játék szempontjából jobb 
programoknális. 

Belső grafikájára érdekes kettőség jellemző, 
maga a játéktér jól kidolgozott, a 30 megvalósí- 
tás, mind egységek, mind a terep és annak köve- 
tése szempontjából tetszetős, a menük viszont 
elég egyszerűen lettek kivitelezve. A zenei világ 
esetében sincs ez másképp, bár ez inkább ízlés 
kérdése. A hanghatások, egységek bejelentkezé- 
se, csatzaj vagy éppen a mozgások pompásak, és 
zene esetében sem minőséggel vagy a rögzítéssel 
van a baj. Engem személy szerint kicsit zavar, 
hogy a kor szelleméhez igazodva technósították 
a jólismert dallamokat. A lágy vonósok helyett, 
vagy hozzájuk keverve megszólaló dobok és elekt- 
romos gitárok hallatán először két nem túl hízel- 
gő jelző, a szentséggyalázás és az emberiség el- 
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stratégia 


leni bűncselekmény jutott eszembe. Akiknek ez 
tetszik, azok legyenek vele boldogok, én inkább 
kikapcsolom a zenét és felteszem az eredeti film- 
zenék CD-jét. 

A játék során már erősen tapasztalható a Csil- 
lagok Háborúja univerzumának féloldalassága, ki- 
egyensúlyozatlansága, amit, a filmeket nézve, re- 
gényeket olvasva nem vettünk észre. A birodalmi 
hadigépezet mind földi, mind légi haderő szem- 
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pontjából igen gondosan ki van dolgozva, a felke- 
lés oldaláról azonban szinte csak a repülőeszkö- 
zöket ismerjük. Itt persze megtalálható a felkelők 
oldalán is számos szárazföldi fegyver és jármű, 
csak éppen ezek nem köszönnek vissza jó ismerő- 
seinkét, mint a moziból kijövet , tyúklépegető- 
ként" emlegetett AT-ST. Dicséretére váljon a ter- 
vezőknek és fejlesztőknek, hogy nem is próbálták 
meg a birodalmi gépek felkelés oldali párjait meg- 


Mégis lesz DVD? 


Már nem tudom, hogy kinek higgyek. Lelkesedés 
és kétségbesés között ingázik minden SW rajon- 
gó, aki megpróbálja nyomon követni a Lucasfilm 
aktuális hozzáállását a DVD kiadáshoz. Kezdő- 
dött azzal, hogy a kaporszakállú George a DIVX- 
re szavazott. Szerencsére a csak Észak Ameriká- 
ra kitalált speciális otthon-kölcsönzési rendszer 
hamvába holt. Hiába derültünk fel azonban az 
Indiana Jones sorozat DVD kiadása kapcsán, 
Csillagok Háborújának nyoma sem volt. Se 
EpisodeI, se a régi trilógia. A Lucasfilmből pedig 
csak annyit sikerült kipréselni, hogy lesz DVD 
megjelenés, de nem a közeljövőben. 

Ez persze finoman szólva is kevés volt a rajon- 
góknak, arról már nem is beszélve, hogy meny- 
nyire nem az hangzott el, amit szerettek volna 
hallani. Az interneten pedig szépen megindult 
egy mozgalom, a Csillagok Háborúját nekünk 
DVD-n bannerek egyre több oldalon tűntek fel, 
amik egy aláírásgyűjtő lepra vezették el a rájuk 
kattintókat. Több mint 22.000 aláírással ment el 
az első levél, ami szépen megkérte George 
Lucas-t, hogy ugyan már, adja ki DVD is sokunk . 
kedvenc moziját. A válasz lehangoló volt, mert 
az ipari fények mágusa (ILM végtelenül szabad 
fordításban) csak a három első rész leforgatása 
után tervezte a DVD megjelentetését. Igaz, hogy 
különleges kiegészítésekről, a Mátrix DVD össze- 
tettségénél sokkal többet nyújtó álomról mesélt 
a LucasArts válasza, sőt éppen arra hivatkoztak 
a várakozással, hogy maga az alapító atya akar- 
ja a kiadást felügyelni, de a második rész mellett 
ezt nem tudná olyan intenzitással, ahogy azt 
szeretné. Hiába voltak a felszólamlások, hogy 
addig is, mi lenne, ha ,csak" a filmet-filmeket 
adnák ki DVD minőségben, a később megjelenő 
full extrás verziót ismét megvennék a rajongók, 
ugyanúgy, ahogy az egymás után megjelenő, né- 
ha csak minimális eltérő tartalmú videokazetta 
csomagokat. Már ott tartottam, hogy megve- 
szem a kínai kalózkiadást, amit lézerlemezről Ír- 
tak át, feliratok és térhangzás nélkül, angol és 
kínai nyelven. 

Valami azonban megváltozni látszik. A Lucas 
szóvivő április elején bejelentette, hogy még az 
idén találkozhatunk a Csillagok Háborúja DVD- 
kel. Sajnos nem egyértelmű, hogy a jelenleg lé- 
tező négy részből, melyek jelennek meg, de va- 
lószínűleg a Phantom Menace lesz a szerencsés. 
Azt viszont több madárcsapat is csicseregte, 
hogy néhány részletében gazdagabb lesz, mint a 
mozi verzió, hogy az onnan kivágott jelenetek 
visszakerülnek-e helyükre, vagy külön opcióként 
lesznek megtalálhatók. 

Így hát most megint remélhetünk, bár a megjele- 
nés csak akkor lesz biztos, ha már a boltból haza- 
felé tartunk a motyónkban új szerzeményünkkel. 


alkotni, sem kinézet, sem használhatóság szem- 
pontjából. Ennek ellenére kiegyensúlyozottnak 
érezhetjük az erőviszonyokat, a birodalom nehéz, 
súlyos léptű, vastagon páncélozott csataszörnyei- 
vel a felkelők azokhoz viszonyítva könnyű, de paj- 
zsokkal védett és mozgékony tankajai állnak 
szemben. Ez eső hallásra talán kevésnek, de leg- 
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z12bb is kiegyenlítetlennek tűnik, azonban igen 


Egy nagyon érdekes hiányra azonban igen erő- 
sen rávilágít a program, mégpedig a vízi egységek 
életes hiányára. Gondoljunk csak bele, a fil- 
—ekből hány repülő és szárazföldi járművet, harci 
zszközt tudnánk felsorolni, vízi járműből viszont 
zszk az Episode 1 Gungan siklója juthat eszünkbe. 
Ezen nincs is mit csodálkozni, szabad vízfelülettel 
"s csak ott találkoztunk először, már ha a Dagobah 
zpvilágát nem tekintjük víznek. Ennek megfelelő- 
zn a programbólis nemes egyszerűséggel hiá- 
myoznak vizes elemek, mind a terepekről, mind az 
egységek közül. 

Igen érdekesen sikerült megoldani, a gyalog- 
használatának kierőszakolását. Számos prog- 
ban bevált eljárás a játékos részéről, hogy az 
zizpegységből csak minimális, vagy egyáltalán 
nem gyárt, minden a legnagyobb harcértékűvel 
aid meg. Itt igenis szükség van minden fegyver- 
"emere, mert megfelelő belső őrség híján a bázist 
ő lövegtornyok könnyen a legádázabb ellen- 
gé válhatnak, ha az ellenfél katonái elfoglal- 
Az egységek egyébként is igen jól összepasz- 
szolnak, átgondoltan használva, egymást kiegé- 
szrtve alkalmazva alkotnak csak igazán ütőképes 
csapatokat. 

Szintén csak üdvözölni lehet a jól hangolha- 
tó Hozzáállást, a passzivitástól az őrködésen és 
c csit agresszívabb védelmezésen át a kimon- 
zottan támadó fellépésig határozható meg az 
ségek hangulata. Így egy kihelyezett csa- 
vagy egy adott pályán mozgó őrjárat azon- 
és önállóan tud reagálni az ellenfél felbuk- 
ására. 

Igen tetszetősen szereli le a program fegyverek 
"ztótávolságának problémájátis, ami a legtöbb 
jwőbeni stratégiában hiányérzetet szokott okoz- 
: közvetlen célzású energiafegyverekkel nincs 
1, az azokkal felszerelt egységek arra tudnak 
nyitni, amiket a viszonylag kis hatótávon, 
"gy nagyobb cuccok esetében a látótávolságu- 
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kon belülre vezet rossz sorsuk. Arról viszont szá- 
mos program hallgat, hogy mi van a láthatáron 
kívülre tüzelő gyilkokkal. Itt, bár közvetlen felde- 
rítés szükséges a számukra - mindent befogó ra- 
dart, vagy műholdas felderítés sem építeni, sem 
kérni nem lehet -, a tüzérség igen messze, igen 
pontosan és igen nagy rombolóerővel képes tevé- 
kenykedni. 

Hálózati szempontból vizsgálva a Force 
Commandert, megint csak a kettőséget lehet fel- 
emlegetni. Az egyik oldalon az elvárásoknak 
megfelelő sokféle hálózat (LAN-tól az inter- 
netig) és az azon keresztül a játékosok kommu- 
nikációját is támogató megoldás, a totális egy- 
más elleni küzdelem és a csapatokba szervezhe- 
tő kooperatív mód áll- 

nak. A másik oldalon 
pedig a négyben maxi- 
mált játékos szám, ami 
nem igazán teszi lehe- 
tővé, hogy egy társa- 
ság csapatva szerve- 
ződve alázzon porba 
minél több gép vezé- 
relte ellenfelet, ami 

a StarCraft multiplay- 
er módját igen hangu- 
latossá tevő lehetőség 
volt annak idején. 

Részben a hálózati 
játéknális érdekes le- 

het, de leginkább az 
egyedül a küldetések 
vonalától elszakadó, 
maximum négy részve- 
vős, tetszőleges tere- 
pen zajló csatározá- 


elbsjejas 
hgy) 


soknál (ahol a gép által vezérelt maximum há- 
rom játékossal küzdhetünk meg) lehet érdekes. 
Vagy inkább kellemetlen a mesterséges intelli- 
gencia hangolhatatlansága. Elég jól működő, az 
egységek másodlagos funkcióit is jól kihasználó, 
de egy idő után kiismerhető és legyőzhető AI 
csak ideig óráig jelent kihívást. 

A sok , de" meg , azonban" ellenére a Force 
Commander megjelenését mindenképpen csak üd- 
vözölni lehet, hiszen egy nagyon régen várt elem- 
mel bővült a Star Wars programok családja. Ezek- 
nek a kissé negatív beszólásoknak egy részét biz- 
tosan csak a felfokozott és kissé hosszúra nyúlt 
várakozás mondatta velem. A rajongóknak termé- 
szetesen kötelező és számtalan csak a számukra 
érthető és értéket jelentő mozzanatot és poént 
tartalmazó program, de azok is számtalan órára 
találhatnak élvezetet a Force Commanderben, 
akik ,csak" a stratégiai programok szerelmesei. 

Schuerue 


Commander 
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Euro 2000 


Európa-bajnokságról szól... 


Éppen időben 


Hosszú évek óta megy arról a vita, hogy Európa, 
avagy pedig a többi kontinens labdarúgása képvi- 
sel-e magasabb szintet. Mindenesetre a franciák 2 
évvel ezelőtti bravúros győzelme nagyban hozzájá- 
rult ahhoz a felfokozott várakozáshoz, amely az 
idei Európa-bajnokság selejtezőin már tapasztal- 
ható volt. Mi, megszállott futball- és számítógép 
rajongók pedig kétszeres izgalommal tekintettünk 
e rangos sportesemény elé, mert tudtuk, hogy az 
EA Sports ismét egy siker várományos játékot tar- 
togat számunkra: az Euro 2000-et. A monitort és 

a televíziós futballmeccseket felváltva bámulók né- 
pes tábora már 5 éve tudja, hogy mitjelent sport- 
szimulátorok terén az EA Sports neve. Mondanom 
sem kell, hogy legújabb alkotásuk így rögtön ref- 
lektorfénybe került, és rekordidő alatt próbáltam 
meg kideríteni, folytatódik-e a sikerszéria. A válasz 
már az első selejtező során kiderült: igen! 


. astóltttet 


Bemelegítés 


Mire ezen soraim napvilágot látnak, addigra a sportlapok fele a Bajnokok Ligája döntő- " 
jének elemzésével foglalkozik, és a sztárokról cikkezik. A másik fele azonban már az 


A FIFA sorozat - beleértve a World Cup 98-at is 
természetesen - egyik fő ismérve a csodálatos 


1901 
50 


fosszded 
ortd Ranking 
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másképp jelen eset- 
ben sem, nagyszerű képsorok győznek meg arról, 
hogy nagyon is érdemes lesz hosszas időt eltölte- 
ni majd a programmal, a labdarúgással. A felveze- 
tés tehát ismét tökéletesre sikerült és mire felesz- 
mélünk, máris a menüpontoknál találjuk magun- 
kat. A beállításoknál kezdtem körutamat, és meg- 
állapítottam, hogy minden opció már régi ismerős 
a FIFA 2000-ből. Az egyetlen változás mindössze, 
hogy nem a félidők hosszát, hanem az egész 
meccs hosszát kell kiválasztanunk. Időjárásból 
kérhetünk változót, forrót, esőset és havasat is, 
de akár a helyi jellegzetes időjárást is. A felbon- 
tások és kameranézetek nem változtak, így a 50- 
rozat ismerői otthonosan mozoghatnak majd a 
menüpontokban. Elsőként az ügyességfejlesztő 
menüt választottam, ahol lehetőségünk nyílik az 
irányítás tökéletes elsajátítására. Olyan kombi- 
nált feladatok várnak itt ránk, mint a visszapassz, 
kényszerítő, különböző fejelések és mozgásele- 
mek gyakorlása. Ezekből többet is találhatunk és 
tetszés szerinti sorrendben végezhetjük el őket. 
Tekintve azonban, hogy a jól bevált klasszikus irá- 
nyítás mit sem változott, így hamarosan tovább- 
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A bukmékerek szerint ilyen döntő várható. 


álltam. Úgy gondoltam, nagy meglepetés nem ér- 
het és belevetettem magam a küzdelmekbe. 


Házunk tája... 


Persze indulásnak barátságos meccseket választot- 
tam, hogy szokjam a légkört. És örömteli volt felfe- 
dezni, hogy nemcsak az EB-re kijutott csapatok, 
hanem a többi ország nemzeti tizenegye is szere- 
pel a választható csapatok között. Ennek pedig 
legfőbb oka, hogy nem csak az EB képzeletbeli 
meccseit, hanem a selejtezőket is lejátszhatjuk, 
ami nem kevés meccs, és hatalmas lehetőséget 
nyújt a focibarátoknak. A mi szemszögünkből ez 
azt jelenti, hogy a magyar válogatott is helyet - na 
meg sanszot - kapott arra, hogy legalább virtuáli- 
san ott legyen az EB-n, vagy akár meg is nyerje azt. 
Meglepően friss és pontos nevek szerepelnek a mi- 
einknélis, ez pedig roppant örömteli hír. A készí- 
tők valószínűleg megkapták valamennyi szövetség- 
től a nevezett játékosok listáját és ezért fordulhat 


zlytállóak. Sajnos a játékosok technikai tudását is 
s éggé jól ismerhették, mert a százas skálán a leg- 
105 csatárunkis csak 66 pontot kapott, a véde- 
"2 ben és a középpályán pedig ennélis rosszabb 

z "elyzet. Feltűnt, hogy a külföldön (nyugaton) 
szzrzglő játékosok kapták a magasabb értékeket, 
rdai, Lisztes, Horváth Ferenc és Lendvai szá- 
me nálunk húzóembernek. Mindez azonban csak 
zrrz elég, hogy amatőr fokozatban nyerjük meg az 
z£z- z közepes erősségű , professional" szinten 
mér embert próbáló feladat felvenni az erősebb 
cszuztokkal a versenyt. Már a selejtezőkön nehéz 
"unk, alaphelyzetben a program a történelmi 


czaerrestardidg.hu 


Vezetünk! 


hűség alapján hozza be a csoportokat. Azonban 

a csoport résztvevőit lehet keverni, így a legkülön- 
bözőbb csoportokat kaphatjuk meg, és azokkal 
játszhatunk a továbbiakban. Úgy huszadik próbál- 
kozásra sikerült is egy gyenge csoportot kapnom, 
ahol a továbbjutásunk sima ügy volt, de az EB-n 
már ismét húzós ellenfelek vártak. A legerősebb, 
World class" fokozat pedig folytatja az eddigi 
hagyományokat, és ismét csak akkor van komoly 
esélyünk 2-3 gólos győzelemre, ha az olasz, spa- 
nyol vagy angol válogatottal a Feröer-szigeteket, 
Luxemburgot vagy San Marino-t látjuk vendégül 
és az utolsó másodpercig oroszlánként küzdünk... 
Titokban reméltem, hogy egy kicsit módosítanak 
rajta, reméljük legközelebb így lesz. 


Sok kicsi sokra megy 


Szép lassan összeállt bennem a kép, hogy mitől 
lett a játék még szebb és még jobb, mint a FIFA 
2000. Több apró dolog játszik szerepet abban, 
hogy remekműnek nevezhessük. Egy kicsivel na- 
gyobbak lettek a játékosok, jobban eltalálták az 
arányokat a készítők. Több a vonás a játékosok 
arcán a közeli képeken, az ismertebb jellemvo- 
nások felismerhetőek a sztároknál. Könnyen meg 
lehet indulni a labdával, és végre a kapusok hibá- 
itis sikerült orvosolni. Nem jönnek ki feleslege- 
sen, ha kimozdulnak, akkor igyekeznek meg is 
szerezni a labdát. Nem hagyják, hogy szöglet le- 
gyen az alapvonal felé tartó labdákból, nagyon 
ritkán ejtik csak ki a labdát: összességében na- 
gyon határozott és kultúrált lett a játékuk. A tá- 
voli lövéseket rendszerint biztosan hárítják, nem 
pattan ki róluk labda. 


Horváth Feri is beköszönt... 


A másik oldalon viszont meg kell említeni, hogy 
végre lehet bombagólt is lőni, - igaz nagyon 
ritkán és csak kevés játékossal. Azon 
csatárokkal érdemes próbál- 
kozni, akiknek a tá- 
madóértékük 
100 szá- 
Za- 


lék, 
ők 
ugyanis 

a 16-oson kívülről is képesek gólt lőni, ha jól 

jön ki a lépés. Ez egy fontos újítás, kár, hogy na- 
gyon ritka jelenség és csak kevés játékos képes rá. 
Rossz becsúszással könnyű kiérdemelni a piros la- 
pot, a sérülésveszély is nagyobb, mint az eddigiek- 
ben. Bár partjelző továbbra sincs, a lesállásokat itt 
is hibátlanul kezeli a program. 

A hangok és az effektek tökéletesek. A neves kom- 
mentátorok hangját már jól ismerhetjük, szókincsük 
viszont tovább bővült, bármilyen hosszú meccset is 
megoldanak úgy, hogy ne legyen unalmas, monoton 
a közvetítés. Nagy arányban használják a játékosok 
neveit, a magyar válogatottban is csaknem minden- 
kinek a nevét kimondják, amikor azok játékban van- 
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nak. Ráadásul meglehetősen jól ejtik ki a számukra 
nem éppen egyszerű családneveket. A szabálytalan- 
ságoknál, vagy a be- levonulásoknális folyamatos 

a beszéd, rendkívüljó hangulatot teremtenek vele. 

A FIFA sorozatok talán egyetlen gyenge pontja a né- 
zők megjelenítése volt, amely abszolút nem illet 

a rendkívül szépen kidolgozott stadionokba. A hely- 
zet most kicsit javult, ugyanis messziről nézve kifeje- 
zetten tetszetős lett a közönség, ugrálnak, integet- 
nek. Közeli képnél már jobban látszik, hogy miként is 
kerültek kivitelezésre - de legalább van még min dol- 
gozniuk a készítőknek, színesebb emberkék, zászlók, 
vakuvillogások elkelnének. 


Eltaktikázva 


A csapat menedzselés menüpontittis legalább olyan 

fontos, mint volt a régebbi játékoknál, felépítése 
-— sikerének köszönhetően - nem nagyon változott. 

Új design-t kapott, ami meglehetősen 
szép és átlátható. Beállíthatjuk 

a stratégiánkat, a játékstílust, fel- 

fogást, kijelölhetjük a kezdő csa- 

patot, elvégezhetjük játék alatt 

a cseréket és megnevezhetjük 


a pontrúgásokra a játékosokat. Kifejezetten jól tet- 
ték, hogy nem változtattak sokat a lehetőségeken, 
mert így minden rögtön kézre esik és átlátható. 
Egyedül azt sérelmeztem, hogy a stratégiánál eltűnt 
jó néhány formáció, mint például a 4-2-4 vagy a 3-3-4. 
Ezeket ma már nemigen használják, főleg nem válo- 
gatott szinten, de ennek ellenére nem tudom, miért 
nem fért bele a programba - sok esetben jól jött 
volna 4 csatár, mivel a szélen rendkívül nehéz gyors 
védők ellen játszani egy lassabb csapattal. Négy csa- 
tár esetén viszont ketten várnák középen a beérkező 
labdákat, akik így össze tudnának játszani, kény- 
szerítőzni, valamivel nagyobb nyomást gyako- 
rolni a kapura. Így - jobb híján — maradt a 
4-3-3, amely nem olyan hatékony, ha 
mi irányítjuk a gyengébb 
csapatot. 
A játékosok 3 fő 
tulajdonság sze- 
rint viselnek osz- 
tályzatot, melyek 
a védekezés, kö- 
zéppálya és tá- 
madás értékek. 
100 százalék a 
maximum és já- 
tékosállomá- 
nyunkat végig- 
nézve láthat- 
juk, hogy ki mi- 
ben jeleskedik. 
A játékosok ne- 
ve mellett pe- 
dig lehet látni 
posztjaikatis, 


melyek néhol igen pontatlanok. A nevek stimmel- 
nek, a hozzájuk rendelt értékek is - általában - re- 
álisnak tűnnek, de középpályásaink vannak csatár- 
nak írva és fordítva. Mielőtt bárki megvádolna, 
hogy , ugyan már, nem csoda, ha nem ismerik a 
magyar focit", gyorsan közlöm, hogy a cseheknél 
például Smicer középpályás és Poborsky pedig a 
befejező csatár, holott a valóságban ez is pont for- 
dítva van. És mielőtt jönne a ,de honnan tudhat- 
nák ezt a játék készítői?" kérdés, már közlöm is az 
egyszerű választ: például onnan, hogy a nevezett 
két játékos éppen a Premier League egyik legpati- 
násabb klubjában, a Liverpoolban játszik... És még 
számtalan példa akad a többi csapatnál is. 


A3z élen, mint mindig 


Az Euro 2000 egy rendkívül igényes, érett alkotás, 
melyen látszik, hogy alkotói nem először készítet- 
tek ilyen programot. Élvezetes vele játszani, irányí- 
tása, grafikája példamutató és az EA Sport az eddi- 
gi egyetlen gyenge pontot is igyekezett kijavítani. 
Tényleg nagyon bele kell merülni, hogy az ember 
úgy érezze, még nincs minden a helyén, de nem ez 
számít. Árnyalattal maradt csak le a tökéletes 10- 
es osztályzattól, azzal a szándékkal, hogy a FIFA 
2001-ben sem nagyítóval, sem pedig mikroszkóp- 
pal játszva se találhassunk kivetnivalót. Az Euro 
2000 9-es, szintén kitűnő osztályzata így is azt je- 
lenti, hogy a jelenlegi legjobb és legszebb futbail- 
szimulátor érkezett meg hozzánk, amelyről sok-sok 
idő múlva is rengeteget fogunk beszélni. 

Doki 


Eve Friss nevek, szép grafika 
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hövikijsázs ál láztászáznásás kát kisáminlttltszattásazátttasálttt 


TAGNAK kre 


12 0 Clock High 9 990 
5 Great Board Games 6 990 
Adventures Hall Of Fame 4 990 
Ege of Empires 6 990 
Ave of Empires Exp. Rise of Rome 6 990 
£ge of Empires II. 14 900 
Age of Epires Gold 9 990 
Age of Wonders 8 990 
kirport Inc. 8 990 
Eljen Crossfire (Alpha Cent. Miss.) 6 990 
Apache vs. Havoc 1 990 
Erchimedian Dynasty 3 490 
Assassin 2015 3 990 
Ailantis: The Lost Tales 2 990 
Aztec 7 990 
Baldurs Gate 7 990 
Baldurs Gate Gold 9 990 
Battlezone II. 8 990 
Beetle Crazy Cup 8 990 
Biggest Names 2. 9 990 
Billiard Clubhouse 3 990 
Black Moon 6 990 
Blaster! 1990 
Blood II. 3 490 
Caesar III (mk) 5 990 
Card Shark 2 990 
Castrol Honda Superbike 2 990 
Chess Champ 2 990 
Chessmaster 5000 3 990 
Chessmaster 7000 9 990 
Civilization II Ultimate Collection 10 990 
Civilization II. Multip. 3 990 
Close Combat 2.0 5 990 
Close Combat 3.0 7 990 
Colin McRae Rally Classic 4 990 
Commanche Enemy Mgaged 9 990 
Commandos behind Enemy Lines 5 990 
Commandos Mission Plus 5 990 
Compilation Sport 7 990 
Croc 2 4 990 
Dangerous Strangers 1500 
Dark Reign 3 990 
Descent 3. 4 990 
Diablo 2 990 
Disney"s: Bugs Bunny 9 990 
Disney"s: Aladdin 4 990 
Disney s: Bugs Life Action 9 990 
Disney-s: Hokus Pokus Pink 5 990 
Disney-s: Jungle Games 7 990 
Disneys: Cold Shadow 4 990 
Disneyis: Djali Bowling 3 490 
Disneyis: Hercules 4 990 
Disney-s: Jungle Pinball 3 490 
Disney s: Slingshooter 3 490 
Interstate "82 9 990 
Invictus 8 990 
Jack Orlando 2 490 
Jazz Jack Rabbit 2 2 990 
Johnny Herbert Grand 3 990 


dJonhy Herbert Grand Prix 


KA52 Team Alligator 10 990 
Knigth §. Merchanis 4 990 
Lemmings 2 990 
Lords of Magic 2 990 
Lucky Luke 6 990 
Magic Carpet 2 Classic 3 990 
Messiah 6 990 
Metropolis 1 990 
Midtown Madness 10 490 
Moto Racer Classic 3 990 
Mummy 2 990 
Myst 3 490 
Nations 10 990 
NBA 2000 Live 7 990 
NBA 99 4 990 
Need For Speed - Porsche 2000 — 9 990 
Need for Speed 4 6 990 
Need For Speed III. Classic 4 990 
NHL 2000 8 990 
NHL 99 6 990 
Mightlong Union City Conspiracy 6 990 
Nox 8 990 
On Location 8 240 
Panzer General 3D Assault 10 990 
Peoples General 9 990 
Pharaoh 8 990 
Pinball Madness 2. 5 990 
Pinball Mania 3 990 
Power, Corruption §. Lies 4 990 


kimt 


Teljes árlista az interneten: 
www.kimsoft.hu 


Prince of Persia 3D 
Prince of Persia Coll. Ed. 
Pro Pinball Coll. Ed. 

Pro Pinball Timeshock 
Ouake II. 4 Juggernaut 
Ouake III. :Arena 
Rainbow Six Gold Pack 
Rally bajnokság 4 X Miles 
Rally Masters 

Rayman 2. 

Red Baron II. 

Rent a Hero 

Reguiem 

Return to Krondor 

Revolt 

Rise of Triad 

RoboRumble 

Rouge Spear: Urban Operation 
SAGA - A vikingek haragja 
Settlers 1 Classic 

Settlers II Classic 

Settlers III 

Settlers III Mission CD 


Settlers Ill Ouest of the Amazons 


Settlers III. Gold Pack 

Seven Kingdoms 

Seven Kingdoms II. 

Shadow Company Left For Dead 
Silkolene Honda Motocross GP 
Sim City 2000 SE Classic 

Sim City 3000 mk 

Sim Earth 

Sim Tower 

SIN 

Slamscape 


8 990 
8 990 
6 990 
4 990 
9 990 
3 990 
4 990 
3 490 
4 990 


E ETEHELIN S 
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Solider of Fortune 10 990 
South Park Rally HU 6 990 
Spearhead 7 990 
Spec Ops 2. 7 990 
Speed Busters 7 990 
Speed Haste 1990 
Sports Car GT 4 990 
Star Rangers 3 990 
Star Trek: The Hidden Evil 10 990 
Star Trek: Staríleet Command 8 990 
StarCraft 4 990 
Starfleet Academy-Chekov Miss. — 2 990 
StarWars: Behind The Magic 10 990 
StarWars: Force Commander 10 990 
StarWars: Inisiders Guide 10 990 
StarWars: Jedi Knight Gold 10 990 
StarWars: Racer 10 990 


StarWars: Shadows of the Empire 8 990 
StarWars: The Phantom Menace 10990 
StarWars: X-Wing Collector Series 9 990 


StarWars: X-Wing vs. Tie Fighter 9 990 
Siephen Kiny s F13 6 990 
Streetwars 9 990 
Superbubbsy 2 990 
Supreme Snowbording 10 990 
SWAT 3. 10 990 
Syndicate Plus 3 990 
Test Drive 4. 2 990 
The Sims 10 990 
Theme Park Classic 3 990 
Theme Park World 9 990 
Theocracy 5 990 
Thief 2. 8 990 
Thunderhawk 2 4 990 
Tiberian Sun 8 990 


Disneys: Tarzan 


Disney-s: Upsy Daisy 3 498 
Dogs of Wor 9990 
Drjver 9 998 
Dune 2000 SE 4 990 
Dungeon Keeper 2 6 990 
Dungeon Keeper Gold 4 990 
EF2000 :. F22 6 990 
European Air War 8 990 
Extreme Assault 4 990 
F/A 18 Hornet 3. 2990 
F/A-18 (Janes) 10 990 
F1 2000 (EA Sports) 9990 
F-1 Grand Prix 2 3 990 
F-16 Agressor 10 990 
Family Fun RC Racing 6 990 
Faust 7 990 
FIFA 2000 7 990 
FIFA: RTWC 98 CLASSIC 4 990 
Final Fantasy VIII. 8 990 
Final Racing 2990 
Flanker 2.0 10 990 
Flashback 4500 
Flihht Unlimited 3. E 8 990 
Fly! 8 990 
Flying Corps Gold 2 990 
Flying Heroes 9 990 
Forbidden City 4 990 
Forsaken 3 990 
Frontline (2 helikopters-1 repszim.) 3 990 
FX Fighter 2 000 
Gabriel Knight I. 2 990 
Gabriel Knight II. 2 990 
Get Medieval 4 990 
Gold Games 3 10 990 
Grand Theft Auto 2. 5 990 
Grand Touring 4 990 
Half-Life (mk) 5 990 
Half-Life Opposing Force 6 990 
Half-Life: Generation Pack 9 990 
Heavy Gear 2 " 4990 
Heretic 2. Softkey 2 990 
Heroes of Might 8. Magic 2. 3 990 
Heroes of Might 8. Magic III. 9 990 
Hidden § Dangerous 4 Mission 10 990 
Hidden and Dangerous 6 990 
Hidden § Dangerous Mission 3 990 
Hind 2 990 
Homeworld 8 990 
Hoyle Casino Collection 6 990 
Hoyle Classic Collection 6 990 
Imperium Galactica II. 6 990 
Ineredible Toon Machine 3 990 
Indiana Jones 10 990 
Titanic - Adventure out of Time 4990 
TOCA 3 990 
TOCA 2 Classic 4 990 
Tomb Raider I. Premier Coll. 4 990 
Tomb Raider II. Premier Coll. 4 990 
Tomb Raider III. Premier Colt. 5 990 
Tomb Raider IV. 8 990 
Total Annihilation Battle Tatics 6 990 
Total Annihilation Kingdoms 10 990 
Total Annihilation Replay 4 990 
Toy Story 2. 9 990 
Trophy Rivers 5 990 
Tycoon Collection 10 990 
UEFA Champ.Leauge 99/00 6 990 
Ultima Ascension 8 990 
Ultimate F4 (WWII Fighters 4 F15) 9 990 
Ultimate Race Pro 5 990 
Unreal Tournament 9 990 
Uprising 2. 6 990 
USAF (Janes) 10 990 
Vészhelyzet 3 490 
Virtual Chess 2 4 990 
Virtual Karts 2 990 
Warcraft II. 2 990 
Warcraft II. Battle.net Edition 6 990 
Warlords III - Reign of Heroes 3 990 
World League Soccer "99 8 490 
World War II Fighters 8 990 
X-COM Interceptor 6 990 
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Nyitva tartás: hétfő-péntek 10-18, szombat: 10-13 óráig 
VIDÉKRE CSOMAGKÜLDÉST IS VÁLLALUNK! 


Áraink az ÁFÁ-t tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát fenntartjuk! 


Egyes akciós árak csak a készletünk erejéig érvényesek ! 


Üdvözlet a 21. század csatamezején! A harcok itt nem elsősorban a pilóták hősiességén, 
hanem az alkalmazott fegyverek és felderítőrendszerek pontosságán, a ,lopakodó" , az- 
az a nehezen észlelhető technika megfelelő kialakításán, és a fejlett, számítógépek ál- 
tal megalkotott taktikák helyes alkalmazásán dőlnek el. 


em kell pánikba esni a kedves leendő 
pilótának: szerencsére a RAH-66 
Comanche és a Ka-52 Hokum harci 
helikopterek aktívan használják a fentebb említett 
csúcstechnológiájú csemegéket. Azt nem ígérhe- 
tem, hogy minden felszállást sikeres landolás is 
követ, de a kiváló teljesítmény (és a megfelelően 
hosszú győzelmi lista) elérése a repült technikán 
nem múlik. Uraim, Önökre vár a jelen kor két, leg- 
jobbnak tartott harci helikoptere! 


Kettő az egyben 


Az Enemy Engaged: RAH-66 Comanche vs. Ka-52 
Hokum (a világ talán leghosszabb játékcíme, és 
ehhez még a , Gold" vagy esetleg a , Special 
Edition" kitétel is hozzáadódhat, mindenesetre én 
a sokkal rövidebb és prózaibb EECH-t alkalmaznám 
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életem hátralévő részében...), a tavalyi kiadású, 
sikeresnek nevezhető, és szintén nem rövid címmel 
büszkélkedő Enemy Engaged Apache Havoc utódja, 
folytatása. Olyannyira az, hogy az EEAH (remélem, 
kitaláltátok, ez vajon minek a rövidítése lehet...) 
tulajdonosai a már megszokott és jól ismert AH- 
64D Apache vagy a Mi-28 Havoc-B helikoptereket 
is repülhetik az új játékban, ha felinstallálták 
mindkét programot. Ekkor az EECH három hadjára- 
ta mellett az EEAH régi három hadjárata is játszha- 
tóvá válik. 


Grafikai csoda — drága áron 


A szimulátor három ,forró pontot" dolgoz fel, ne- 
vezetesen Tajvan, Libanon, és Jemen lövedékektől 
zsúfolt egeire kapaszkodhatunk kávédarálóinkkal. 
A tájat, jó szokás szerint valódi műholdas topográ- 


fiai felvételek alapján alakították ki. Az élet-halál 
küzdelmek során határozottan jó barátainkká vál- 
nak a folyómedrek, a hegyek-dombok és erdősé- 
gek. A talaj szintje fölött 30 láb magasan (cca. 10 
méter) a sebesség , érzése" több mint vérfagyasz- 
tó. A repülési modell (nálam okosabb pilóta isme- 
rősöm szerint legalábbis) erősen valósnak és jól ki- 
dolgozottnak bizonyult. A grafika pedig minden 
igényt kielégít, mind kabinon belül, mind oda- 
künn. Egyszerűen gyönyörű, és az elején jó pár 
szabad repülés során semmi mást nem csináltam, 
mint a táj szépségeit vettem szemügyre. A tündér- 
szép grafikának persze ára van: szinte kielégíthe- 
tetlen hardverétvágy. Repülés közben a parancs- 
sorban viszont egyszerűen lehet átállítani a grafi- 
kát a 640x480x16 bitről 1600x1280x32 bitre. A lát- 
vány gyönyörű a 32 bites grafikával, de legköze- 
lebb egy 1 GHz-es PIII.-as és a GeForce 256 DDR 64 
MB megvásárlása után próbálom meg újra. 

Szerencsére a Razorworks gondolt a nem egé- 
szen atomerőművi konfigurációk tulajdonosaira is, 
és a grafikák szintjét széles skálán tudjuk beállíta- 
ni, elkerülendő a 3-4 fps-es képfrissítési teljesít- 
ményt. Aki mindent-de-mindent látni akar, már ro- 
boghatis a boltba egy derekasabb duálprocis PII- 
esért, mint minimumszint, melybe azért mondjuk 
két Voodoo3-ast is belehegesztettek. De lássuk 
csak, miért is jó nekünk, ha már megvettük ezt a 
játékot? 


Statisztikai hivatal 


A telepítés nem okozhat nehézséget, hipp-hopp, 
már fenn is van minden. Az első betöltésnél köny- 
nyű relaxációs gyakorlatsort javallok, mert 
jónéhány fájl és mappa kerül a helyére. 

Gyors pilótakészítés, melyet mind a Blue, mind a 
Red oldalon használhatunk, ugyanis a program kü- 
lön tartja számon a két ellentétes oldalon elért 
eredményeinket. Hmmm, akkor én most zsol- 
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Zospilóta vagyok, vagy hazafi? A proggy fejben 
zzrtja a fontosabb adataidat, például a kilőtt esz- 
razök számát, a repült órákat, de a kedvenc ada- 
tom mégis csak a géptörések mennyisége marad. A 
másik, szerintem sokkal többet eláruló statisztika 
zzonban az alkalmazott fegyverek száma, és a talá- 
Et arány. Egy harckocsit egy ügyes pilóta egyetlen 
2GM-114K Hellfire 2-essel kiszedhet, de egy zöld- 
Aulű a fél fegyverraktárát is elpazarolhatja, ha nem 
z megfelelő paraméterek teljesülése esetén tüzel, 
és így a roppant drága rakéta (kb. 28.000 
UsD/darab) megy a levesbe. A győzelem darab- 
számra ugyanannyi, de micsoda tudáskülönbséget 
árul el a fegyverek statisztikája! Mivel a játék meg- 
lehetősen élethűre sikerült, bizony repült órák tu- 
catjai szükségeltetnek a fegyverrendszerek alap- 
szintű, de helyes kezeléséhez. A medálok közül 
egyenlőre (nem meglepő módon) csak a sebesülé- 
sért járó Purple Heart jutott szegény fejemnek, de 
lesz ez még jobb is! 


RAH-66 Commanche 


Az amerikai hadvezetés az AH-64A Apache-csal 
! egy remek nehézsúlyú támadóhelikopterhez ju- 
! tott, de a felderítő/könnyű harci helikopterállo- 
mánya aggasztó ütemben kezdett elöregedni. Az 
0OH-58D Kiowa és a vietnámi veterán OH-6 
! Cayuse könnyű felderítő helikopterek sérülé- 
! kenynek bizonyultak, és bár a folyamatos elekt- 
ronikai fejlesztéseknek hála, még most is jelen- 
tős képességekkel rendelkeznek, de távolról sem 
mondhatóak például ,lopakodó" technológiájú- 
aknak. Ezek felváltására, és az Apache-ok kiegé- 
szítésére a Sikorsky kezdte meg kifejleszteni a 
. RAH-66 Comanche-ot. A helikopter, mint aho- 
gyan a rövidítésben szereplő R (reconnaissance, 
. azaz felderítés) is mutatja, elsősorban az észre- 
" vétlen felderítést kapta feladatul. Az adatokat 
, aztán megosztja az AH-64D Longbow Apache- 
, okkal, akik elvégzik a , piszkos munkát". Kiváló- 
. 2n alkalmas a légvédelmi eszközök kiiktatására 
is, majd a védtelenné tett csatamezőt letarol- 
. hatják az öregfiúk. Amolyan lesipuskás mester- 
lövész, éppen ezért irányított rakétáit belső 
fegyverkamrákban hordozza, de jóval kisebb 
mennyiségűt, mint az Apache. A kialakítása is 
inkább emlékeztet egy stealth vadászrepülőgép- 
. re, mint egy hagyományos helikopterre, hiszen 
. "gyekeztek a gépről visszaverődő radarsugárzást 
minimálisra csökkenteni. 

zrevétlenül körbenéz, vadászik egy sort, majd 
vissza a FARP-ra, újratöltés, és kezdődhet az 
egész előlről... 
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A beállítások fontosak 


Az Options menüpont felkeresése több mint ajánlott. 
Mivel a szimulátor meglehetősen komplexnek mond- 
ható, szerintem egy jobb joystick-throttle-pedál 
együttes nélkül játszhatatlan. A friss húsoknak erő- 
sen ajánlott a legkönnyebb fokozatban játszani, mert 
bizony meglehetősen izzasztó egyszerre navigálni, 
vezetni a gépet 30 láb magasban, plusz még a fegy- 
verrendszereketis kezelni. Nem ma , kezdtem az 
ipart", de bizony én is csak szigorúan fokozatosan 
szoktattam magam a nehézségekhez. Nem szégyen 
az, ha elsőre kissé könnyít a terhein az ember, míg 
bele nem rázódik! A legkeményebb fokozaton bizony 
örültem, ha így a vége felé sikerült a 20 lábas repülési 
magasság, 15 mérföldes 
sebesség mellett... Emlí- 
teném még a másodpiló- 
ta/lövész tudásszintjé- 
nek állítgatási lehetősé- 
gétis, sokat segíthet a 
vtapasztaltabb" társ a 
kezdetek kezdetén. A há- 
lózati játékok kezelőfelü- 
lete is itt található, lehet 
próbálkozni. 


Bietykás má- 
sodpilóta 
A fülkében nemcsak a 
képorgazmus, de a 
hangzavar is folyama- 
tos. A kedves másodpi- 
lóta folyamatosan be- 
szél, minden cseleke- 
detünket kommentálja. 


Jogelnuuzs 


Igazi" repülés esetén már a tizedéért menet köz- 
ben kirúgtam volna a fülkéből, de sajnos, ha kikap- 
csolom őkelme beszélőkéjét, úgy az esetleges (és 
sajnos jóval ritkább) fontos adatokat sem tudom ki- 
hámozni a töltelékanyagból. Ha a beállításoknál be- 
kapcsoltuk az In-cockpit Intel messages-t, akkor az 
adatok nagy része megjelenik a bal felső sarokban 
is, de messze nem minden, Ezért inkább próbáljuk 
meg kifejleszteni a szelektív hallást. Nem lehet ne- 
héz, a nők többségének már sikerült... J 


Högtön a mélyvíz 


A hadjáratok során a program az EEAH továbbfej- 
lesztett mesterséges intelligenciáját és grafikáját 
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"szimulátor 


használja (na ja, jobb proci - jobb AI, jobb grafi- 
kus chip - szebb táj...). Ami igencsak lelombozó, 
hogy nincsenek kifejezetten oktató jellegű beveté- 
sek. Amit gyakorlásképp végrehajthatunk, csupán 
annyi lehet, hogy szabadon repkedést kérünk (Free 
Flight), és az ütközések, illetve ellenséges fegyve- 
rek hatásait gondosan kiiktatva a beállításoknál 
nekiállunk gyakorolni. A kézikönyvet forgatva kell 
elsajátítani autodidakta módon a helikopterek és a 
fegyverek kezelését, helyes alkalmazását. Mint em- 
lítettem, ez egy meglehetősen összetett szimulá- 
tor, ezért nagy hibának tartom, és mélyen fájlalom 
a Training Flight-ok teljes hiányát. A játék produ- 
cere, Kevin Bezant szerint csupán kicsúsztak az 
időből, és a megjelenés előtt nem sikerült határ- 


időre elkészíteni eze- 
ket. Szerinte lehetsé- 
ges, hogy ezeket külön 
letölthetővé teszik a 
cég weblapján keresz- 
tül, esetleg a majdan 
kiadandó javítófájlba 
kerülnek. Ez remek hír, 
de kissé későinek tar- 
tom a dolgot. 


Küldetések a 
világban 

Az éles bevetések két 
csoportra oszlanak, ne- 
vezetesen a Skirmish és 
Campaigns nevet viselő 
kupacokra. A Skirmish 
során, amely egyfajta 
minihadjárat, jóval ke- 
vesebb eszközzel (hajó- 
val, repülőgéppel, földi technikával...) találko- 
zunk, azokkalis szűkebb térségben. Ez kevesebb 
számítási igénnyel és adatmozgással jár, tehát kis 
sebességű hálózati hozzáférésnél ezt ajánlom. 

A ,rendes" hadjáratok is az EEAH feljavított 
változatainak tekinthetőek, nagyobb komplexi- 
tással, több célponttal és feladattal. A kedven- 
cemmé a War of Independence, azaz a tajvani 
függetlenségi háború vált, mint szívemhez közel 
eső téma. Aki akarja, az előd játék készletéből a 
Kubai Krízist is végigpörgetheti, hiszen innen is 
választható, a két , régi" helikopterrel együtt. A 
választható bevetések száma jóval meghaladja a 
kötelező minimumot, így hosszú időre elegendő 
feladat közül csemegézhetünk. 


Ka-52 Hokum-B Alligátor 


A szovjet vezetés figyelemmel kísérte a vietnami 
háborút, és az amerikai helikopterek széleskörű 
alkalmazásátis. Az igazán autentikus tapasztala- 
tokat azonban a dicstelen véget ért afganisztáni 
háborúban szerezhették, ahol a harci helikopte- 
rek (Mi-24 Hind-változatok), illetve a Szuhoj SU- 
25 Frogfoot csatarepülőgépek jelentették a leg- 
fontosabb és leghasználhatóbb technikákat. A 
lassan kiöregedő és számos hibával küszködő 
Hind utódjaként a Mil Mi-28 Havoc és a Kamov 
Ka-50 Hokum tűnt fel, meglepő módon egymás- 
sal versengve. Talán közismert, hogy a Kamov 
ezidáig a haditengerészeti helikopterekben volt 
érdekelt. A friss fejlesztésű Hokum a Kamov-véd- 
jegynek számító ellentétes forgású koaxális roto- 
rokkal rendelkezik, és eredetileg egyszemélyes, 
katapultüléssel rendelkező kabinja volt. Mivel a 
repülésre és a bonyolult fegyverrendszerek keze- 
lésére egy ember elégtelennek bizonyult, a gépet 
átépítették kétszemélyes pilótafülkével, ahol a 
két pilóta, harci helikopterek esetében szokatlan 
módon egymás mellett foglal helyet, a jól bevált 
tandemmegoldást elvetve. Az új változatot, illet- 
ve ennek első mintapéldányát először 1995-ben 
mutatták be egy moszkvai fegyverkiállításon. A 
helikoptert felszerelték a legtöbb, Nyugaton rég- 
óta alkalmazott felderítő/célkövető rendszerrel, 
és a legmodernebb orosz irányított rakétafegy- 
verzettel. Kérdéses, hogy a jelentős pénzügyi ne- 
hézségekkel küszködő orosz hadseregben mikor 
jelenik meg nagyobb számban ez a remek harci 
helikopter. 


indulás előtt 


A helikopter felfegyverzése igencsak fontos fel- 
adat. Ha medvére megyünk, legyen nálunk elég 
erős puska, tartja az ,ősi dakota" közmondás (a 
lovasat most hagyjuk). A két technika 
(Comanche, Hokum) persze más-más fegyverekkel 
pakolható dugig, de a feladatkörök nagyjából fe- 
dik egymást. Mindkét szitakötőn megtalálható a 
jó öreg csöves tűzfegyver, az amerikai 20 mm-es 
Gatling-rendszerű gépágyú, míg Szergejék a 30 
mm-es duplacsövű változatot kedvelik, választha- 
tó 230 HE (repeszrobbanó) vagy 240 AP (páncél- 
törő) lövedékkel. Gyengén páncélozott vagy pán- 
célozatlan eszközöket, gyalogosokat irthatunk jó 
hatásfokkal velük, bár megjegyzendő, hogy az 
amerikai fegyver pontosabb és nagyobb hatótá- 
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ék 


vc.séggal rendelkezik (mint szinte minden más 
"zgyver esetében is). Hasonló célokat szolgálnak 
z mem irányított rakétatárak is, melyet 70 mm-es 
"serikai), vagy 80 és 130 mm-es változatban 
:zomagolhatunk a gép hóna alá. Az igazán ko- 
"moly páncélozott technika leküzdésére az irányí- 
zzz páncéltörő rakéták valóak, mint amilyenek az 
1cw-114 Hellfire-változatok, illetve az AT-9 Vikhr 
52 zicáv lézeres vezérlésű eszköz. Ha esetleg vala- 
"twen repülő vacakot szeretnénk lecsúzlizni, ak- 
sze az AIM-92 Stingert, vagy az Igla-V-t használ- 
":7uk fel. Kifejezetten ember- és teherautó- 

sz azszatra alkalmazandó a Hokum GSh-23Ll gép- 
:myikonténere. Vigyázzunk, mert a helikopterek- 
"news van maximális felszállósúlyuk, melyet nem 
(eszi túllépni. Nehéz terhelés esetén gondot 
axwzzsat az esetleg kifogyó üzemanyag. 


indulás után 
5 megvan a feladat, és lőszeris akad elegendő, 
"czz ozttanjunk a pilótafülkébe! Máris repülés 
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közben, az Autopilot 
által kezelt helikopter- 
ben találjuk magunkat. 
Egy jótanács: mivel a 
gép a koptert keve- 
sebb, mint 40 láb ma- 
gasan vezeti, a manuá- 
lis hatalomátvétel előtt 
győződjünk meg a 
megfelelően magas 
hajtómű-fordulatszám 
eléréséről, mert külön- 
ben nagyon hamar és 
csúnyán beleállunk a 
szent anyaföldbe! 

A bevetés során bár- 
mikor újból alkalmaz- 
hatjuk az autopilótát, 
és a térképen meg- 
szemlélhetjük a teljes 
helyzetet"Ez néha ha- 
tározottan nem árt, hi- 

szen a földi helyzet meglepő gyorsasággal képes 
változni. Volt rá példa, hogy a célpontomnak ki- 
jelölt páncélos-oszlopot laza 20 mérfölddel 
odébb sikerült fellelnem egy szurdokban. Itt az 
előre kijelölt fordulópontokat is megváltoztat- 
hatjuk. 

A repülés folyamatosan életveszélyt jelent. A 
célterület általában gazdagon hintett légvédelmi 
eszközökkel, ezeket igyekezzünk a wingman- 
ünkkel kigyomláltatni. Remélhetőleg sikeresen te- 
szi, mert ha a fellelt ütegeket a Hellfire-rökkel lö- 
völdözzük ki messziről, elfogyhat a muníció az íga- 
zán fontos célokig. Ha viszont tökös legényt játsz- 
va nekiugrunk gépágyúval irtani őket, mondván, 
abból van elegendő töltény... Nos, ismerem az ön- 
gyilkosság kellemesebb módját is, mint egy SA-19 
Grison-t 200 méterről piszkálni. Előbb-utóbb min- 
denki rájön a helyes taktikára, én a lopakodásra, a 
tereptárgyak takarásának kihasználására, és a spó- 
rolásra hívnám fel a figyelmet. 

A fegyverek hatékonysága és viselkedése meg- 
lehetősen korrektnek mondható. Megjegyezném 


azonban, hogy az US Army szerint az új, tandem 
elrendezésű AGM-114L Longbow Hellfire gond 
nélkül átrobog a T-80U homlokpáncélzatán is, de 
ezitt nem működik, oldalba kell pörkölni a dö- 
göt. 


Nem rossz, nem rossz... Sőt 


Ami negatívumként merült fel a játékkal szemben, 
elsősorban a könnyített játékmenetet szolgálja. 
Ilyen például a kopterek túlzott emelkedési képes- 
sége, illetve a fegyverek és az üzemanyag igencsak 
csökkentett tömege. Azért egy csordultig megtöl- 
tött-megpakolt Hokum nem hinném, hogy már-már 
rakétaként emelkedik felfelé... A helikopter oldala- 
zó mozgása, és az eközben elmaradó sebességvál- 
tozás is köhécselésre ad okot, gyaníthatóan a fen- 
tebb már említett okok miatt. 

Azért meglehetősen ritka, hogy csupán ezért, il- 
letve a kézikönyv típusazonosítási részeiben fellel- 
hető marhaságokért kell morognom, de tényleg 
csak ennyit hozhatok fel ellene. Mellette viszont 
sokkal több érvet mondhattam, így a programot 
melegen ajánlom minden kedves szitakötő-meg- 
szállottnak. Mert akit a rotorlapát egyszer megc- 
sapott... Az halott. 


( Enemy Engaget: Comancheus. Hokum 
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Invictus: Ih The Shadov of Olympus 


Valós idejű 


Halló! Ön Zeusz üzenetrögzítőjével beszél! Jelenleg épp a PC-m mellett ülök, néhány 


hőssel játszom. Kérem, hagyja meg nevét, telefonszámát és esetleg visszahívom..." 


alaha ifjú koromban (rég volt, igaz 
sem volt) sokszorosan végigizgul- 
tam Odüsszeusz kalandjait. Megis- 
merkedtem az ókori mitológia megannyi szerep- 
lőjével és hősével. S mostitt a lehetőség, hogy 
magam is tevékeny részese lehessek ennek 

a csodának. 


Én, mint félisten! 


De jó nekem! Eljött az én időm! A PC-mben egy 
CD Invictus felirattal, és előttem a feladat: a ré- 
gi görög miliőben, legendás hősöket irányítva 
törjek dicsőségre. Fogtam tehát egy Iliászt, be- 
szereztem egy kis feta sajtot, egynémely görög 
zenét, hogy meglegyen a hangulat. 

Telepítettem. Nem kis darab, aránylag kelle- 
mesnek nézett ki, bár amolyan Seven Kingdoms 
II érzésem volt. 

Az első bajaim már a játék elején jelentkeztek: 
amikor ki kell választani, milyen hősöket is sze- 
retnék, nemigen derül ki, miért érdemes az egyi- 
ket vagy a másikat választani. Bár vannak extra 
tulajdonságaik, ámde nem derül ki egyértelmű- 
en, hogy kinek mi. Véleményem szerint Icarus 
(ismertebb nevén Ikarusz - RP) jelenléte elég 
ellentmondásos - hősi pályafutása néhány má- 
sodpercre korlátozódott csupán, és az alatt is 


csak attól lett híres, hogy jól lezuhant. Na mind- 
egy. Én, mint félisten ilyesmivel úgysem törő- 
döm. Nézzük akkor a csapatokat. Máris kedve- 
zőbb a helyzet! Gorgonok, hárpiák, küklopszok, 
cerberoszok például jelen vannak, képviselve 

a görög mitológiát. De akár fekete vagy barna- 
medvék és hunok (!) is 
beléphetnek a csapa- 
tunkba. Álljunk csak 
meg az utolsóknál. Le- 
het, hogy velem van 

a baj, de tudomásom 
szerint az ókori görög 
mitológiában a hunok- 
nak semmi szerepük 
nem volt, arról nemis 
beszélve, hogy az óko- 
ri Görögország idején 
hunok nem léteztek. 
Azonban mint újdon- 
sült félisten, emiatt 
sem aggódom kimon- 
dottan. Ja, és az, hogy 
nem értem pontosan, 
mi mit jelent, az nem 
gond. Hisz egy félis- 
tennek miért is kéne 
tudnia mindent? Még 


jó, hogy a gyalogosok (Swordsman néven fut- 


nak) biztosítanak örök hűségükről! És ez min- 
dennél többet ér! 


A la bataille! 

Bár ez franciául volt, és nem görögül, de lényeg, 
ami lényeg: csatára fel! Zseniális újdonságokat 
hordoznak a missziók: valahova oda kell menni 


(a hely általában mindegy), ahol csúf ellenség 
található, akiket jól le kell nyomni. A gondok 
azonban itt sem hagynak békén. Hiszen az ele- 
jén, amikor kis csapatunk összeáll, még olyan 
klasszul, formációban ácsorognak. Kint a tere- 
pen viszont össze-vissza bóklásznak, nagyon ne- 
héz őket ráncba szedni. A formáció a későbbiek- 
ben is állítható, de ez csak arra jó, hogy újra 
szétszéledjenek. Bár az első küldetés nagyon 
önnyű, de mindenkinek javaslom, itt gyakorol- 
ja, hogyan kell az egységekkel manőverezni, 
mert a későbbiekben bizony érhetik kellemetlen 
meglepetések. 

A városlakók nem túl kommunikatívak és na- 
gyon zavaró, hogy Homah, aki minden pálya ele- 
jén elmondja az aktuális küldetést, akkora abla- 
kot nyit, ami eltakar mindent, és persze fárad- 
hatatlanul elismétli a tennivalókat. Magyarán 
futás ki a városból, ahol az ókor összes pesszi- 
mistája él... 

Maga a táj meglepően unalmas. Határozottan 
jó, hogy lehet forgatni, dönteni és zoomolni, bár 
túl sok szerepe nincs. Egyébként pedig nem is 
túl szép. Maximum még jobban össze tud zavar- 
ni. Zavarom csak nőtt csata közben. Ugyanis em- 
bereim kijelölése meglehetősen macerás, ha 
rosszul van bedöntve a kép, akkor az is előfor- 
dulhat, hogy véletlenül a csapataimat ütő ellen- 
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ségre kattintok, és ha mindenkim ki volt jelölve, 
zkkor erre az egy ellenfélre zúdul dicső hadam, 
zhelyett, hogy egy sebesült egységem tudnám 
éwonni a csatából. 

Egy ilyen jelenetnél vettem észre a játék 
zgyik nagy hibáját: csata közben tájékoztatást 
zphatok saját csapataim állapotáról (akik 
zyébként mindenféle idiótaságot beszélnek 
s almukban: egy helyben állnak, sehol senki, 
erre valaki beordítja, hogy: Charge! - azaz ro- 
"am. Vicces.), de az ellenségéről nem. Hosszú 
zerceken át ütik egymást anélkül, hogy a lehető 
.zahaloványabb fogalmam lenne arról, egyálta- 
n érdemes-e ütni az ellent. Magyarán: a csata 
zdődik, én kimegyek, eszem egy kis szendvi- 
cset, tusolok, majd amikor visszajövök, vagy mi 
xyvőztünk, vagy ők. 

Persze egy kis túlzás azért van ebben a dolog- 
czn, hiszen menet közben aranyalmákkal lehet 
z díszes társaság egészségét helyreállítani, vagy 
531 lehet kapdosni a csata után akár aranyakat 


mint ambrózia, Athena pajzsa vagy 
:-eromache zászlaja (és persze sok minden 


Azonban felfedeztem még egy igen idegesítő 
jonságát a programnak: a pályák végén, 
2m"kor lekaszabolom a rosszfiúkat, jól jönne 
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a városban fellelhető 
sok-sok kincs, tárgy, 
cucc, ilyesmi. Azonban 
a misszió teljesítése 
után tizenvalahány 
másodperc alatt visz- 
szakerülök a főmenübe 
és ennyi idő nem elég, 
hogy összeszedjek 
mindent. 


Okos vagy; 
pici harco- 
som! 

Mondhatnám, ha túl- 
zással élhetnék. Azon- 
ban ez sajnos nem 
igaz. Csapataink bu- 
ták. Nagyon buták. 
Persze ha ilyen féliste- 
nekre bízzák őket, 
mint én, mit is csodálkozzak? Mert mi is a hely- 


zet? Ha nem utasítom a csapatokat, akkor bizony 


bután álldogálnak az idők végéig. Például ha ar- 
ra utasítom őket, hogy valakit öljenek meg, ak- 
kor ezt megteszik. (Hurrá!!!!!). De utána birka- 
türelemmel a helyükön maradnak, és bután vár- 
ják, hogy valaki megtámadja őket. Érdekes a kö- 
vetéses taktika is. Ha az ellenféllel konfliktusba 
kerülök, és valamelyik csapatomat elhozom 

a csatából, a vele küzdő ellenfél akár a világ vé- 
gére is követi. Így a csatából klasszul ki lehet 


vonni az ellenfeleket, ha elég ügyesen tudunk le 
és fel szaladgálni a térképen, egyesével csapdá- 
ba lehet csalni őket. A küldetések is rém unal- 
masak. Menj oda, ölj meg mindenkit, vedd fel 
ezt, vagy azt. Esetleg ments meg valakit. Abban 
a misszióban például, amikor Medúzát kell meg- 
menteni az elfogás elől, sajna senki sem árulja 
el, holis van. Ha északra mész, elbuktad. Ha 
délre, akkor is. Esetleg kelet? Na az már bejön. 
Tapasztalati úton és egy-két játékállás betöltés 
után máris könnyedén rájön mindenki. Bagatell. 


Minden jó, ha vége jó! 
Úgy döntöttem, akkor most írok a program pozití- 
vumairól is. Én például jónak és viccesnek találom 


Puelea 


azt, amikor a térkép bármely helyén megállítva 

a kurzort a program kiírja, épp mi fölött állunk. 

A fűre például azt, hogy , Grass". Hihetetlen nem? 
És ehhez "szellemes" kommentárokat is fűz. 

Tetszettek a hangok. Kicsit gyenge minőségű- 
ek, de a hangulatuk jó. A missziók elején a kis 
filmek igazi Discovery Channel hangulatot árasz- 
tottak, ezért minden tiszteletem a program ké- 
szítőié. Persze lehet, hogy ehhez az is hozzájá- 
rult, hogy közben ZeroCool a szomszéd gépen 
a Messiah-t tesztelte és annak a hangeffektjeitől 
agylobot kaptam. ; 

A játékban nagyon jók egyébként az egysé- 
gek. Sokféle van, speciális tulajdonságokkal, 
látványosságokkal. Ahogy Orion nyilaz például, 
az igencsak tetszett. Jó maga a koncepció is, hi- 
szen RPG szerű elemektől nyüzsög a játék, ami 
ősi és izgalmas legendák környezetében játszó- 
dik. Hőseink osztályt léphetnek, ha van elég ta- 
pasztalatuk, és csapataink fejlődhetnek, ha van 
elég pénzünk. Ez elég ellentmondásos rendszer, 
de fogadjuk el. Nincs indoklás, miért csak hőse- 
ink kapnak tapasztalati pontokat, amikor pedig 


a csatában csapataink is jócskán részt vesznek. 
Tetszett a környezet, a küldetések elején a kis 
film, illetve narrátor szöveg. Tehát az alapszítu- 
ációtól akár egy jó valós idejű stratégiai játék is 
kijöhetett volna. Beleölve mítoszt, legendát, jó 
egységeket, esetleg egy jó grafikus engine-t. 

Egyébként érdemes egy jó Homérosz fordítást 
magunkhoz venni és belemerülni. Abból kiderül, 
milyen jó lehetett volna ez a játék... 

Dragon , Félisten" György 


( Imietus 


( (Szeret—nem szeret 


Változatos egységek 


Nem túl szép 
Buta mesterséges inte 


Az őr idegesen nézett körbe. Pár pillanattal korábban mintha valami zajt hallott volna a háta mögül. Hiába erőltette azonban a sze- 
mét, semmit sem látott, a ház ugyanolyan nyugodt és csendes volt, mint két perccel azelőtt. Ám mielőtt megnyugodhatott volna, min- 
den elsötétült előtte, s a földre roskadt. A homályból egy sötét köpenyes alak osont elő és bevonszolta az ájult őr magatehetetlen tes- 
tét az árnyékba, majd nesztelenül tovább lopakodott az immáron teljesen kihalt folyosón... 


fenti rövid kis bevezető ízelítőt adhat 

abból, hogy mire is számíthatott az, 
ix aki kipróbálta anno a Thief-et, illetve 
most megjelent folytatását, a Thief 2-t. Amikor a 
Looking Glass Studios elkészítette az első részt, egy 
olyan játékot adott a kezünkbe, amely nem arról 
szól, amiről a manapság megjelenő játékprogramok 
99 százaléka. A program főszereplője Garrett nem 
szuperhős, nem egy terminátor, aki ellenségek ezre- 
it küldi a másvilágra, a Thief nem a gyilkolásról, ha- 
nem a precíz tervezésről, a lopakodásról és a rejtőz- 
ködésről híresült el. A készítők azonban maguk sem 
hitték el teljesen, hogy egy játék központjában, 
amely , külsőleg" a first-person shooterekre emlé- 
keztet, nem a gyilkolászás áll, ezért a kb. szintek fe- 
lét olyan pályák tették ki, ahol különböző élőholtak 
illetve szörnyetegek voltak többségben. A program 
megjelenése után sokakat - köztük a fejlesztőket is 
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- meglepte, hogy a ,lopakodós" szinteknek jóval 
nagyobb volt a sikere a játékosok között, mint a 
agyilkolászósoknak", ezért a második részből szám- 
űzték a zombikat és a különböző élőhalottakat, a 
Thief 2 összes pályáján a tolvaj-képességeké a fősze- 
rep! 


A háttértörténet 

zAkik játszottak a Thief első részével, azokban min- 
den bizonnyal nyomot hagyott a nagyon jól kidolgo- 
zott és fordulatos háttértörténet. A Thief 2-ben leg- 
jobban ezek a fordulatok hiányoznak. A történet jól 
Össze van rakva", de néha sajnos sejteni lehet, hogy 
milyen irányba is folytatódik. Ennek ellenére köny- 
nyen beleélhetjük magunkat a sztoriba, amelyben 
rengeteg utalás található az első részre, sőt megkoc- 
káztatom aztis, hogy akik nem játszottak a Thief-fel, 


vagy a Thief Golddal, azok nem is igazán képesek fog- 
ni a történetet. (A megoldás igen egyszerű: Tessék ki- 
próbálni a Thief-etis!) Feltűnnek az első részből is- 
mert csoportok is, itt vannak a pogányok (Pagans), 
akik uralkodójuk elvesztése felett szomorkodnak, a 
magukat felsőbbrendűnek képzelő Őrzők (Keepers), a 
városi őrök és a felső tízezer képviselői is. A Kalapá- 
csos szekta már feledésbe merült, a helyüket egy sok- 
kal veszélyesebb csoportosulás vette át, a Mechani- 
kusok, akik különleges találmányaikkal szereznek 
egyre több hívet maguknak. Csakúgy, mint az első 
részben, hősünk a különböző csoportosulások közti 
versengésbe kerül bele akaratán kívül, később azon- 
ban nyilvánvalóvá válik előtte, hogy az egymástól 
függetlennek látszó események valójában összetar- 
toznak és valaki ismét a világ elpusztítására tör. Mivel 
mindenki a saját bajával van elfoglalva, ismét 
Garrettre vár a feladat, hogy mindent rendbe hozzon. 
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 Eősünk által használható felszerelések ismerősek 

. lehetnek azoknak, akik játszottak az első résszel, 

n persze rengeteg újítás is, de vannak olyan dol- 
is, amelyek nem kerültek át a Thief 2-be. Ilyen 
ául a szenteltvizes flaska, amelyet a készítők az 
 Zőholtak hiánya miatt hagytak ki a programból. Ta- 


Hősünk különleges nyílvesszőt 


Broadhead Arrow: 


Water Arrow: 


, vehetjük ezeknek a nyílvesszőknek. 


Fire Arrow: 


Fíre AXIÓW 


Moss Arrow: 


. ! lenni nélküleis. 


Gas Arrow: 


Rope Arrow: 


relésselis. 


Vine Arrow: 


Noisemaker Arrow: 


Mivel Garrett nem igazán szeret szemtől szemben megmérkőzni az ellenséggel, ezért különleges nyíl- 
vesszőket visz magával a küldetésekre, amelyekkel rengeteg érdekes (és hatásos) dolog érhető el. 


Ez nem más, mint egy ,mezei" nyílvessző, amellyel ölni lehet. Mivel egy igazi 
tolvaj a legnehezebb fokozaton játssza a játékot, ahol nem szabad elpusztíta- 
t, ezért nem igazán használja őket az ember. Néha el lehet vele terelni az őrök figyelmét, 
de erre a feladatra jóval kifinomultabb módszerek is léteznek. 


A játék legtöbbet használt nyílvesszője, ezekkel ugyanis az égő fáklyákat és bi- 
Í zonyos típusú lámpákat tudunk kioltani. Mivel hősünk a sötétet szereti, ez a 
túlélési Fsripojtókát figyelembe véve igen hasznos dolog. Ha nem a legnehezebb fokozaton ját- 
. szunk és egy megölt őr vérét szeretnénk a falról vagy a padlóról eltüntetni, akkor szintén jó hasznát 


A vizes nyílvessző ellentéte. Ha nekirepül valaminek, akkor egy nagy robbanás 
! kíséretében mindent megsebesít a környéken, sőt a gyúlékony anyagokat is 
. " lángra lobbantja. Habár a fény és a hanghatás, amelyet használata okoz, elég könnyen magára von- 

. ja az őrök érdeklődését, de néha bizony muszáj használnunk. Jó figyelemelterelő, az eloltott fáklyá- 
——! katismét meg lehet gyújtani vele (erre nem nagyon lesz szükség), sőt két lövéssel bármelyik(!) zárt 
. " ajtó kinyitható, ha más módszerrel nem jártunk eredménnyel. A hagyományos nyílvesszőkkel ellen- 
tétben, ez egyenes pályán halad, nem kell a célpont fölé céloznunk vele! 


A moha-nyílvessző a lopakodás nagymestereinek készült. Ha belelőjük valaho- 
ő ar vá, akkor a környékre kis-moha foltok potyognak, amelyeken egy szakképzett 

) tolvaj Téljesen : zaj nélkül tud közlekedni. Ha el kell lopózni egy őr mögött, akkor nincs jobb megoldás, 
. ! mint ez. Bevallom őszintén, én egyszer sem(!) használtam a játék folyamán, tehát igen jól meg lehet 


A gáznyílvesszők igen jól használható apróságok. Ütközés után gázfelhőt bo- 

32 ALtOw csátanak ki magukból, amely minden - a környéken lévő - lélegző lényre 
kábítólag hat. Ha ügyesebbek vagyunk, akkor egyszerre több ellenséget is elintézhetünk vele. Mivel 
ez a nyílvessző nem olcsó mulatság, ezért csak a különösen , rázós" helyeken használjuk, mindig pró- 
báljuk meg nélküle megoldani a problémát. A tüzes nyílvesszőkhöz hasonlóan ez is egyenes pályán 


Egy nagyon hasznos felszerelés. Fa vagy föld anyagba lőve erős kötél jön ki be- 
fv lőle, amelyen Garrett felmászhat, így a magasan lévő területeket is elérheti. 
Figyeljünk a arra, hogy használat után a nyílvessző ismét felszedhető, így takarékoskodhatunk a felsze- 


Ez a nyílvessző újdonság a Thief 2-ben. Valójában nem más, mint egy Rope 
Arrow, de nemcsak a fán és a földön, hanem a rácsokon is megtapad. 


A tökéletes figyelemelterelő eszköz. Ütközés után ugyanis furcsa hangokat 
r bocsát ki magából, amelyre az összes - a környéken tartózkodó - őr azonnal 
feligyel és szóra elis kezdi kivizsgálni a zaj forrását. Arra figyeljünk, hogy ha felfedezik a nyílves- 
. szót, akkor azonnal elis kezdenek keresni minket. 


lán a legfontosabb és legtöbbet használt felszerelési 
tárgy a képernyő alján középen található ,műszer" , 
amely azt mutatja, hogy mennyire vagyunk látható- 
ak. A láthatóságunkat több dolog is befolyásolja, 
többek között a megvilágítás, a haladási sebessé- 
günk és a kezünkben lévő fegyver is. A műszer minél 
sötétebb, annál közelebbről vesznek csak észre az 
őrök, ha teljesen fekete, akkor csak közvetlen köze- 
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lünkben fedeznek fel minket. Szintén alapfelszerelés 
az iránytű, amely a tájékozódást segíti, különösen 
azokon a helyeken vesszük hasznát, ahol hiányos 
(vagy esetleg semmilyen) térképet kapunk a hely- 
színekről. Ha már a térképeknél tartunk, akkor érde- 
mes megemlíteni, hogy a készítők fejlesztették a 
térképező rendszert is — a már bejárt területek más 
színnel vannak jelölve, sőt saját megjegyzéseket is 
elhelyezhetünk rajtuk! Szintén újítás, hogy Garrett 
az első rész óta gazdagabb lett egy bionikus-szem- 
mel, amely lényegében távcsőként funkcionál - a tá- 
volabb lévő dolgokat nagyíthatjuk ki vele. 

Mivel hősünk alapjában véve tolvaj - nem marad- 
hattak ki a betörőszerszámok sem a felszereléséből, 
kétfajta álkulcsot is cipel magával, amelyekkel ter- 
mészetesen a bezárt ajtókon lehet átjutni. Mivel a 
zárnyitás időbe kerül, és zajjal jár, igyekezzünk óva- 
tosan végrehajtani. Garrett különböző varázsitalo- 
kat is használhat küldetése során, ilyen a gyógyital 
(Health Potion) - amellyel életerőnket tudjuk kissé 
feljebb tornázni, ha megsérültünk volna, a víz alatti 
légzést segítő ital (Breath Potion) - amely akkor jön 
jól, ha túl sokáig szándékozunk a víz alatt tartóz- 
kodni. Ide tartozik még a sebességnövelő italis 
(Speed Potion), amelynek használatával rövid ideig 
kissé gyorsabbak leszünk - ideális, ha el szeretné- 
nek szelelni valahonnan, vagy utol kellene érni vala- 
kit. Ezek a varázsitalok már ismerősek lehetnek az 
előző részből, de két újabbat is találhatunk a játék- 
ban. Az első a ,lassúesés-varázsital" (Slow-fall 
Potion), amelynek használatával nem sérülünk, ha 
magasból pottyanunk le - ez néha bizony igencsak 
jól jöhet, akárcsak a láthatatlanná tévő ital 
(Invisibility Potion) , amely nevéhez méltóan teljes 


En garde, monsieur tolvaj! 
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láthatatlanságot biztosít elfogyasztójának, igaz, 
csak pár másodpercre. 

Mivel egy tolvaj élete nem veszélytelen, hősünk 
fegyvereket is visz magával a küldetéseire. A karddal 
támadni és védekezni is lehet, igaz, aki a legnehe- 
zebb fokozaton játszik, nem sok hasznát veszi. (Én 
egész játék alatt kb. háromszor használtam, megöl- 
tem vele két pókot és betörtem egy ablakot.) Annál 
hasznosabb felszerelési tárgy a bikacsök, amellyel a 
mit sem sejtő őröket lehet hátulról leütni. A harma- 
dik fegyver az íj, amellyel különböző trükkös nyíl- 
vesszőket lehet kilövöldözni, az ellenség legna- 
gyobb örömére (ezekről egy külön dobozban olvas- 
hatsz). Ide tartoznak még a bombák és az aknákis, 
amelyekből több fajta is van - de mivel használatuk 
zajjal jár, csak akkor ves- 
sük be őket, ha nincs 
más megoldás. 


A küldetések 


A játékban a sztori vo- 
nalán haladva tizenöt 
küldetést kell teljesíte- 
nünk. Minden küldetés- 
ben bizonyos - előre 
meghatározott - fel- 
adatokat kell teljesíte- 
nünk. Ha mindegyiket 
megoldottuk, máris jö- 
het a következő pálya. 
Ez persze nem olyan 
egyszerű, mint ahogyan 
hangzik, rengeteg 
problémával és bukta- 
tóval kell szembenéz- 
nünk a feladatok telje- 
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sítése közben. Minden küldetés előtt bevásárolha- 
tunk, mégpedig az előző feladatban zsákmányolt 
,szajréból" - éppen ezért érdemes minél többet 
megszerezni. A pályák felépítése egyszerűen töké- 
letes — mind építészetileg, mind tartalmilag egy- 
aránt. A küldetések tele vannak rejtett dolgokkal, 
mellékinformációkkal és rengeteg meglepetéssel, 
amelyek miatt az émber szinte , beleolvad" a pá- 
lyákba, hiszen pontosan az az érzése, mintha maga 
is ott lenne a helyszínen. 


A Thief engine-je már az első rész megjelenésekor is 
kissé idejétmúlt volt, ennek ellenére ezt használták 


Ha lehet, kerüljük el a harcot az ellenségekkel, 
mert csak mi húzhatjuk a rövidebbet. Ha mégis 
muszáj harcolnunk, akkor egyszerre csak egy el- 


lenséggel tegyük azt, mert különben igen hamar 
elhalálozhatunk. 

Az életben maradás legfontosabb törvénye, 
hogy próbáljunk meg láthatatlanok maradni, 
mozogjunk mindig árnyékban. 

Nagyon figyeljünk a hangok irányára, egy 3D 
hangkártya szinte elengedhetetlen a túlélés- 
hez. 

A biztonsági kamerákat egy tűz-nyilvesszővel 
megsemmisíthetjük, de vigyázzunk arra, hogy a 
robbanás felkelti az őrök figyelmét. 

A nagy mozgó robotokat aknákkal, vagy két da- 
rab vizes-nyílvesszővel (hátulról) tehetjük ártal- 
matlanná. 


fela készítők a Thief 2-höz is. Habár a játék nem 
csillog-villog, mint mondjuk a Ouake III, vagy az 
Unreal Tournament, a grafika tökéletesen visszaadja 
Garrett világának kissé borongós hangulatát. A 
hangrészről viszont csak szuperlatívuszokban lehet 
beszélni, a dialógusoktól kezdve, a zenén át, egé- 
szen az effektekig minden tökéletesen a helyén van, 
jobb nemis lehetne. 


Értékelés 
Én személy szerint nagyon szerettem a Thief első ré- 
szétis, de a készítők voltak olyan kedvesek és a 
Thief 2-ből kihagyták azokat az elemeket, amelyek 
idegesítettek és egy szinte tökéletes játékot alkot- 
tak, amely messze kimagaslik az átlagból. A Looking 
Glass emberei ismét bebizonyították az Ultima 
Underworld-ök és a System Shock-ok után, hogy va- 
lami olyasmit tudnak, amelyet rajtuk kívül nem so- 
kan. Kevés olyan játékkal találkoztam, amely igazán 
magával ragadott, a Thief 2 ezen kevesek közé tar- 
tozik. Tökéletesen azonosulni tudtam Garrettel a fő- 
hőssel és lélegzetvisszafojtva figyeltem, hogy az őr 
elhaladjon előttem és tovább lopakodhassam az el- 
lenkező irányba. A Thief 2 mindenkinek ajánlható, 
aki egy kicsit más játékélményre vágyik, mint amit 
eddig megszokott. 

Caris 


Szeret—nem szeret ő 
ag Mesterien kidolgozott pá! 
37 Félelmetes hangulat i 
y/ Tökéletes hanghatások ii 
3£. Kissé klejétmúkt grafika engine 
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Megtévesztően valósághű. 


Ugye szinte tart attól, hogy a szemébe pattanhatnak ezek 
a szikrák, annyira valósághűek? Megnyugodhat, ez csak egy másolat, amely 
a létező legfejlettebb tintasugaras nyomtatási eljárással készült. Ezt nyújtja 
Önnek a Hewlett-Packard forradalmi, PhotoREt precíziós technológiája. 


Képes akár 29 tintacseppet elhelyezni minden egyes mikroszkópikus ponton, ráadásul mindezt 
rendkívül gyorsan. Bármennyire sietős is az On dolga, mindig egyedülálló fotóminőségű képeket 
fog kapni. Ezt senki nem csinálja jobban. Legföljebb maga a valóság. 


HP PhotoSmart és DeskJet nyomtatók 


Va 


invent 


Soldier of Fortune 


felsőfokon 


Végy egy csipetnyi Half Life-ot. Szórd meg némi Unreal Tournament-tel, majd adj hozzá némi Ouake 3-at. Miután a forró főzetet ösz- 
szekeverted, ízlés szerint keverj hozzá egy kis Duke Nukem 3D-t. Ha ezzel is megvagy, már készen is a SOF, mely leginkább e játékok 


tapasztalataiból merít. 


főszereplő, vagyis a játékos John 
Mullinst alakítja. Egy mindent meg- 
járt katonát, aki háromszori vietnámi 
látogatása során három , Purple Heart" érdemér- 
met szerzett. Azóta a háború már befejező- 
dött, de az akkoriban kialakult barátságok 
még csak most kezdenek megszilárdulni. 
Aaron , Hawk" Parsons-szal és Sam 
Gladstone-nal többször is fogunk ta- 
lálkozni a játék folyamán. Sam egy 
kis bolt vezetője, ahonnan mindig 
megkapjuk az újabb feladatokat, 
instrukciókat ad és néha kissé dü- 
hösen néz ránk. Hawk nagy segítsé- 
günkre lesz a játékban. Többször 
megesik, hogy a küldetés elején 
Hawk és John (vagyis a játékos) külön 
úton indulnak el, és míg mi öldöklünk, 
addig Hawk kikapcsol egy-két nem kívána- 
tos riasztót stb. Eddig nem volt megszokott 
egy FPS játékban, hogy valaki segített nekünk (bár 
a Half Life-ban néha kinyitották az ajtókat, de ez 
ennél kicsit több), de az sem szokott előfordulni, 
hogy egy jótevő rossz sorsra jut. Ugyanis miközben 
haladunk a játékban, az egyik küldetésben Hawk- 
ot megölik. Ezzel ugyan nem lesz nehezebb egyik 
pálya sem, de azért megölik. 


Való világ 


Ugyan volt már játék pl. Carmageddon, ahol elég 

rendesen el lehetett bánni az emberrel, vagy akár 
a Ouake, akár az Unreal, ahol egyszerűen szétrob- 
bannak az ellenfelek, de hasonló mérvű pusztítást 


alá. Több effektus is remekül lett kialakítva, ilyen a 
köd, a gőz, a napfény, a tűz és hasonló dolgok. 


és brutalitást, még nem nagyon volt szerencsém 
tapasztalni. Kicsit nézőpont kérdése, ezt hogyan 
ítéli meg az ember, hiszen egyfelől 
nagyon tetszett, hány da- 
rabra lehet egy embert 
szétkapni, másfelől 
volt olyan jele- 
d, net, mikor jó- 
magam is be- 
leremegtem. 
Elég sok 
észletre ki- 


A túlfűtöttség netovábbja... 


Sok helyen olyan érzésem támadt, hogy már vala- 
hol láttam ilyet a valóságban. Rendkívül jó, részle- 
tekbe menően megtervezett pályák, remek jelene- 
tek, kiváló hangok, remek átvezető animációk jel- 
lemzik a játékot. Saját motorral bemutatott átve- 
zető képek szerepelnek, sehol egy renderelt animá- 
ció, ami nem olyan nagy baj, ha valami olyan jól 
néz ki, mint a SOF. A kezdeti örömöket mi sem 
fokozhatta volna jobban, mint a multi- 
player játékmód. Reméltem, ottis ha- 
4. sonló meglepetés ér, azonban kicsit 
visszájára fordult a dolog. Sajnos 
nem annyira jók a multiplayer 
pályák, mint azt az ember el- 
várhatná. Nagyon hasonlíta- 
nak a Sin-ben megismertek- 
hez, ahol szintén az volt a jel- 
lemző, hogy a single player 
pályák remekül sikeredtek, de 
többjátékos módban csúfos ve- 
reséget szenvedtek. Na, annál 
talán egy-két fokkal azért mégis- 
csak jobb a SOF. 


terjedő sebesülé- i 
seket, akár a kéz- fp ő 
fejen való vérzést, 
vagy akár egy félig 
leszakadt kezet is 
lehet látni, ha valakit 
jól találunk el. Volt, mi- 
kor valakit fejbe lőttem, 
elöl az arca szó szerint behor- 
padt, ömlött a vére, tarkóján pedig a 

kimeneti nyílás hihetetlen élethűen tárulkozott ki. 
Máskor egyszerűen vagy leesik az egész fej, vagy 
csak a fele robban szét, és emberünk eképp hull 


Az arzenál 


Mint minden játszható FPS (First Person Shooter) 
játék, a Soldier of Fortune is tele van fegyverekkel. 
A többitől talán az különbözteti meg, hogy itt nem 
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csak a valósághoz igen hasonló fegyverek vannak 
jelen, hanem kicsit elrugaszkodottabb fajták is, 
amelyek azonban több mint valószínű, hogy meg- 
valósíthatóak. A Half Life, mely nagy népszerűség- 
nek örvend, rengeteg jó (valósághű) fegyverrel di- 
csekedhet, azonban megtalálható volt benne egy 
bizonyos ,nyünyüke" is, melynek megvalósítása az 
emberiség jelen tudása szerint lehetetlen. A nagy 
tradícióknak megfelelően itt is mindennel léhet öl- 
ni, szinte minden fegyverrel érdemes támadni. Hi- 
szen néha a küldetések elején csak késünk van, 
ami elég kevésnek bizonyul, ha valaki gépfegyver- 
rel jön ellenünk, de el lehet vele szórakozni. Né- 
hány fegyver másodlagos lövésmóddal is rendelke- 
zik, azonban ezeket nem kell feltétlen használnunk 
a játék folyamán, nélkülük is képesek vagyunk si- 
keres küldetéseket elérni. 


Knife: 

Egyszerű kis kommandós kés, 
mellyel elég kellemes sebeket le- 
het ejteni az ellenfélen (vagy 
akár szét is szabdalhatjuk). Má- 
sodlagos lövésmódban beledob- 
hatjuk mindenbe és mindenki- 
be, ami a kés közeli felhasználá- 
sát nagy mértékben javítja. 


; 9 mm Pistol: 

Szokásos, minden já- 
tékban jelen lévő alap- 
fegyver, amivel, ha nem 
muszáj, nem kell erős- 
ködni. Ugyan lehet vele 
jólis harcolni, de azért egy Shotgun sokkal hatáso- 
sabb. Sajnos második lövésmódot nem raktak bele. 


44 Pistol: 

Talán a 9 mm-es pisz- 
toly bikább változatá- 
nak is nevezhetném, 
mert ennek sincs máso- 
dik lövésmódja, azon- 
zen nagyon erős töltényeket képes kellően nagy 
szbességgel kilőni. Könnyen szét lehet vele kapni 
zgy embert, még a páncélzatokat sem kíméli. 


Shotgun: 
sz FPS-ek egyik elengedhetetlen fegyvere a 
37oigun. Ittis jelen van, és itt is hatalmas puszti- 
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" tották már be a já- 

b tékot brutalitása 

: miatt? 

E" Azokon a területe- 
. ken, ahol disztribú- 

oraink árusítanak, 

. még nem tiltották 

be. Vannak azonban 

olyan helyek, ahol nem a teljes erőszakot tartal- 

mazza a játék, hanem egy alacsonyabb szintű vál- 

tozata van. Ahhoz, hogy lehessen látni mi a kü- 

lönbség a szintek között természetesen meg kel- 

lene nézni az egyes változatokat. 

Miből gondoltátok, hogy a sok vér és bél nagy si- 

ker lehet? 

Sohasem a véres jelenetek voltak a játék vonalve- 

zetői. Mindig a jó játékmenetről, a gra- 

fikáról és a történetről szólt a játék fej- 

lesztése. Nagyon odafigyeltünk a vérre 

a játékban, de nem ez volt a fő irányvo- 

nalunk. A lényeg mindig az élvezet volt. 

Mit gondolsz, meddig lehet ezt a stí- 

lust (FPS-t) fokozni? 

Mindig van erre lehetőség. Úgy gondo- 

lom, hogy a történetek és a grafikák 

egyre jobbak lesznek, 

emellett a játszhatóság is 

egyre jobban fejlődik, il- fi 

letve fejlődhet. Egészen 

addig, míg a technológia 

továbbhalad, mindig lesz- 

nek új ötletek, újítások. 

Ebben a pillanatban a 

technológia az egyetlen 

ami megköt minket, hi- 

szen a képzeletnek és általában az egyes játékstí- 

lusoknak nincsenek határai. 

Lesz folytatása a játéknak? Hiszen ezt sugallja 

a befejezés... 


tásokra képes. Kelle- 
mes tulajdonsága, hogy 
a töltények szóródnak, 
nem egy pontra össz- 
pontosulnak, így több 
ellenfél is sebezhető egyszerre. Szintén nincs má- 
sodik lövésmódja. 


SOHDIEK ÖL 
FORTUNE 


t3 


Jelenleg is vizsgáljuk a lehetőségét annak, hogy ! 
egy küldetéslemezt készítsünk, vagy egy folyta- / 
tást kiadjunk. Mindez persze csupán azon múlik, 
hogy a játék üzletileg sikeres lesz-e. Ha a követke- 
ző hetekben is hasonlóképpen folytatódnak a re- 
mek eladásaink, szinte biztos vagyok benne, hogy 
folytatjuk a játékot. 
Nem gondoltátok, hogy az Unreal grafikus mo- 
torja jobb lenne? Bár a jelenlegi is elég hatásos 
lett... 
A Raven Software mindig is nagyon közeli együtt- 
működést folytatott az id Software-rel és mikor 
elkezdtük a fejlesztést, akkor számunkra a Ouake2 
motorja volt a legjobb választás, figyelembe véve 
a lehetőségeket. Természetesen az Unreal-t és 
más technológiákat is megvizsgáltunk, de a 
Heretic 2 kapcsán jól megismertük a Ouake 2 mo- 
torját, ezért döntöttünk mellette. Tud- 
juk, hogy még további technológiákat 
is használni kéne, és ezt könnyen be is 
tudnánk építeni, de mindennek ellené- 
re, nem bántuk meg a döntésünket. 
Hány nyelven fog megjelenni a játék? 
Jelenleg létezik amerikai, angol, német 
valamint francia változat. Sajnos 
egyenlőre nem tervezünk magyar válto- 
zatot. 
Készülnek hozzá hasonló 
kiegészítők, mint a 
Ouake-hez annak idején? 
Ebben a pillanatban mi 
ezt az online mod közös- 
ségekre hagyjuk. A SOF 
csapata jelenleg segít be- 
fejezni a Voyager Elite 
Force nevű játékot, így 
most elég kevés időnk van arra, hogy bármitis csi- 
náljunk ehhez a programhoz. Miután befejeztük 
az Elite Force-t, lehet, hogy felrakunk néhány új 
pályát az internetre. Idővel kiderül... 


Sniper Rifle: 

A mesterlövészpuska 
nagyon hasznosnak bi- 
zonyult a harcok során, 
; azonban inkább távol- 
sági lövésekre ajánlom. 
Közelre nem nagyon lehet vele célozni, mert mére- 
te elég sok helyet befed a képernyőből. Távolra 
azonban remek, pl. a WC-ben várakozó emberek lá- 
bát bármikor kilőhetjük vele. 


SMG (SubMachine Gun): 
Rengeteg töltényt ké- 
pes kilőni -— méghozzá 
nagyon gyorsan. Pon- 
tos találatot eredmé- 
nyez, nem kímél senkit 
és semmit. Talán e fegyverhez lehet felszedni a leg- 
több töltényt, ezáltal az egyik legtöbbet használt 
tárgyunk lesz a játék folyamán. Sajnos ennek sincs 
másodlagos lövésmódja. 
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Indítsuk a játékot a sof.exe -set console 1 pa- 
ranccsal. Miután elkezdtünk játszani, nyissuk le 
a konzolt (7). Ezután ezek a kódok élnek: 
heretic - örökélet 

elbow - egyszerűbb fegyverek 

bigelbow - nehézfegyverek 

phantom - falonátmenés 


SUP SMG: 

Ez a fegyver az SMG- 
nek a SUPER változata. 
Ami annyit tesz, hogy 
hasonlóan gyors, mint 
az SMG, csak van rajta 
egy hangtompító is. Nem sokat számít ugyan, mert 
így is mindenki meghallja a támadásokat, de na- 
gyon jól mutat. Sajnos elég hamar kifogy és nem 
sok töltény van a pályákon. Nincs második lövése. 


Heavy MG: 

Itt kezdődik a kemé- 
nyebb kategória. Na- 
gyon gyorsan lövi igen- 
csak erős töltényeit, 
melyek nem fogynak 
olyan gyorsan, mint pl. a SUP SMG lőszere. Másod- 
lagos lövésmódjában egy gránátot dob el, mely 
robbanása után pusztít. 


"7 Slugthrower: 

Egyik kedvenc fegyve- 
rem, melynek izzó tölté- 
nyei okozzák a leggyor- 
sabb halált. Egy lövése 

" simán leszedi az ember 
kezét, lábát, de akár fejét is. Másodlagos lövésmódjá- 
ban ezis gránátot dob, de inkább érdemes az elsődle- 
gessel harcolni, mert elég gyorsan lő és cserél tárat. 


Rocket Launcher; 

Ittis jelen van az FPS-ek koroná- 

zatlan királya, a Rocket 

Launcher. Ezúttal kicsit túlzott 

kivitelben, tudni illik, mikor lö- 

vök vele egyet, a képernyő egy- 
" harmadát eltakarja, így semmit 
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Magyar feliratok! 


Az interneten megtalálható a Soldier of Fortune 


magyar feliratozása, 


a www.extra.hu/ma- 


gyar ut címen. Tömörítsük ki az állományt és 
másoljuk be a játék Base alkönyvtárába a ".pak 
fájlt. Ezután a legtöbb felirat magyarul lesz a já- 
tékban. Sajnos az emberek még mindig eredeti 
nyelven fognak beszélni, de ki tudja, lehet, hogy 
egy következő verzióban már az is magyarítva 


nem lehet látni. Második lövésmódban 4 rakéta tá- 
vozik egyszerre a csőből. Csak tankok, és egyéb 
nagy gépen ellen érdemes használni. 


FlameGun: 

: A fegyver, ami sok játék- 
ból hiányzik. A lángszó- 
róval megégethetünk 
bárkit, vagy bármit. Az 
egyes tereptárgyak meg- 
rongálódnak, az emberek pedig nyugodtan elégnek 
magukban. Második lövésével egy kis gránát robban 
fel, mely beteríti tűzzel a környező embereket. 


] MPG: 
Másik kedvenc fegyve- 
rem, mellyel könnyedén 
megbéníthatjuk az el- 
. lent. Áramot vezet a 
céltárgyba, ezáltal kis 
idő után már csak kiabál, de megmozdulni nem 
tud. Ha kicsit többet lövünk bele, elkezd füstölni, 
majd meg is gyullad. Második lövésével eltalálva a 
célpontot, az ember egyszerűen szétrobban. 

Van még néhány segítőtársunk, melyek a 
Nightvision, a gránát és hasonló neveket kapták. 


Minden jó, ha vége jó 

Összességében egy jól kezelhető játéknak mon- 

dom, amivel viszonylag sokat lehet játszani. Kicsit 

több, mint az átlag FPS-ek, gondolkodni is kell né- 

ha, nem csak eszelősen előretörni, és pusztítani. 
ZeroCool 
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Remek kidolgozás 

7 Kiváló hangulat 
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"Tomb Haider: The Lost Artifact 


A végtelen történet 


Már kicsit lecsillapodtak Lara Croft és a körülötte forgó fél világ. De mégsem tűnhet el 
egyszerűen az emberek szeme elől. Most egy kiegészítő lemez erejéig ismét közöttünk 
van, hogy nehogy elfelejtsük, míg a mozifilm eljut hozzánk. 


Ki gondolná...? 


A változatosság kedvéért ismét meg kell talál- 
nunk egy tárgyat, amit még senki sem látott s0- 
ha, és amit nem szabad a rosszak kezébe áten- 
gedni. Sajnos az eddig Tomb Raiderekhez képest 
nem nagyon hoz sok újítást, semmi különleges- 
séggel nem lepi meg a játékost. Csak a jól meg- 
szokott pályák és fegyverek kíséretében ismét tö- 
rekedhetünk arra, hogy végigmenjünk az eléggé 
összetett pályákon. ú 


A kalandok színterei 


Az eddigi Tomb Raiderektől ezt a részt némileg 
megkülönbözteti, hogy a pályák kicsit részlete- 
sebb kidolgozásúak. Sokkal több textúra építi fel 
a pályákat, több poligonból is állnak és sokkal 


Komlyan bántani akarsz? 


hangulatosabbak is lettek. Azonban sokkal in- 
kább a pillanatnyi ügyességen alapszik ez a ki- 
egészítő, mint azt eddig megszokhattuk a külön- 
féle pályákon. Elakadni azért természetesen még 
mostis el lehet, hosszú napokig is akár. A , fel- 
adatok" hasonlóképpen nehezek, csak valószínű- 
leg a szerencsén múlik, hogy megtaláljuk-e pl. 

a keresett kulcsot. 

A legelső pályán egy romos, sziklás terepen 
kell kalandoznunk. Több grafikai hatás már itt 
érvényesül is, ilyen az eső, a köd, a napfény és 
a többiek. A játék legelején többször találko- 
zunk élőlényekkel, még olyanokkalis, akik nem 
bántanak minket (denevérek csapata), de a ku- 
tva, a sas, vagy a barátságtalan külsejű emberek 
már igenis nagy kárt tudnak tenni bennünk. 

A második pályán kezdődik az, amit említettem, 
zz ,ügyességi" játék. Rengeteg csapda, lehetet- 
ien helyzetek, a legváratlanabb meglepetések itt 
fognak először zaklatni minket. Amikor csak le- 
net, mindenképpen mentsünk, mivel ebben 
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a részben nincs ez korlátozva (nem kell kristá- 
lyokat gyűjtögetni ahhoz, hogy menteni tud- 
junk). Talán ez a legfélelmetesebb pálya is, sok- 
szor játszódik sötét, ködös helyeken, a semmiből 
előbukkanó világító szemű állatok hozták rám 

a frászt. A következő pályán egy gyártelepen 


Mit csinálok itt? 


vagyunk. Egy hatalmas fúrótoronnyal is fogunk 
találkozni, mellyel a Föld közepe felé akarnak el- 
jutni az emberek. Rengeteg textúra látható ezen 
a pályán, ez sikerült majdnem a legjobban. De 
egyébként semmi más különlegességgel nem ta- 
lálkozunk, csupán egy szokványos Tomb Raider 
pályának mondható. A negyedik pályán egy vízi 
világba csöppenünk. Ez az egyik legösszetettebb 
terep, nagyon sok tárgyat, fegyvert, töltényt tu- 
dunkitt szerezni. Érdemes lesz nagyon odafi- 
gyelni a legjelentéktelenebbnek tűnő helyekre 
is. Nagyon sokszor kell használni a szigonypus- 
kát, mely azért nagyon tetszett, mert szépen 
van kidolgozva, ahogy a víz alatt elsuhanó löve- 
dékek csíkot húznak maguk után. Persze a vérző 
ember látványa is említésre méltó. Az ötödik pá- 


Pályaátlépés: 
Játék közben először vegyük elő a pisztolyt. Azu- 
tán kis lépés hátra, kis lépés előre, guggolás, for- 


duljunk háromszor körbe, majd ugorjunk előre. 
Összes fegyver: 

Abban különbözik a pályaátlépéstől, hogy a vé- 
gén nem előre, hanem hátra kell ugrani." 


lyán egy állatkertben kell megküzdenünk az el- 
lenfelekkel, akiket leginkább hatalmas tigrisek 
fognak képviselni. Itt is előfordul, hogy három 
vagy négy állat is támad ránk, ami nem túl 
egészséges, ha nem vagyunk elég ügyesek. Ez 

a pálya tetszett nekem a legjobbán. Rengeteg 
tereptárgy, például különféle asztalok, székek, 
napernyők és hasonlók vannak elhelyezve, kizá- 
rólag a látvány kedvéért. Végül pedig az utolsó 
pálya, mely mesébe illő, de távolról sem valósá- 
gos. Mindenhol holttestek hevernek, vagy lebeg- 
nek, mindenfelé színes fények világítanak (me- 
lyeknek persze nincs fényforrásuk). Itt kell meg- 
küzdenünk azzal a hölggyel, akivel a harmadik 
részben már összefutottunk. Ő képviseli a főel- 
lenséget, akit szerintem igen egyszerű volt le- 
győzni (kár, hogy eddig nem nagyon kellett elle- 
ne harcolni). 


Nem biztos, hogy megér ennyi időt 
Azon túl, hogy én mindig is szerettem a Tomb 
Raidereket, nem vagyok benne biztos, hogy egy 
esetleges következő részt is végig fogok játsza- 
ni. Inkább érdemes újabb játékokkal foglalatos- 
kodni, mert Lara baba többé nem lesz vonzóbb 
attól, hogy egyes testrészei egyre nagyobbak 
lesznek...Persze ki tudja, hogy egyáltalán lesz- 
e még Tomb Raider, de ha igen, a készítőknek 
komoly fejfájást fog okozni az újdonságok kita- 
lálása. 

ZeroCool 
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szimulátor 


Starlancer 


Anno Chris Roberts azért vála meg az Origintől az Wing Commander IV megjelenése után, hogy bárcsak megtalálná az , alkotói sza- 
badságot" vala. Megalapítá az Digital Anvil céget, amelyben sok jó régi apródjai kisérék el vala. Ehhez képest megmaradá az űrhajó- 
szimulátorok alaptémájánál. És a játékosok örvendeznek vala, és ettek lajhárt... 


egalábbis azok örvendezhetnek, akik be- 
kerültek a nyilvánosan meghirdetett 

I béta-teszter programba: nekik április 
elején már a majdnem végleges játék figyel a gé- 
pükön, és munkájukért a megjelenéskor a díszdo- 
bozos Starlancert kapják. A kiadóként jeleskedő 
Microsoft ugyanis ezzel az igen széleskörű teszte- 
léssel kívánja lerövidíteni a játék ellenőrzési fázi- 
sát. A kezdeményezés mindenesetre szimpatikus, 
és csak remélni lehet, hogy mind több fejlesztő és 
kiadó fog ehhez a módszerhez folyamodni. 

Nem kell csodálkozni a kiadón, a Microsofton 
sem, aki az Age of Empires sikerekor figyelt fel az 
eddig finoman szólva is mostohagyerekként kezelt 
játékpiacra. Most viszont gőzerővel nyomulnak a 
témában. Az igazat megvallva még azon sem na- 
gyon csodálkoznék el, ha a szintén az Origintől 
nemrégiben távozó , Lord British", az Ultima soro- 
zat szülőatyja is náluk bukkanna fel. Elég csak a já- 
tékokkal foglalkozó honlapjukon körbepillantani, 
és máris számos érdekességbe botolhat az ember, 
de azt hiszem, ez már egy egészen más történet. 


A klisék világa 

A Starlancer - mint az űrhajó-szimulátorok általá- 
ban - a jövőbe röpít minket, amikor is egy bolygó 

körüli orbitális pályára állni mindössze annyi lesz, 
mint leugrani a sarki trafikba. Az ember természe- 
téből adódóan ez egyet jelent azzal, hogy sokkal 
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nagyobb játszótér áll rendelkezésre majd a kato- 
násdihoz, háborúsdihoz. Vagyis a világűr végtelen 
csendjét vadászgépek és csatahajók hajtóműveinek 
ordítása, rakéták robbanásai és energiafegyverek 
böffenései szaggatják szét. Ami ugyan fizikailag 
tökéletesen nonszensz, hiszen vákuumban nem 
terjed a hang, de roppant költői és a játékélmény 
szempontjából nélkülözhetetlen. Szerencsére ezen 
a ponton a Roberts testvérek megpróbáltak szakí- 
tani a klisékkel, nem gonosz jupilények invázióját 
kell megállítani, nem egy elképzelhetetlen galakti- 
kus birodalom érdekeit kell megvédeni. Itt a Nap- 
rendszer feletti uralom a tét. A röpke 150 év múlva 
játszódó történetben, a Naprendszer határai közé 


IOTC ALUANCE FIGHTERS 


szorult világban a ha- 
talmat két pólus, a 
Nyugati Szövetség és a 
Keleti Koalíció képvise- 
ti. A jelenlegi NATO-ta- 
gokból álló Szövetség 
és a volt Szovjetuniót, 
Kínát és a Közel-Kelet 
államait jelentő Koalí- 
ció közötti kibékíthe- 
tetlen ellentét termé- 
szetesen háborúhoz ve- 
zet, melyet a Koalíció, 
mint agresszor szinte 
behozhatatlannak rém- 
lő előnnyel kezd. 

A veszett fejsze nye- 
lének meglelése, a há- 
ború megnyerése egy 
végpusztulásnak tűnő 
állapotból már a játé- 


kos feladata. Vagyis a történet visszakanyarodik a 
klisék világába, jön a frissen sorozott újonc, a hi- 
hetetlen karriert bejáró ász, aki egymagában szá- 
mol le a fél világgal. Mégis az ismerős országok és 
az azokat lakó jellegzetes karakterek használata, a 
jelenlegi földközpontú világképtől csak egy fokkal 
szélesebbet kínáló Naprendszer központúság, s0- 
kat jelentenek a hihetőség szempontjából. Vala- 
hogy otthonos érzetet kelt, ha egy küldetésben a 
német anyahajóról mellénk szegődő pilóta poro- 
szosan raccsol, vagy egy japán admirális penderíti 
ki a szűrünket a flottától a bushidó szellemében. A 
folyatást, vagyis magát a játékot részletesen is- 
mertetni badarság lenne, hiszen ahhoz eléggé szi- 
mulátor, hogy ne fordulhasson elő kétszer ugyan- 


Segasztok 


Nem csak PC platformra várható a Starlancer 
megjelenése. A figyelmét a konzolpiac felé fordí- 
tó Microsoft új üdvöskéjére azért nem kell az 
X-Box megjelenéséig várni. A stratégiai partner- 
nek számító Sega már lassan egy éve piacon lévő 
játékgépére, a Dreamcast-ra várható az átirat 
megjelenése. A dolognak mondjuk elég jó alapot 
ad, hogy a Dreamcast elég speciális módon ket- 
tős operációs rendszerrel rendelkezik, a saját 
kódja mellett ugyanis egy Windows CE felületen 
képes DirectX-es programok futtatására is. Per- 
sze a felröppentett rövid hír a megvalósítás mi- 
kéntjéről nem szól, akárcsak a várható megjele- 
nési időpontról sem. Sajnos aztis csak találgatni 
lehet egyelőre, hogy a hálózati játék lehetőségét 
átveszik-e, és ha igen, akkor milyen formában. 
Mindenesetre érdekes kísérlet lenne egy plat- 
form-független Starlancer multiplayer hálózat. 
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olyan légiharc, az alapvető taktikákra és kezelésre 
pedig jól megtanít a beépített szimulátor. Kicsit 
megirigyelve egyes repülő-szimulátorok részletes 
adatbázisát és gondolva a speciális hálózati üzem- 
módra, néhány érdekes elemmel bővült a háttér- 
információs rész, úgymint a hírek elolvasása, a kül- 
detések után levelekkel bombázó parancsnok és a 
személyes és technikai adatbázisok. 


A Starlancer csak a kezdet 


Megerősített forrásból megtudtuk (már kint van 
a Microsoft játékos oldalain is az ajánlója), hogy 
a Starlancert hamarosan követni fogja a 
Freelancer, szintén a Digital Anvil műhelyéből. 
Ráadásul nem is oly nagyon sokára, állítólag 
2001 első felében már lehet érte menni a ked- 
venc sarki fűszer- és szoftver-árudába. Ez persze 
csak egy ígéret, ami különösen a részletek isme- 
retében inkább csak vágyott, és nem biztos idő- 
pontnak tekintendő. 
Az egybe csengő név nem véletlen, Freelancer 
ugyan nem egyenes folytatása a Starlancernek, 
de közeli rokona, valahogy úgy, de inkább szoro- 
sabban, mint a Wing Commandernek a Privateer. 
Itt ugyanis arról van szó, hogy az első Naprend- 
szer Háború (vagyis a Starlancer) lezárása után 
jó néhány évvel (olyan laza százas) a technika 
odáig fejlődött, hogy az emberiség már kezdi 
betelepíteni a távolabbi galaxisokat. A társada- 
lom és államrendszer teljesen átalakult, ami 
kedvez a különféle szabadúszóknak, legyenek 
akár kereskedők, akár zsoldosok, vagy éppen a 
zavarosban való halászatot kedvelő, kicsit ka- 
lózkodó, kicsit kereskedő zűrös figurák. Ez így 
idáig igen szokványosnak hangzik, amolyan 
,hamar még egy bőrt arról a rókáról" szaga van. 
Kicsit mögé nézve a dolognak azonban kiderül, 
! hogy sokkal több ez egy egyszerű Elite klónnál. 
Ha minden igaz, lehet ugyan szólóban, önállóan 
) is játszani majd, de igazi képességeit hálózati 
módban fogja csillogtatni. Itt aztán végképp vi- 
lágot akar teremteni a Digital Anvil csapata, de 
kiváltképp Chris Roberts, valami hasonló, önálló 
életet élő dolgot, mint az Ultima Online. Ne fe- 
ledkezzünk meg róla, hogy egy full 3D-s, össze- 
! tett és mozgalmas játékot ültetnek át az inter- 
! netre. A megoldást úgy tűnik, a Ouake III mintá- 
ja adja: a dedikált szerverek rendszere, amin az 
önjelölt szolgáltató olyan játékot indít, amilyet 
, akar, jól kiegészítve ezzel a DA által üzemeltetni 
kívánt szervereket. A lehetőségek az állandó 
, életét élő világtól, ahol a játékosok és néhány AI 
élik a szabadúszók életét, akár több százan is, 
időről-időre bejelentkezve, lebonyolítani egy 
üzletet, végrehajtani egy küldetést, egészen a 
. mindenféle mentést ellenző, kereskedésmentes, 
csak színtiszta űrharcot kínáló szerverekig ter- 
jednek majd. A programba megkísérelnek beépí- 
teni minden szükséges kiegészítést, a pálya (itt 
inkább univerzum) tervezőtől, a hajók és karak- 
terek tökéletes átszabásához szükséges segéd- 
. programokig. Mindenképpen érdekesnek hang- 
zik, a Wing Commander univerzum kidolgozott- 
ságával vetekedő és szabadon alakítható rend- 
szerben a Starlancer kezelhetőségével és látvá- 
nyosságával megáldott program. 
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Az örökség... 


Wing Commander örök- 
ség a jó kezelhetőség 
és egyedi pilótafülke ki- 
dolgozás. A játszható- 
ság egyetlen hibájának 
talán azt lehetne felró- 
ni, hogy szóló módban 
a nehézségi fokozatok 
egy kicsit rosszul lettek 
méretezve. A legköny- 
nyebb fokozat például 
nem való másra, mint 
hogy a játékos csinál- 
hasson egy 100 száza- 
lékos végigjátszást, an- 
nak ellenére, hogy a 
mesterséges intelligen- 
cia egész jól reagál, 
menekülnek a leharcolt 
gépek, a torpedórom- 
bolók cselesen használják álcázó pajzsukat. A ke- 
zelést felesleges lenne sokáig cifrázni, minden 
megvan, ami egy majdnem-szimulátor játékban 
szükséges, például nem kell ugyan hangolni a rádi- 
ót, de számtalan és igen részletes utasítást tudunk 
kiadni a saját gépeknek, a segítő századoknak, a 
bázisnak vagy épp az ellenfélnek. Vizuálisan pedig 
visszaköszön néhány régi ismerős, mint az igen 
egyedi és számomra nagyon is informatívnak és 
ötletesnek tűnő radar. Újításként pedig a küldetés 
igényeinek megfelelően, akár menet közben is 
könnyen konfigurálható virtuális műszerfalat üd- 
vözölhetjük. Feladatokban nem szenvedünk hi- 
ányt, minden szokásos téma felbukkan az őrjárat- 
tól a felderítésen át, az oltalmazásig. Néhol csak 
két századra való vadászgép csap össze, egyes kül- 
detésekben viszont akkora űrcsatában vehetünk 
részt, amilyen még a moziban is ritka. Egy azon- 
ban biztos, nem árt nagyon észnél lenni: gyakran 
a körülmények függvényében, menet közben vál- 
toztatják meg utasításainkat, és akkor még nem 
beszéltünk Chris Roberts kedvenc fordulatáról, az 


árulásról sem, ami elképzelhető, hogy itt is bele 
van szőve a cselekménybe. Ezek a dolgok azonban 
csak egy játékká tennék a Starlancert az űrhajó- 
szimulátorok sorában, márpedig ennél érezhetően 
többre szánták. 


De amiben több... 


Nem voltak lusták az alapoktól újragondolni a já- 
tékkategória lehetőségeit, minél nagyobb beleélé- 
si lehetőséget kínálni a játékosoknak a Digital 
Anvil fejlesztői. Jó részük egyébként sem ma kezd- 
te az ,ipart", a programozó gárda jelentős része 
már letette névjegyét a Privateer II készítésekor. 
Ráadásul az idei évet nyugodtan nyilváníthatnánk 
az űrhajó-szimulátorok évének, hiszen a Starlan- 
cer csak egy lesz az idén megjelenő játékok kö- 
zött, melyek között olyanok állnak sorba, mint a 
Freespace második része és a Babylon 5. Az általá- 
ban elég szűken eleresztett kínálat ilyen hirtelen 
kiszélesedése pedig megköveteli, hogy tényleg kü- 
lönleges, egyedi legyen az a program, ami a kate- 
gória királya akar lenni. 
A világ felépítésében 
tapasztalható a szoká- 
soktól való picinyke el- 
hajlás, a némileg for- 
mabontó kerettörténet 
- ez elég kevés lenne 
ahhoz, hogy kiemelje a 
mezőnyből a Starlan- 
cert. Az igazi ízét az 
hozza meg a játéknak, 
hogy a készítők nem 
titkoltan a második vi- 
lágháborús csendes- 
óceáni harcokat kíván- 
ták átültetni a jövőbeli 
környezetbe, márpedig 
ezt nyugodtan nevez- 
hetjük a harci repülés 
egyik legfényesebb idő- 
szakának, különleges 
gépekkel, és óriási kö- 
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PNOTON CANNON 


zelharci összecsapásokkal. Szintén a játékélmény 
szempontjából fontos, hogy egy változatos, de 
mégis jól követhető kerettörténet vonuljon végig 
a játékon, a csak pusztán küldetések egymásra do- 
bálásra épülő programok soha nem válnak kul- 
tuszjátékká. Ebben pedig úttörőnek számítanak a 
Roberts testvérek: már a Wing Commander III-ban 
megjelentek alternatív szálak, Starlancerben pe- 
dig csak körvonalaiban van megszabva a történet, 
egy küldetés jó, éppenhogy, vagy elégtelen telje- 
sítése akár a következő tíz missziót is meghatároz- 
hatja. A játékmenet függvényében legalább 28, 
esetleg 35 küldetést kell teljesíteni, már ha valaki 
megnyerni szándékszik a játékot. Számos más do- 
log is a küldetések teljesítésén múlik. Például en- 
nek függvényében kapja meg besorolását (bronz, 
ezüst, arany) egy pilóta, ami egyet jelent a külde- 
tésekben használható gépkategóriákhoz való hoz- 
záféréssel. Azért sarokpontjai vannak a küldetés 
sorozatnak, amit mindenképpen teljesíteni kell, 
hiba esetén úgy kivágnak a flottától, mint azt a bi- 
zonyos macskát. 
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A hálózat a mindenem 

A másik nagy durranás, ami kiemelkedővé teszi a 
Starlancert, az egy speciális hálózati játékmód. 
Nem csak arra van lehetősége az internetre is csat- 
lakozó pilótának, hogy mindenki mást törmelékké 
robbantson alkalomszerűen kapcsolódva a szerve- 
reken futó játékokhoz. Az állandó századokba szer- 
veződés és ezeknek az eredeti kerettörténet vona- 
lát követő összecsapásai óriási távlatokat nyitnak a 
játékosoknak. Összefogva barátainkkal, vagy akár 
a játék kapcsán csak a neten megismert rajongók- 
kal saját századot alapíthatunk, amelyben a legkü- 
lönfélébb gépeken repülő pilóták egymást segítve, 
de mégis rivalizálva vágnak hónaljon mindenki 
mást, gyűjtögetve a lelövéseket. Alapvető, hogy a 
hálózati játékállást is lehet menteni és a szerverek 
is vezetik a "killboardokat", de szerencsére olyan 
apróságokra is gondoltak a készítők, mint a saját 
logo elhelyezése a század gépein. Látható, hogy 
hasonló hálózati életre készítették elő a progra- 
mot, mint amit a Diablo első része keltett a külön- 


böző klánokkal és speciális honlapokkal. Egy idő 
után már tényleg működhet olyan formán a dolog, 
mint egy anyahajó, ahol a pilóták összefutnak a " 
kantinban, beszélgetnek, együtt elemzik a saját 
vagy más századok bevetéseit. Egész világ felépíté- 
sére van így lehetőség, ahol a bevetések csak rend- 
szeresen visszatérő és igen fontos elemei, de nem 
céljai a játéknak. 


A megszokott videók 


Akik ismerik a Wing Commander sorozatot, tudják, 
hogy ezek a játékok már messziről felismerhetőek 
voltak grafikus megoldásaikról, és elsők között hasz- 
náltak átvezető animációkat, majd később videó be- 
téteket. Az utóbbi már egy kicsit extrémbe fordult a 
negyedik rész táján, ahol szinte fontosabbnak tűnt a 
körítés, mint maga a játék, és emiatt a terjedelem is 
óriás méreteket öltött. Az egyéni ízlés kérdése, hogy 
mekkora örömmel üdvözölhető, hogy a Starlancerben 
visszatérnek a számítógépes animációk, bár az igazat 
megvallva, egy renderelt moziban sokkal könnyebb 
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különleges effektusok garmadáját felvonultatni, mint 
egy digitalizált videóban. Az viszont biztos, hogy igen 
részletesen kidolgozott mozik és átvezető képek fog- 
ják szórakoztatni a végleges kiadásban a nagyérde- 
műt, ha a híreknek lehet hinni, akkor elképzelhető 
egy alternatív DVD-ROM-os megjelenés is, hogy ne 
kelljen majd cserélgetni a lemezeket. Mindenesetre a 
tesztverzió animációi szépek, csak kicsit ,kevesen 
vannak". A régi Wing Commander rajongóknak né- 
hány jelenet átkozottul ismerősnek fog tűnni, mint 
például az első két részt szinte védjegyként jellemző 
eligazítás utáni rohanás a gépek felé vezető folyosón, 
persze mindezt mai színvonalon és legalább annyira 
átalakítva, hogy ne sértse a jogokat. 

Másik igen Chris Roberts-es dolog, a hajók, vadász- 
gépek kinézete. A Wing Commander és Privateer hajói 
mindig is igen egyedi és mégis jellegzetes tervezésűek 
voltak, és nincs ez másként a Starlancer esetében 
sem. A vadászok egy részénél ránézésre egy furcsa 
kettőség érezhető, egyszerre hipermodernek és ósdiak 
a gépek, ami annak köszönhető, hogy nem csak a ke- 
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rettörténet, játékmenet írásakor nyúltak a II. Világhá- 


ború repülős történelméhez, hanem a designerek is 
felhasználtak elemeket az akkor használt vadászgé- 
pek külső jegyeiből, hol egy pilótafülke formát, hol 
egy szárny elrendezést, hol pedig az emblémázást. A 
nagyobb hajók viszont teljesen egyediek, némelyikük 


megjelenésében feltűnik az a mai szemmel igen szo- 
katlan szemlélet, hogy egy légkört sosem látó űrjár- 
műnek felesleges áramvonalasnak lennie, legyen in- 
kább célszerű. Természetesen az egész gazdagon 
nyakon van öntve azokkal a különböző 3D effektekkel 
és trükkökkel, amik nélkül egy játék ma már nemis 
számít eladható terméknek. 


a 


Végre nem kell e 
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A legjobb hírt szándékosan hagytam a végére. Hála 
a mennyekben lakozó, a játékosokat védő szentek- 
nek és isteneknek, azzal a rossz szokással sikerült a 
készítőknek szakítani, ami jellemző, de koránt sem 
kedvelt velejárója volt a Wing Commander sorozat- 


nak. Mégpedig a maximalista gépigénnyel. Egy jó 
közepes konfiguráción már használható sebességgel 
futtatható a program, de játék szempontjából már 
öregecskének számítón is elindítható, persze némi 
látványbéli kompromisszumok megkötése után. En- 
nek ellenére nagyon ott van mind grafikailag, mind 
hangtechnikában. Szinte minden manapság divatos 
játékorientált szabványt támogat, az A3D-től és 
EAX-től a Force Feedback-en át a különféle 3D grafi- 
kus szabványokig. Persze ehhez azért kicsit komo- 
lyabb vas kell, de saját tapasztalat szerint egy 
433-as Celeron itt már annak számít, és a program 
támogatja a 3Dnow! utasításkészletet is. 
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Bejelentkezés felefonort, vagy személyesen: 
Már 300 Ft-tól hasznalhatod a gépeket! 
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Star Irek: Arrnada 


Kellett nektek 
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Legutóbb az Alpha-kvadráns ingerszegénységét firtattam a Dominion fenyegetésének 
fényében. Emiatt már ne fájjon a feje senkinek, csillagidő 535550.0-t írunk az Armada 
idején. Ez a dátummegjelölés az "igazi" Trek-univerzumban, a kalandos Deep Space Nine 
idők után helyez el minket, egészen pontosan a Dominionnal való háború lezárásával 
kezdődik a móka. Igen győztünk, az örömöt csak egyvalami rontja el: a Borg visszatér... 
Az ellenállás most is, mint mindig hiábavaló, mondja nekünk egy repedt fazékhang e 


real-time stratégiáról. 


zúttal igen-igen kitettek magukért 
ezek a tengerentúli fiúk, hogy egy mél- 
I tó intrót hozzanak össze a játéknak. 
Egy-két jelenet láttán Spock-os mozdulattal húz- 
tam fel jobb szemöldökömet, de ezektől eltekint- 
ve a bevezető képsor bármelyik Trek-film méltó 
csatajelenete lehetne. Az Enterprise-t értesítik 

a Borg támadásról, természetesen Picard kapi- 
tány ezt már a zsigereiből érzi. A Romulánok be- 
lépője nagyon stílusos, egy Warbird-öt látunk, 
amint leengedi álcázóberendezését, egy igen jól 
megjátszott kameramozgással és fénybeállítással 
fűszerezve. Worf jó fej, keresztülrepül egy ilyen 
ragadozó-madáron, megsemmisítve azt. De hogy 
min akadtam ki annyira? Osztódással szaporodó 
Sovereign-osztályú csillaghajó; olyan torpedó, 
amely két borg hajót megbénítva egy harmadikra 
visszapattan, s azt teljesen elpusztítja; a Borg ne- 


2000. június 


vében Locutus beszél - ő Picard kapitány beasszi- 
milált énje -, pedig ő emberi mivoltában ott van 
az Enterprise-E fedélzetén (aki nem tudja, miről 
beszélek, ne ijedjen meg, a játékot kezelje egy- 
szerű valós idejű stratégiaként, vagy olvassa el 

a rosszarcúakról szóló dobozt). 


Négyen alfában 


Ügyesen oldották meg az írók a cselekmény alakulá- 
sát. Más játékok esetében választanunk kell még 

a átszma elején, melyik fajjal vagy házzal, stb. va- 
gyunk, s a történet ennek megfelelően alakul. Az Ar- 
mada esetében ezt meg sem tehetjük, először a Fö- 
derációval és a Klingonokkal kell játszanunk, majd 

a Romulán Birodalom és a Borg jön a sorban, 4-4 
küldetéssel, és csak ezek végigjátszása után kezdődik 
a buli, végkifejletként az utolsó négy küldetés. Ez 


A Borg, a Dominion és a többi rosszarcú 


A játék időpontjához képest 11 évvel ezelőtt egy 
omnipotens lény, aki 0-nak nevezteti magát 
[valahonann ismerős], egy szempillantás alatt 
szakította ki az Alpha-kvadránsból a föderációs 
flotta zászlóshajóját, az Enterprise-t, és térítet- 
te a Delta-kvadráns peremére. A Delta körne- 
gyed rettegett urai a Borgok, ez a húsból és gép- 
ből álló, közös tudatú, egy hangon megszólaló 
kollektíva. Céljuk, hogy más kultúrákat a magu- 
kéba olvasszanak, ezzel szolgálva biológiai és 
technológiai fejlődésüket. Semmi nem állhat út- 
jukba, számukra az ellenkezés, az egyén szere- 
pe, az érzelmek hasztalan fogalmak. Amióta a 
Borg látott Alpha körnegyedből származó csil- 
laghajót, egyszerűen nem tudja magát fékezni, 
több-kevesebb rendszerességgel indít hadjára- 
tot a Föld ellen. 

A humanoid fajok sehol sem lehetnek biztonság- 
ban a Tejút-rendszer területén, ugyanis a Gam- 
ma körnegyed lakóinak is van kitől félniük, ez 
pedig a Dominion. Ez a megnevezés az alakvál- 
tók által létrehozott birodalmat takarja. Az alak- 
váltók mániákus rendszeretők, s ezt másokra is 
ráerőltetik, ha kell, erőszakkal, erről genetikai- 
lag kifejlesztett és drog által kordában tartott 
hadseregük, a Jem"Hadar gondoskodik. A 
"szilárdak" - ezalatt ők a humanoid fajt értik -— 
nem jelentenek számukra semmit, lenézik gyar- 
ló, börtöncellaként működő testüket, melyben 
egész életüket egy formában kell letölteniük. 
Attitűdjüket ki akarták terjeszteni az Alpha kör- 
negyedre is, azonban hosszú háborúskodás után 
az Armada idejére e magasztos célból csak por és 
hamu lett. 

Sem a sorozatokban, sem a játékokban nincs ki- 
emelve mostanság a Beta körnegyed, az Alpha 
megnevezés jó most már arra is. Ennek az lehet 
az oka, hogy a sorozatos, más kvadránsokból ér- 
kező inváziók megtanították a honiakat lassan 
arra, hogy egymás mellett harcoljanak a közös 
ellenség ellen. Ez igen nehéz feladat bármelyik 
fél számára, mert régen a galaxis igazi csatái 
köztük zajlottak le. A Bolygók Egyesült Föderáci- 
ója mindig is hajlott az együttműködés felé, a 
Klingon Birodalom csatára habzó szájú büszke 
harcosait általában könnyűis volt meggyőzni, az 
igazi keménydiót mindig a ravasz és hitszegő 
Romulánok jelentették. Az Armada a fentiekre 
kiváló bizonyíték, és élethű modell. 


azért jó, mert végigkövethetjük azokat a meghatáro- 
zó eseményeket, melyek az igazi Borg inváziót meg- 
előzik, ezek vannak hatással az Alpha-kvadránsban 
lefolyó esetleges erőeltolódásokra. 
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Klingon a klingonok ellen. 


A sztori mindenek előtt 


A bonyodalom egy jövőből ideérkező föderációs 
csillaghajó, a USS Prominitions felbukkanásával 
kezdődik, fedélzetén egy ,sárgaegyenruhás" kapi- 
tánnyal, aki egy levegővétellel végigrebegi, meny- 
nyire fontos, hogy a számára múltbéli Föderáció 
megelőzze az inváziót, fordulópont előtt cseleked- 
jen, nem törődve a szervezet az időegyenes befo- 
lyásolására vonatkozó tiltásaival. Martok, a 
Klingon Birodalom újdonsült kancellárja, és Worf 
sem unatkoznak: egy felfuvalkodott hólyag már 
megint úgy érzi, jobb, ha a birodalmat ő kormá- 
nyozza, így erőforrásaikat belső ügyeik elsimításá- 
ra kell fordítaniuk. A Romulánok sem tétlenek, tit- 
kosrendőrségük, a Tal Shiar új energiaforrást szi- 
matolt ki. Agyafúrtságuk és álnok jellemük min- 
denre elszánt ellenféllé teszi őket, bármilyen há- 
borúról legyen szó. Mindeközben a Borg lassan, de 
biztosan szivárog be az Alpha körnegyedbe, ahol 
már nem divat az , ellenségem ellensége a bará- 
tom" filozófia. 


A terepem a mindenem 


Minden valós idejű stratégia küldetésének szín- 
helye a terepasztal, ami a Dune II idején állt zöld 
és barna talajból, no meg a homoktengerből, 
ahonnan felhappolhattuk a , spice"-t, a féreg 
meg minket. Az Armada űrbéli játékterén nincse- 
nek férgek, de vannak működésükben a csillagka- 
puhoz hasonlítható féreglyukak, melyek haszná- 
latával nagy távolságokat tudunk levágni, és 
vannak fekete-lyukak is, melyek lenyelik és da- 
rabjaikra szedik a közelben lévő működésképte- 
len hajókat. Nincsen galaxis felhők nélkül (nebu- 
12) , a navigálást ezek a különböző színnel megje- 
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lölt képződmények teszik izgalmassá. Vannak ra- 
dioaktív sugárzásuk miatt halálosak, vannak paj- 
zsainkat regeneráló, de szenzorainkat hatástala- 
nító előfordulások is. Ezeket a felhőket általában 
könnyű átrepülni, a gondot az aszteroida-gyűrűk 
jelentik, melyből az egyhelyben álló még elmegy, 
de a körbe-körbe forgó, mozgó darabok már 
igencsak megnehezítik dolgunkat. 


Temporális ellenségbénítő alkalmatosság. 


k bolond. 


A Jach"eng osztályú klingon hajó legénysége a 
legbátrabb és leglojálisabb harcosok közül ke- 
rülnek ki. Ahogy a hajó elhagyja a hajógyárat, a 
beosztott tisztek felkerülnek a ,Killed in 
Action", azaz a küldetésben elhunyt listára. 50- 
ha nem is szándékoznak visszatérni. A kapitányi 
pozíciót betölteni egy Jach"eng osztályú hajón 
az egyik legtiszteletteljesebb feladat, amit klin- 
gon harcos elérhet. A lökéshullám a hajó egyet- 
len fegyvere. Mindent elpusztít, ami az útjába 
kerül, sajnos a robbanás hatására a törékeny kis 
hajó testét is darabokra szedi, így senki nem éli 
túl a fedélzeten. A klingon flotta legdrágább és 
legerőteljesebb fegyvere. 

A játék alkotói ezzel a húzással is bebizonyítot- 
ták, mennyire átérzik a Trek-univerzum motí- 
vumrendszerét. Ez a fegyver ugyan ,igazából" 
nem létezik, de az elgondolás helyénvaló, méltó 
hogy beillesszék a klingonokról kialakult képbe. 


Alaptanfolyam kezdőknek 


A térképen mégiscsak a dilítium-holdaknak örülhe- 
tünk a legjobban, onnan jön a pénz. Ahogy egyre job- 
ban kimerítjük a hold erőforrását, annáljobban ösz- 
szemegy, majd kiürül. A dilítiumon kívül két erőfor- 
rásra kell még támaszkodnunk: ez a legénység és 

a felhasználható főtisztek száma. Ez utóbbi voltakép- 
pen azt hivatott jelenteni, hogy hány egységet irá- 
nyíthatunk, hisz minden egyes objektumunkba tisz- 
tekis kerülnek. Ha nincs több helyünk, akkor némi 
pénz feláldozásával növelhetjük bázisainkon a tiszti 
lakóhelyek számát. A legénység pedig szép lassan 
termelődik magától. A főbázison és dilítium feldolgo- 
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zón kívül szükségünk lesz még hajógyárakra, illetve 
olyan kutatóállomásra, mely egyes hajótípusainkat 
különböző extrákkal látja el. Védelmünket különböző 
ágyúkkal és figyelőállomással erősíthetjük meg. Mi- 
helyt megfelelőképp meg tudjuk védeni állomásain- 
kat, és flottánk is legurult a gyártósorról, el lehet 
kezdeni a sorozatos inváziókat. Sajnos egyszerre csak 
nyolc hajót irányíthatunk, ezért egerezhetünk eleget, 
ha 20 hajóval megyünk neki az ellenségnek. 


sőfokon 

A kezelőfelület könnyen elsajátítható. A parancs- 
menüvel (általános utasítások) és a gyorstáblával 
(hajók különleges fegyverei és transzporterei) egy- 
szerűen kezelhetünk mindent, a minitérkép és 
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a hajóműszerfal mellett viszont megtalálható egy 
moziablak, ahol a terep érdemleges történéseit kö- 
vethetjük nyomon 3D-ben. Érdekesség még, hogy 
az ALT billentyű és az egérkurzor egyidejű haszná- 
latával kedvünk szerint helyezhetjük el ezeket az 
ablakelemeket. Ide kapcsolódik még a Borg egy 
igen jól eltalált fegyvere is, a naniták, melyek pa- 
razitamód belemásznak gépünkbe, s gondosan el- 
helyezett menüink Commodore 64-es sprite-ok 
megszégyenítésével röpködnek szemünk előtt 

a szélrózsa minden irányába kb. egy percig. 


zóknak... 


A játék összhatása valóban a Trek-univerzum egyik 
leghűbb tükre. A különböző vizuális effektek 


3D-modellezése lenyűgöző látvány, a karakterek 
megszólaltatására pedig nem egy neves Trek- 
színészt kértek fel. Akinek a Microprose Birth of The 
Federation-je valamiért nem felelt meg, vagy azt 
akarja látni, hogyan tesz túl az Activision Hidden 
Evil-ön, az ezt nézze meg! Vigyázat megrögzött 
stratégák, a Trek mélyvize ez, de aki nem fél bele- 
kóstolni e jellegzetes motívumvilágba, annak csak 
ezt mondom: ,Cipő-ruha garmadával, olcsóbb lett 
egy harmadával!" Bakonyi úr, az Armada! Jaaa... " 
Oueue 


( StarTrek: Armada 


"Szeretnem szeret van másik 

47 Jó sok pálya (Star Trek: TNG — Birth 

a Nem könnyű lof The Federation 
Izgalmas 
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Kivitelezés: 
Hangulat: JI 
Összetettség: IK 
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Settlers III Sold Edition 


Az utolsó bőr 


A Settlers a Blue Byte egyik sikersorozata, amely már jóval túl van a félmillió eladott pél- 
dányszámon, köszönhetően többek között a harmadik rész kiugró sikerének. Ahogy 
kell, a cég meg is lovagolta a sikert: tavaly tavasszal kiadtak egy küldetéscsomagot, 
majd ősszel az Amazonok epizódjával gazdagították a sort. Amint az várható volt, az 
alapjáték és a két kiegészítés most megjelent egyben is, Gold Edition néven. 


em tudom, lehet-e még újdonságot 
mondani egy több mint másfél éve 
megjelent játékról. A Settlers III 98 


végén került a boltokba, és óriási siker lett, amit 
mi sem bizonyít jobban, mint az eladott több- 
százezer példány. Példaértékű, ahogy a Blue Byte 
egy percre sem hagyta magára a híveket, és nem- 
csak hibajavításokkal, de komoly fejlesztésekkel 


is a kedvünkben járt. A mérsékelten tündöklő 
Mission Pack után az Amazonok egy komplett új 
epizódot, számos újszerű, a korábbinál sokkal ra- 
Fináltabb küldetést adtak az eredeti játékhoz. 
Mint azt ilyenkor szokás, záró akkordként piacra 
került mindhárom egy gyűjteményes kiadásban, 
ez a Gold Edition. 

Az általános szokással ellentétben - miszerint 
sehányjuk a megjelent CD-ket egy új dobozba, 
n hadd szóljon - a Blue Byte mostis kicsit 
tt egy lapáttal (ugyanakkor érezni aztis, 
gy a fiúk nagyon maguk mögött akarták már 
ni ezt a projektet). Készült például egy új te- 
tő, amelyben kedvünkre válogathatunk a já- 
zékelemek között. Szépséghiba, hogy a kompo- 
-ensek megnevezései hosszabbak, mint a mező, 
árt a szöveg vége nem látszik - kis odafigye- 
el kijavítható lett volna. Mivel az összes több 
t fél gigát emészt fel a winchesterünkről, 
rt érdemes csak a legfontosabbakat telepíte- 
és ha később mégis szükség volna egy kiha- 
ra, a telepítő bármikor újra futtatható. A 
-öbb helyet a fő újdonság, a majd kétszáz 
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megányi, felhasználók által készített térkép fog- 
lalja, szám szerint nyolcvannyolc. A kiadó saját 
állítása szerint a legjobbakat és legnépszerűbbek 
válogatta össze, de hogy mi alapján, arról gőzöm 
nincs, mert például hiányzik közülük a mostaná- 
ban minden második összecsapásnak otthont adó 
nlilshield". A további ,nyalánkságok" is a külön- 
böző S3 rajongói weboldalakról lett összeszedve, 
így például a két elég 
gyatra Winamp skin, 
néhány nem túl fantá- 
ziadús Desktop tapéta, 
ugyanilyen egérkurzo- 
rok (némelyik rögtön 
kétszer, s többségük 
még csak nem is ani- 
mált), valamint a töké- 
letesen használhatat- 
lan hangeffektusok és 
három ikon (hűha!). 
Vannak még ICO 
skinek, valamint Win- 
dows induló- és 
záróképernyők is, eze- 
ket nem néztem meg, 


EHE 
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de el tudom 
képzelni. Szó- 
val a jó szán- 
dék megvolt, 
csak... 

Végülis 
mindegy, mert a 
lényeg maga a 
játék, és az tény- § 
leg zseniális. A 
mérsékelten áttervezett kezdőképernyőről indítha- 
tó a kiváló oktatóküldetés, az eredeti három (ró- 
mai, kínai és egyiptomi kampány), a küldetéscso- 
mag és az Amazon kampányok, az egyjátékos 
szkenáriók és a multiplayer játékok (LAN, 
Internet). Ugyaninnen nyitható meg a HTML alapú 
tipp és trükktár, valamint a mindenre kiterjedő, 
részletes kézikönyv is. A Gold Edition része még az 
összes küldetés végigjátszásának leírása, ami jól 
jöhet, ha elakadnánk. 

Összességében tehát nincs semmi baj ezzel az 
arany CD-vel (azaz kettővel), csak tudni kell, hogy 
ez nem nekünk készült, akiknél már eddig is három 
Settlers III doboz üldögél a polcon - kivéve talán a 
fanatikus gyűjtőket - hanem azoknak, akik most 
találkoznak először ezzel a játékcímmel. Aki kedvet 
kap hozzá (lásd részletes leírásainkat a PC-X ré- 
gebbi, illetve a GameStar novemberi számában), az 
a Gold Editionnel kedvezményes áron jut hozzá a 
kiváló játékhoz és minden kiegészítőjéhez. 

TRf 
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Egy elsőre hangulatosnak mondható, sok érdekességgel kecsegtető játék, mely megpró- 


bálja megállni helyét a mai játékok bonyolult világában. Itt az idő megpróbálkozni va- 
lami egészen mással, egy új oldalról felfedezni az autózás világát! 


em gondoltam, hogy valaha is vissza- 
jutunk a 486-os korszakba, amikor 
még épphogy csak kezdtek kialakulni 


az egyes játéktípusok, a gyengébbnél gyengébb 
próbálkozások egyre inkább azt sugallták, még 
elég fejletlenek a programok. A minap tesztelt RS2 
mintha efelé akarna haladni... 


Látlelet 


Kezdetben nagyon tetszett a játék, főleg, miután 
megnéztem a bevezető animációt. Remek hangula- 
tot teremt, többször is megnéztem. Zenéjével és 
kidolgozásával, valóban elhitette velem, hogy a já- 
ték is hasonlóan kellemes lesz. Ezzel azonban nem- 
csak engem, hanem mindenkit félrevezet, aki elő- 
ször játszik az RS2-vel. Az animáció zenéjén kívül 
nem is hallottam többet semmit, ami hasonló ked- 
vet ébresztett volna bennem arra, hogy tovább 
játsszak. 
A játék jellegéből adódóan a valóságérzetet tel- 

jesen el kell felejteni, ez a játék nem arról szól. 

AD 98:29.48 

27 B0.2t:08 


majsszs ag 


Úgyis leesem. 


Sem küllemében, sem irányíthatóságában nem ha- 
sonlít semmihez, amit a valós életben megszokhat- 
tunk. 

A játék küllemében, különleges effektekkel 
teletűzdelt pályáin, mindenhonnan áradó színes 
fények kavalkádjában az ember azt sem tudja, 
mire is kell odafigyelni. Nem mindig tudtam pl., 
hogy merre kell mennem, mert a nyíl balra mu- 
tatott, de csak sokkal később volt út, akkor pe- 
dig már nem tudtam elkanyarodni. A rengeteg 
színes, csillogó villogó extra (rakéta, pajzs, 
egyebek) néha nagyon kellemetlen, mivel an- 
nyira beteríti a képernyőt, hogy saját autóm or- 
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rát sem látom, nemhogy az előttem ótálkodó 
szakadékot. 

Tetszett, hogy néha-néha egyes pályákon meg- 
jelennek a környezeti hatások, mint például az eső. 


Játszhatóság 


Ha valaki játszott már furcsa játékkal, akkor ez biz- 
tosan túltesz rajta. A játék folyamán általában 
képtelen voltam uralni az autót, ha egy kicsit is ne- 
kem jött valaki. Rögtön kicsúsztam, nem lehetett 
korrigálni. Lehet, hogy ez annak tudható be, hogy 
autónk röpke 5-6 másodperc alatt már 350 mérföl- 
des sebességgel repeszt, ami nem tudom a való- 
ságban milyen hatással van a kanyarodásra. 


Első helyről indulok. 


A terepfajtákat csak akkor lehet megismerni, 
amikor már kb. tízszer kiestünk a pályáról, akkor 
azonban már nem sok esélyünk van megnyerni az 
egyes versenyeket. Sok olyan pályán is jártam, mi- 
kor egy alagút plafonjáról kell leszedni bizonyos 
extrákat, melyek nélkül nem lehet elvégezni a fel- 
adatokat. 

A meglepően sokféle játékmód kezdte kicsit eny- 
híteni felháborodásomat. Ugyan rövid időn belül rá 
kellett ébrednem, hogy nem elég, ha sok játékmód 
van, hiszen ha összességében nem hozza bizonyos 
kívánalmakat, akkor nem is nézem meg az összes 
módot. Ez bizony így is lett. 


Minden rosszban van valami jó 


Azért a sok kellemetlen meglepetés ellenére, tar- 
togatott a játék pozitívumokat is. Nagyon tetszett, 
hogy egy gépen is lehet többjátékos üzemmódban 
nyomulni, akár négyen is irányíthatjuk saját kis au- 


ábbja 


tónkat. Ekkor a képernyő négy felé van osztva, 
aminek köszönhetően csak annyit lehet látni, hogy 
milyen színű kisautónk hátulsó fele. Azonban még- 
is tetszett, mert haverokkal játszva nagyon jól szó- 
rakoztunk. 

Sajnos csak az első tizenöt percben, mert utána 
ez a kis öröm elhalt, mivel a pályák nagyon egy- 
hangúak. Rövid idő alatt semmi kihívást, semmi 
késztetést nem éreztem arra, hogy folytassam az 
eszeveszett száguldást. 


Úgyis én nyerek. 


Összesítés 


Nem hinném, hogy ez lenne az a játék, amivel 
hosszú ideig el lehetne szórakozni. Adott néhány 
perc elviselhető időt, de miután három-négy pá- 
lyán keresztül kilencven százalékban ugyanaz tör- 
tént, elgondolkodtam, miért is játszom én ezzel a 
programmal. Egyjátékos üzemmódban nem, több- 
játékosban pedig enyhén tudom ajánlani. Szerin- 
tem rengeteg más program van, amivel sokkal job- 
ban el lehet ütni az időt. 

ZeroCool 


Sok játékmód 


Kivítelezés 


Elastornania 


Nem a méret alényeg 


Már több éve, hogy előkerült valakinek a gépéről egy Across (Action SuperCross) névre 
hallgató kis játék. Csak kevesen voltak oda érte, de ők minden idejüket ezzel a játékkal 
töltötték. A hosszú idő folyamán kicsit kinőtte magát, ma már sokkal többen ismerik. Te 
még nem találkoztál vele? Itt az idő, hogy megtudd, mivel is játszik szabad idejében a 


legjobb barátod... 


Nincs jobb, mint az egyszerűség 


A legtöbb ember, aki először veszi figyelemre akár 
melyik részét az Acrossnak, szinte biztosan azt fogja 
mondani, mi ez kis gyenge valami... Persze mindez 
általában akkor meg is változik, mikor kipróbálja a 
játékot és ráébred, hogy sokkal jobb, mint némely 
sokkal nagyobb költségvetéssel készült program. 


Az első pályák egyike. 


Egyik érdekesség, 


Engem talán az ragadott meg leginkább, hogy 
egyszerűségénél fogva mégis annyira szórakoztató 


" tud lenni. Ennek köszönhetően hosszú órákat el le- 


het vele tölteni anélkül, hogy kilépne az ember a 
programból. Szerencsére többen is játszhatnak ve- 
le, több névvelis be lehet lépni, akkor aztán elin- 
dulnak a hatalmas versenyek, hogy ki tudja előbb 
befejezni a pályát. 


Interjú Rózsa Balázzsal, a játék készítőjével 


Mikor kezdted el az Action SuperCross-t? 

Még 97 elején volt meg az első működő verzió. 
Addig elég hosszú ideig dolgoztam rajta, mivel 
sokszor vagy időm nem volt, vagy valami problé- 
ma volt, vagy csak egyszerűen nem csináltam. 
Mióta foglalkozol programozással? 

Őszintén megmondom, nem tudom pontosan. 
Már elég régóta, az biztos. 

Egyedül csináltad ezeket a játékokat? Már- 
mint az eddigi motorosokat. 

A játékot magát én programoztam, a testvérem 
csinálta a pályákat. A grafikában több ismerő- 
sömis segítségemre volt. Köztük volt többek kö- 
zött Magyar Máté és Szabó Géza is. 

Honnan jött az ötlet? 

Egyszerűen csak akartam egy játékot írni és be- 
ugrott, hogy miért is ne lehetne ez egy motoros 
játék. 

Miért változtattad meg a játék címét Action 
SuperCross-ról Elastomania-ra? ? 

Igazából már nem tetszett nekem az eredeti 
megszólítás. Valami jobbat akartam, ezért talál- 
tam ki az Elastomania nevet. Meg aztán néha 
voltak gondjaim is az Across névvel... 

Miben változott az 1.3-as verzió óta az 
Elastomania? 

Igazából a nagy változás az 1.2-es verzióban 


v 


gsamestardidg.hu 


volt, mikor belekerült a játékba a pálya készítő 
is. Az Elastomaniaban némileg a fizika is ki lett 
javítva. Olyankor hibázott, mikor a motorral va- 
lamilyen emelkedőn mentünk felfelé, ekkor na- 
gyon lelassultunk. Most már nem lesz ezzel 
probléma, sokkal gyorsabban lehet majd menni. 
A játék, vagy az editor elkészítése okozott na- 
gyobb problémát? 

Igazából az editor nem volt túl nehéz. A játékkal 
sokkal többet kellett foglalkozni, minden részle- 
tére kiterjedően. Az sem volt nagyon nehéz, csak 
bonyolultabb. 

Mennyire érdeklődnek a programról? 

Elég sokan. A világ minden tájáról megkerestek 
már ezzel kapcsolatban, Amerikából, Svédor- 
szágból, Angliából, Finnországból és máshon- 
nan is. 

Várható folytatás? 

Most éppen mást csinálok, de lehetséges, hogy 
ha lesz időm, akkor folytatni fogom. 

Vannak már új ötleteid? 

Nem nagyon gondolkodom máson, ha lenne 
időm, akkor inkább ezt folytatnám. 

Mennyi idős vagy és mivel foglalkozol? 

33éves szabadúszó programozó vagyok. A TV2-n 
működő több vetélkedőműsornak csinálom a 
számítógépes berendezéseit. 


Miért is kell nekem versengenem? 


A játék lényege, hogy egy kis motorral a legelké- 
pesztőbb akadályok mellett eljussak a célpontokhoz 
(ezek kis piros almák), és ha azokat mindet össze- 
szedtük még el kell jutnunk a pálya végéig is, amit 
egy kis fehér forgó virág szimbolizál. Ha ennek ele- 
get tettünk, már mehetünkis a következő pályára. 
Ennyi? Mondaná az, aki még nem játszott vele. Eny- 
nyi, igen, ez azonban nem olyan egyszerű, mint § 
amilyennek hangzik. Rengeteg nehéz helyre elhe- 
lyezett alma, bonyolult terep, különféle akadályok is 
gátolnak minket céljaink elérésében. De igazából 
ezt nem lehet elmesélni, ki kell próbálni. 


Csapatmunka. 


Miért is ne, mit veszíthetek? 


Aki még nem játszott volna se az Action 
SuperCross-al, sem az Elastomania-val, minden- 
képpen próbálja ki (mindkét verzió shareware ver- 
ziója megtalálható a CD-n). 

Sokkal élvezhetőbb, ha összehívjuk ismerősein- 
ket és mindenkit megpróbálunk kicsit arra késztetni, 
hogy próbálkozzon meg vele játszani legalább egy- 
szer (de vigyázzunk, ne a mi gépünkön játsszon vele 
ismerősünk először, mert többet nem akarja majd 
abbahagyni). 

Zerocool 
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Hogyan készül a Black § White? . 


Lionhead napló 95. r 


Greek Egyptian Tibetan 


Azok, akik jó ideje követik már a Blackg.White fejlesztését eze- 7 SET ny XL sseure reding member support sboutus [TT 

ken az oldalakon, már ismerősként üdvözlik a mai témát. Tél zegsnsi mickies 2: 

A programban a játékos egy isten bőrébe bújik, aki potenciáli- TETT 

san lenyűgöző hatalommal rendelkezik. Ez az erő a hitből táplál- good cdguses 

kozik - minél több híved van, aki téged követ, benned hisz, an- Ef) Bargein alem Children EZEL ESZA 

nál nagyobb lesz isteni hatalmad is. Az csak rajtad múlik, hogy bag fér A . name to appear ín Black and 

jó, vagy gonosz isten leszel-e. Elérheted a városlakók hűségét az- ; ög ÍR Lionhead Studios, 

zal, hogy teljesíted minden kívánságukat. Esetleg lehetsz velük id 5 6Esones ü A cumonthid: é1050 

kegyetlen, ezzel elérve, hogy a büntetéstől való félelmükben ven Mea sallarz. Körös íj 

szolgáljanak téged. Ebből is következik, hogy a települések és ( sssssissés Hiuzésva pirpore  GY[Ua tn jöve 

lakóik nagyon életbevágóan fontos tartozékai a játéknak. Mivel" S5söa TÉN ezavdtbrlt masrásez ás KÉN ÉGE a zéNE éa 

ennyire fontos a "kis emberek" (így hívjuk őket itt a Lionhead  ! sss TES VANESSA 

Studios-ban) élete ennyire lényeges, alapvető fontosságú volt ! 

a települések életének leghitelesebb megalkotása. S zéljastagas This Auction ended:- 03/03/2000 10:00 PM, 
HELREGBA TatáGt Thank You for participating. j 
$port A. Fitness íj 

A városlakók életének programozását maga Peter egyes városlakónak TE The Reserve Price has ban met for all of tha itarns Hietad. E 

Molyneux vette a kezébe. Az utóbbi években ren- személyiséget ad, 5 . 

geteget töprengett, bajlódott fejét lehorgasztva amelynek elemeit tu- kezd ESZáná 
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a BlackgWhite településeinek problémáin. Elhatá- — catnyi óhajból és kí- 
rozta, hogy a mesterséges intelligenciát új magas- vánságból lehet nyer- 


ságokba emeli. Ha egy istent játszol, szükséged ni. Ezek azután egy- 

van olyan népekre, akik istent igényelnek. Amel- más ellen hadakoznak 

lett, hogy mindenki nagyon boldog volt a játék a városlakó agyában. Például minden lakosnak Peter elmagyarázza az ötletet: , Amellett, hogy s0- 
gyönyörű megjelenése miatt, az egészet egy pilla- szüksége van ételre. Emellett szeretne fát gyűjteni, — kaknak igen hasonló kívánságaik vannak, mindenki 

nat alatt tönkretehetné a városlakók százainak bu- — játszani, pihenni, védelem alatt lenni, fejleszteni egyéniség és azt szeretném, hogy ez a játékban ki- 

ta, értelmetlen és ismétlődő mozgása. Minélértel- — lakóhelyét, lustálkodni, házasodni, gyermeket derüljön. Nem csak azzal, hogy minden személynek 
mesebbek a kis emberek, annál jobban érdemes nemzeni/szülni és felajánlani ajándékait istené- hatalmas, folyamatosan változó adatbázisa legyen ] 
lesz uralkodni felettük. nek. Sőt, vágyakoznak arra, hogy jó idő legyen és arról, mitis akarnak és óhajtanak, hanem amikor 

Peter mesteri terve azon alapult, hogy minden essen az eső, amikor a vetésnek szüksége van rá. gyermekeik születnek, egy részét ennek átadhas- 


sák a következő generációnak. Így 
ahogy az idő telik, követheted ! 
a genetikai változásokat egy csa- 
ládon belül, mint a lustaság, fi- 
zikai erő vagy esetleg génekben 
őrzött tehetség vagy elhivatott- 7 
ság a munka iránt mondjuk egy J 
olyan családnál, akik farmerek 
voltak generációkon át." ű 
Nagyon nagy előnye lehet annak, 
hogy a játék szociális struktúrája 
így működjön. Ez egy nagyon iz- 
galmas élet-mikrokozmosz, 
azonban nem veszik figyelembe 
a jót és a gonoszt. 
Ez pedig elengedhetetlen a 
Black8.White világa számára. 
A népeket a vágyaik jobban ve- 
zetik, mint a moráljuk. A boldog- 
ság nem a jóságból származik, 
hanem a kívánságok hiányából. 
Más szavakkal, amikor egy karak- 
ternek mindene megvan, amire 
vágyakozik, akkor boldog. Minél 
több vágya van, annál boldogta- 
lanabb. 
Tehát minél boldogtalanabb 
a városlakó, annál nagyobb az 
esélye annak, hogy elveszti 
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hitét istenében. Vagyis, ha nem 
tudsz örömet okozni nekik, nem 
is vagy istennek való. Ebbőlis 
látszik, hogy mindegy, jó vagy 
rossz vagy-e, hiszen a városla- 
kók nagyon alapszinten figyelik 
csak ezt. 

Mit tehetsz tehát? Elégítsd ki 

a kívánságaikat. Ha éhesek, 
dobj eléjük egy nagy adag ételt. 
Ettől boldogabbak lesznek. 
Emellett hálásak lesznek neked. 
De ha túl sok ételt adsz nekik, 
miért nem vágsz fátis helyet- 
tük? Vagy tisztítod az ösvénye- 
ket, esetleg elejtesz vadállato- 
kat? Minden erődet arra fogod 
használni, hogy a népek boldo- 
gok legyenek? Ha nagyon jóté- 
kony vagy, annak is meglehet- 
nek a hátrányai. Észre fogod 
venni, hogy a lakosok ellustul- 
nak. Elfelejtik, hogyan végezhe- 
tik ela munkát saját maguk - 
hiszen Te mindent megcsinálsz. 
Amikor erre gondoltam - 
mondta Peter - rájöttem, hogy 
ha mindent elvégzel helyettük, 
akkoris elvesztik a hitüket. Alap- 
jában, ha folyton csodák történnek, azok már nem 
is lesznek csodák." 

Ezzel persze lehet vitatkozni, de minden ember- 
nek a szükségei miatt van vallása. Ha mindnyájan 
tökéletesen boldogok lennénk, vajon szükségünk 
lenne-e istenekre? Természetesen ez egy igen bo- 
nyolult téma, de ha a Blackg.White-ra koncentrá- 
lunk, akkor elmondhatom, hogy nagyon boldog va- 
gyok, hogy mindenkinek egyéniséget és változó 
hit-rendszert adhattunk anélkül, hogy meg kellett 
volna határoznunk gonoszt és jót a játékban." 
Peter mesterséges intelligenciája mellett minden 
egyes városlakónak saját neve és arca van a játék- 
ban. Van munkájuk, törzsekhez tartoznak, és célja- 


ik változnak idővel. Mindenki másképp reagál egy 
új tapasztalatra vagy egy eseményre. Nem agyat- 
lan teremtmények! 

Mivel rengeteg egyéniséget kellett létrehoznunk 

a játékhoz, így magunkatis elkényeztettük kissé. 
A Lionhead stúdió minden tagja egy-egy városlakó 
lett, bedigitalizáltuk az arcukat és ezt hozzáren- 
deltük egy lákoshoz. Az egész céget beletettük 

a játékba, emellett azokat a játék-tesztereket is, 
akik segítettek nekünk a fejlesztés folyamán. 

Erről jutott eszébe Jamie Durrant-nak, a Lionhead 
rendszergazdájának, hogy néhány lakost bocsás- 
sunk nyilvános árverésre. Felkerestük a OXL-t, 
amely egy ismert on-line árverési vállalkozás, akik 


azonnal belementek az ötletbe. A bevételt az 
NSPCC (Gyermekek Elleni Erőszakot Megelőző Nem- 
zeti Bizottság) számára utaltuk át. Négy városlakó 
arcát árvereztük el. Úgy gondoltuk, 10 és 50 font 
között adjuk majd el ezeket az arcokat, de magunk 
is megdöbbentünk, amikor az elsőért 450 fontot 
fizettek! Egy másik is hasonló áron kelt el, amelyet 
egy játékmániákus ajándékozott a barátnőjének. 
A negyedik árverés azonban megdöntött minden 
rekordot, ezer font fölé ment egy egyiptomi városi 
vezető arcának értéke. Még Peter is megdöbbent. 
Azt hiszem ez egy jó módszer arra, hogy valaki 
egyfajta halhatatlanságot érjen el." 

Fordította: Gyu 
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sFriello. Mily name jeg Guybrush. 
Guybrush Threepwood..." 


ebruár óta egyre több pletyka terjedt 
arról a neten, hogy a LucasArts esetleg 
hozzákezd a legendás Monkey Island so- 
rozat negyedik részének készítéséhez. Április ele- 
jén a cég végre hivatalosan is megerősítette a hírt: 
így néhány részletet már olvashattok is néhány ol- 
dallal előrébb az előzetesek között. Ez nem min- 
dennapi örömhír a kalandorok számára, hiszen 
a Grim Fandango kudarca óta úgy tűnt, a LucasArts 
végleg lemondott a kalandjátékok készítésének 
gondolatáról, így remélni sem merte senki, hogy 
a híres anti-kalóz, Guybrush Threepwood visszatér- 
het még valaha a monitorokra. 
Sorozatunk mostani részében az egyelőre még csak 
trilógia formájában létező , Majomszigetet" vesz- 
szük nagyítólencse alá. 


Valaki rájött végre, mi a 
Majomsziget titka?! 

Az 1990-ben megjelent , The Secret of the Monkey 
Island" a LucasArts szám szerint hatodik kalandjá- 
téka, ugyanakkor máig legnagyobb sikere volt. 

A program írója ugyanaz a Ron Gilbert volt, aki az 
1986-os Lucasfilm bestseller, az őrült tudós házá- 
ban játszódó Maniac Mansion, s ezzel együtt a ka- 
landjátékokat forradalmasító SCUMM kezelő- 
engine atyja volt. A Monkey Island is a SCUMM-ot 
használta, igaz, kissé polírozott formában. A kép- 
ernyő alján látható 12 ige (open, close, push, pull, 
walk to, pick up, talk to, use, look at, turn on, turn 


KAT NOK 


off) kiválasztása után a játék megfelelő tárgyaira, 
vagy szereplőire kellett kattintani, így tudtunk 
összetett parancsokat létrehozni (pl. open chest, 
talk to pirate, give banana to monkey, stb.) 

A ,The Secret of the Monkey Island" nem is any- 
nyira gyönyörű grafikájával, mint inkább nagysze- 
rű történetével, és fergeteges, csak Monthy 
Python-os mércével mérhető humorával lopta be 
magát az emberek szívébe: a Sierra On-Line féle 
Space Ouest sorozaton kívül talán nem volt, és 
nem is lesz olyan kalandjáték, melynek gegjeit 
a Majomszigetéhez lehetne hasonlítani. 

A játék főhőse Guybrush Threepwood, a kétbal- 
kezes fiatalember, aki elhatározza, hogy a Karib 
szigetek rettegett kalózává fog válni, és életét 
hosszú hajózásoknak, puskaporos és kardpengés 
csatáknak, valamint a kincsvadászatnak szenteli. 

A történet Meleé szigetén kezdődik, ahol kalózzá 
válásának első lépéseként Guybrushnak először 
azoknak a próbatételeknek kell megfelelnie, me- 
lyeket a SCUMM fogadóban székelő kapitányok ad- 
nak. A feladatok között van egy különösen , nehéz" 
kardpárbaj is, amely voltaképp a Pirates! című já- 
ték elején lévő bajvívás paródiája: a két ellenfél 
ugyanis nem pengékkel, hanem sértésekkel vag- 
dalkozik, és az győz, aki a legfrappánsabban vág 
vissza. (Pl: Only once have I met such a coward.) 
Csak egyszer találkoztam ennyire gyáva alakkal. He 
must have taught you everything you know! Azt 
kellett gondolnia, hogy mindent tudsz! vagy: My 


Még a legnagyobb kalózok is elérzéke- 
nyülnek néha... 


wisest enemies run away at the first sight of me! 
(A legbölcsebb ellenségeim elfutottak, amint 
megláttak) Even BEFORE they smell your breath? 
(Még mielőtt megérezhették volna a leheletedet.) 

Guybrush alig végez a próbatételekkel, amikor a 
sors máris kitűnő alkalmat kínál a számára arra, , 
hogy bebizonyítsa ,kalózképességeit": kiderül 
ugyanis, hogy Elaine-t, a gyönyörű kormányzó- 
lányt elrabolta, és a Majomszigeten lévő barlangba 
hurcolta a gonosz LeeChuck kapitány: a főhősnek 
nincs tehát más dolga, mint egy hajót szereznie, 
legénységet toboroznia, és a túlvilági kísértet nyo- 
mába eredni. Hamarosan azonban kiderül, ez nem 
is olyan könnyű dolog, mert Melée-n nincs sem 
normális hajó, sem pedig egyetlen használható, 
épeszű matróz... 

A játék különböző szigeteken, és városokban ját- 
szódott, az abszurd poénokat pedig, melyek a 
GROG-tól, a vasrácsokat is szétmaró legendás kalóz- 
italtól a vegetariánus kannibálokon keresztül sérte- 
gető versenyeken át az ágyúgolyóként való röpkö- 
désig terjedtek, egyszerűen lehetetlen felsorolni. 


Ron Gilbert, az óriáscsecsemő, Guybrush 
szülőatyja 
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A játékot mindegyik kritika az egekig magasztalta, 
és a programnak pár év alatt olyan kultusza lett, 
hogy állítólag még filmetis akartak forgatni belőle 
Michael J. Fox főszereplésével. Sajnos azonban eb- 
ből a moziból semmi sem lett, és különös módon 

a mai napig nem használta ki senki a zseniális tör- 
ténetben és nagyszerű karakterekben rejlő remek 
alapanyagot - egyedül talán Roman Polanski , Ka- 
lózok" című, amúgy csúfosan megbukott filmjének 
kétbalkezes főhőse emlékeztet egy kicsit Guybrush 
Threepwoodra. 


Széllel szernben nem lehet 
köpni sem... 


A Monkey Island sorozat második része a holly- 
woodi sorozatokat meghazudtolván éppen olyan 
jó volt, mint az első rész! Guybrush a Monkey 1- 
hez képest megváltozott: az igazi marcona kaló- 
zokhoz méltó körszakállat visel, és persze megint 
a Karib tenger rémének hiszi magát. Célja ezúttal 
a legendás Big Whoop nevű kincs felkutatása, 
amelyet egy kicsit , A Jó a Rossz és a Csúf"-ra em- 
lékeztető módon a kincset elrejtő egykori kalózok 
(köztük néhányan már fűbe haraptak) segítségé- 
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vel kell megtalálnia, különböző szigete- 
ken keresztül. A második részre inkább 
jellemző volt egyfajta fekete humor, 
amely leginkább a holtakkal való , talál- 
kozásban" nyilvánult meg. Az egyik 
nkincsrejtegető" például egykor szakács 
volt, de egy este valamilyen malőr révén 
felrobbant a konyhájával együtt, mert nyitva 
hagyta a sütőt. A mi feladatunk, hogy egy rövid 
pillanatra szénné égett testének hamvait életre 
keltsük, biztosítsuk róla, hogy a sütővel minden 
rendben van, majd amikor megszerezzük tőle a 
Big Whoop rejtekhelyét ábrázoló térkép egy da- 
rabját, már búcsútis inthetünk ismét elhamvadó 
testének. Másik ilyen fekete poén az volt, amikor 
a Guybrush rég elhunyt szüleinek csontvázait lát- 
ja táncolni (többek között egymás koponyáival 
labdáznak...) Sokkal hangsúlyosabb volt ebben a 
részben a híres fekete mágia, a Voodoo motívuma 
is. Míg a játék elején LeChuck egyik emberét, ké- 
sőbb magát a szellemkalózt kellett elintéznünk 
egy voodoo baba segítségével. Humoros verse- 
nyekben ebben a részben sem volt hiány: a köp- 
ködő-verseny, amelyben kellő mennyiségű gusz- 
tustalan létyót kellett elfogyasztanunk, ahhoz 
hogy elég , sűrűt és férfiasat" pökjünk (és mellet- 
te még a széljárásra is figyelnünk kellett), azt hi- 
szem minden kalandjátékosban megmaradt. 


Valós idejű" kalózkaland 
A Monkey Island harmadik része két-három éve je- 


lent meg és minden szempontból 
méltó folytatása volt az első két résznek. 
Guybrush-nak ismét LeChuck-al kell meg- 
küzdenie és számolnia kell azzal a hatal- 
mas maflássalis, amit a játék végén ked- 
vesétől, Eleine-től kap majd, ugyanis két- 
balkezes kalózunktól olyan gyűrűt kapott, 
amelytől a hölgy a szó szoros értelmében 
nkővé vált" a gyönyörűségtől... 

Az előző részekkel ellentétben ez a ka- 
land ,valós időben", tehát az 1600-as 
években játszódik, és a készítők ezúttal 
jobban ügyeltek a korhűségre az öltözkö- 
dés és Guybrush környezete terén is. Ez a 
rész persze végig profi színészek hangjaival 
készült (azt hiszem, a nálunk, Magyarországon 
szinkronizáló , színészek" és , rendezőik" példát 
vehetnének róla...) 

A grafika terén annak idején hatalmas poénnak 
számított, amikor a gyanútlan játékos egy menü- 
pontban kiválaszthatta a 3D-s gyorsítás menüpon- 
tot, ahol aztán egy ideig számolt a program, aztán 
kiírta, hogy ,bocs, ez csak vicc volt... tényleg azt 
hitted, hogy van ilyen a játékban? ". Sohasem fe- 
lejtem el azt a görcsös röhögést, amikor egy have- 
rom értetlenül felhívott, hogy már fél órája próbál- 
ja a Voodoo 2-jét beállítani, de mindig visszalöki 
,szoftveres módba..." 

Nos, ami akkor poénnak számított, mára már 
nem az! A legújabb Monkey Island rész ugyanis tel- 
jes egészében 3D-s lesz! A grafikus motor némileg 
a Grim Fandango-éra emlékeztet, azonban itt a 
háttér itt is teljesen 3D-s lesz. Hogy ennek most 
örüljünk, vagy a múltba merengő szemekkel átko- 
zódjunk, azt mindenki döntse el maga... 

Berrr 4 Bad Sector 


A Monkey Island honlapokat lehetetlen fel- 
sorolni - íme, néhány ízelítőnek: 
http://scummbar.mixnmojo.com 


http://mi.adventuregamer.com 
http://get.to/monkeyisland 
http://talk.to/guybrush 
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1976-ban a Viking-1 Orbiter űrszonda képein egy emberarcra emlékeztető alakzat volt lát- 
ható a Mars kietlen felszínén. Mintha egy szobrász gigászi portrét készített volna egyko- 
ron, hogy az egy letűnt civilizáció hírmondójaként évezredeken át kémlelje az égboltot, 


hátha van, aki megérti az üzenetét. 


A hír villámgyorsan körbejárt a Földön. A vörös 
bolygó Cydonia Mensae térségében készült felvé- 
teleken a lelkes hívők piramisokat, sőt egy na- 
gyobb város útjait is felfedezni vélték. Az igen ro- 
mantikus elképzeléseket azonban némiképp le- 
rombolta a tavalyelőtti újabb, részletesebb vizs- 
gálat. A Mars Global Surveyor (MGS) szonda tíz- 
szeres felbontású, egy egészen más Nap-állás mel- 
lett készült fotóin az , arcból" nem maradt más, 
mint egy átlagosnak mondható ún. tanúhegy. 
A csalódás mindazonáltal közel sem volt olyan 
nagy, mint a felfedezés okozta hírverés, így a mai 
napig többen hisznek a marslakók rafinált emlék- 
művéről szóló mesének, mint a tényeknek. 
Vélhetően ezt a népszerűséget akarta meglovagol- 
ni az Aneiva nevű kanadai fejlesztőcsapat, akik új 
science-fiction kalandjuk helyszínéül épp a Marsot 
és nem valamelyik nevenincs bolygót választották. 
A projekt eredeti címe — a titokzatos marsbéli sík- 
ság neve után, amelyen az ,,arc" is található — 
Cydonia volt. Ilyen formában, 5 CD-ROM-on meg is 
jelent még a , nagy leleplezés" előtt, 1998-ban. 
Sejtelmem sincs, hogy milyen okból, de a kiadó 
nemrégiben új dobozba csomagolta és újra kiadta 
a játékot Lightbringer néven — immáron DVD-ROM 
formátumban is. Jómagam annak idején megvásá- 
roltam a Cydonia-t, de rövid idő alatt beleuntam 
és félretettem. A DVD-s Lightbringer-nek azonban 
nem lehetett ellenállni; furdalt a kíváncsiság, meny- 
nyit sikerült javítani az emlékeim szerint megle- 
hetősen unalmas és csúnya játékon. Sajnos azt 
kell mondanom, hogy nagyon keveset. 


Ez a tény rögtön a bevezető képsorok nézése köz- 
ben válik nyilvánvalóvá, hiszen a már-már zavaró- 
an elnyújtott film messze nem nyújtja a DVD-től 
elvárható minőséget. A kép sem szép, de a hang 
több ízben is elakad, vagy ismétli önma... önma- 
gát... gát. Az igen hosszan zajló , noninteraktív" 
események narrátora elmond... mondja... ja, hogy 
történetünk az igen közeli jövőben, 2012-ben ját- 
szódik, mikor a Föld lakosságának nagy része külön- 
féle katasztrófák áldozata lett, maga a bolygó is 
teljesen lakhatatlanná vált. Népes űrkolóniákat 
hoztak létre az életben maradtak és úgy tervezik, 
hogy valamely naprendszer-béli bolygón keresnek 
telephelyet, amely ezáltal az ,, új ember" bölcsője 
elehet. A Mars az első szóba jöhető égitest. 


A megvalósításba azonban némi hiba csúszik: az 
űrutazás előkészítői ugyan számítottak arra, hogy 
esetleg egykori civilizációk nyomára bukkan a stáb, 
de arra már nem, hogy működő védelmi pajzs állja. : 
útját az égből érkezőknek. A Prometheus nevű űr- 
járművet azonban egy-kettőre leteríti az energia- 
mezővel való érintkezés és mindössze az általunk 
alakított karakter ússza meg szárazon a kényszer- 
leszállást. Első feladatunk a közvetlen életveszély 
megszűntetése és a sérültek ellátása. Ez kérem 
egy ún. időlimites puzzle, amelyet sok kalandjáté- 
kos gyűlöl, de bizonyos dramaturgiai csúcsponto- 
kon - például a történet végén, az utolsó nagy 
vagy fő probléma megoldásánál - elfogadhatónak 
tart, de életszerűség ide, kihívás oda, mindjárt az 
elején belefutni egy ilyen feladatba nem éppen 
Vendégmarasztaló". 


Magyarul segíteniük kell az előrehaladást; új in- 
formációkkal gazdagítandó a jegyzettömböt, vagy 
tárgyakkal az inventory-t. Nos, a fejlesztők ezeket 
az íratlan szabályokat nem ismerik, vagy egysze- 
rűen nem vették figyelembe. Persze mindez a játék 
a Második fejezetében" derül ki igazán, amikor 
egy vasalóformájú űrsiklóval nekivágunk a vörös 
bolygó sivatagjának. 


Túl sok, túl képtelen és túl megalapozatlan min- 
dez. Logikai hibák egymás hegyén-hátán. Csak 
egy-két példa: ha a játékdoboz és az intro fennen 
hirdeti, hogy ez a kaland az első, amelyben földi 
ember a Mars felszínére teszi a lábát, vajon ho- 
gyan indulhat el egy stáb a bolygó terraformálásá- 
nak céljával úgy, hogy ehhez minden segítséget 
a számukra teljesen ismeretlen marslakóktól, sőt, 
azok kétezer évvel korábban élt őseitől (!) várnak. 
(Nem vicc: időutazást is végre kell hajtanunk, 
hogy Cydonia egykori polgármesterétől kérjünk 
engedélyt az erőtér semlegesítéséhez!) Valamint 
ha valóban elsőként bolyongunk a bolygón, ho- 
gyan lehet egy komplett szótár, sőt fordítógép 
a szkafanderünkbe épített számítógépben, amely 
kitűnően ismeri az idegen karakterekből és furcsa 
fonémákból álló marsi nyelvet, az aUI-t? És még 
sorolhatnám az anomáliákat és anakronizmusokat 
hosszasan. Azonban nem ezek a képtelenségek 
zavarnak legjobban a Lightbringer-ben. A szana- 
szét heverő, általában teljesen értelmetlen rejt- 
vények annyira felbőszítettek, hogy kizárólag a 
Pelace számára tett ígéretem miatt nem juttattam 
a játékot elődje sorsára, azaz vissza a polcra, fél- 
behagyva a küzdelmet. 


Ezek a rejtvények pedig szinte egyáltalán nincse- 
nek kapcsolatban a történettel és az alaphely- 
Zettel: műanyag katonákkal lejátszott solitaire, 

a színskálára vagy a naprendszeri bolygók sorrend- 
jére, méretére alapuló kirakós, memóriajáték szí- 
nekkel és jó néhány , nézd meg a szótárban a hie- 
roglif falfirka jelentését" típusú feladat, amúgy 
szórakoztatásul. Ismerünk persze deklaráltan 
csökevényes történeti háttérrel rendelkező kiváló 
puzzle-game-eket (Jewels of the Oracle, Gems of 
Darkness, The 11th Hour, Entombed, 9: The Last 
Resort stb. ), de ezek nem is vállalnak többet, mint 
amit teljesíteni tudnak. Valamint a vizuális 
élmény feledtetni tudja a sztori hiányát. 

A Lightbringer esetében ezt sem mondhatjuk el. 


A sivatagból tűként meredező nemlétező kőda- 
rabok, az űrsiklót láttató jelenetek , kameramoz- 
gásai", a főhős űrhajós mozgásának animációja 
és a rikító színekben pompázó, rossz textúrákkal 
ellátott, ízléstelenül megtervezett belső terek 
mind megkérdőjelezik a fejlesztők szakmai 
felkészültségét. No meg az ízlését, hiszen kevés 
kivételtől eltekintve nem az élethű megjelenítés 
volt a feladatuk; sokkal inkább a fantázia alakít- 
hatta ki az elképzelt marslakók meglehetősen 
technokrata környezetét. Ilyen témakörben pedig 


szintén született már egy-két design-gyöngyszem: 
Dark Side of the Moon, Schizm, Ring, Timelapse, 
Of Light and Darkness — hogy a triviális Myst és 
Riven példát ne is említsem. 

Úgy szeretnék a végére valami pozitívumról is be- 
számolni, de csak nem akar sikerülni. Az interface 
nehézkességével kapcsolatban csak egy rövid cse- 
lekménysort említenék, amely során a képernyő 
bizonyos pontján használni tudunk egy inventory- 
ban lévő tárgyat: jobb klikk — bal klikk az invento- 
ry kinyitásához a képernyő alján — scroll — klikk 

a kiválasztandó tárgyra — klikk a képernyő felső ré- 
szében az ormótlan , USE" feliratra — klikk a képer- 
nyő megfelelő pontjára. Ha nem talált, vagy több 
tárggyal is van dolgunk, mindez mehet elölről... 

A szép 360"-os panorámákat sem emelhetem ki, 
mert azon túl, hogy a látvány nem épp lenyűgöző 
és sokszor ezek a , buborék-csomópontok" a tájé- 
kozódás szempontjából rossz helyre kerültek, 

a körbefordulás erősen akadozó. Azaz csak elő- 
ször. Amikor egyszer megtettünk egy teljes 3607- 
os kört, a döcögés abbamarad és innentől kezdve 
azon a ponton már minden könnyedén megy. Csak 
aztán továbblépünk, és ott mondjuk jobbra kel- 
lene fordulnunk... 


A sokszor a hetvenes évek progresszív szintetizátor- 
zenéjét idéző hömpölygő muzsika önmagában 
megállná a helyét. Önmagában. Azonban a leg- 
több helyszínen, főleg a rejtvényfejtés háttereként 
nagyon zavaró, így általában kikapcsoltam — már 
csak azért is, mert nincs lehetőség a zajok és a ze- 
ne arányainak beállítására, pedig az előbbiek több 
alkalommal is fontos információkkal szolgálnának, 
ha hallanánk őket a hangszerektől. 

Jaj! Most mit mondjak ezek után? Nagyon drukko- 
lok, hogy az Aneiva legközelebbre tanul a hibáiból 
és egy jóval színvonalasabb művel gyarapítja 

a DreamCatcher Interactive kínálatát. 

Addig viszont mindenki óvakodjon a Lightbringer- 
től és ne felejtsük el: ha a turkálóban egy Cydonia 
feliratú doboz a kezünkbe kerül, az bizony ugyan- 
az a rossz választás. 


Lightbringer (Cydonia) 


Aneiva / DreamCatcher Interactive 


m Pentium 200 MMX 


m 32 MB RAM 


n DVD-ROM Drive 
m Win 98/95 


m helyszín-választás 


m néhány jó puzzle 
m DVD-ROM 
m mégiscsak egy kalandjáték... 


m The Arrival 

nm Crystal Key 

m Mission Critical 

m Reah (Schizm) 

n Dark Side of the Moon 


m Pentium II 
m 32 MB RAM 
mu DVD-ROM Drive 
m Win 95/98 


nm ízléstelen grafika 

m beteg animációk 

m logikátlan rejtvények 
m technikai bug-ok 

m nehézkes interface 

wm képtelen történet 
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látványosan tálaljuk. Biztos befutó! 


A Warner Brothers producerei pontosan ezt a kel- 
lemes sikerszagot érezték meg, amikor úgy dön- 
töttek, hogy leporolják a Wild Wild West sztorit és 
immáron a mozikba csábítják vele a közönséget. 
Úgy is mondhatnám, hogy a receptet tovább bőví- 
tették: kellene még néhány neves, jópofa színész, 
egy szemrevaló hősnő, sok-sok pénz a látvány 
fokozásához, rengeteg számítógép-animációs 
trükk és egy meglepő fordulatokban bővelkedő, 
ám meglehetősen egyszerű sztori. 

A film tavaly jelentős közönségsikert ért el, ám 

a kritikusok már kevésbé szerették. Valószínűleg 


tek felfedezni, mint művészi értéket és valljuk be, 
ebben van is valami. Én magam nagyon élveztem 
a mozit, mert laza történelmi kötődéseivel, de 
látványosan és utópisztikusan hi-tech berendezé- 
seivel olyasmi hatást gyakorolt rám, mint egy 
kalandjáték. Épp ezért amikor elért a hír, hogy 

a film nyomán a Southpeak Interactive játékot 
készít az ismertetett recept alapján, ambivalens 
érzéseim támadtak. Egyrészt ragyogónak tartot- 
tam a techno-vadnyugati környezetbe helyezett 
game ötletét, másrészt kritikusként (?) gyanúsan 
pénzszagúnak éreztem a vállalkozást, amelyet 
maga a filmforgalmazó is támogatott. Meg tud-e 
győzni a már sokszor bizonyított Lee Sheldon 
(Riddle of Master Lu, Dark Side of the Moon) 
története, eléri-e a látvány és atmoszféra szem- 
pontjából a mozifilm szintjét a CD-ROM-os meg- 
valósítás? 


Nem, egy percig sem gondolom úgy, hogy valami 
hihetetlenül újszerű dolgot alkottak a fejlesztők. 
ők is csak a bevált receptet alkalmazták, de az 
apró újításokkal és az ízléses mértéktartással 
képesek voltak , majdnem eredetit" létrehozni. 


a mű hátterében sokkal több marketing-fogást vél- 


Pi ERROT ROVATA 


WILD WILD WEST 


(THE STEEL ASSASSIN) 


1965 és 1970 között nagy sikert aratott az Egyesült Államok tévénézői között a Wild 
Wild West c. sorozat. A receptet egy nagyszerű alapötlet szülte: keverjünk össze minden 
olyan étket, amely az emberfiának kedves, amelyet innen-onnan már ismer, de ebben. 
a formában, ilyen kísérő ízekkel még nem fogyasztott. A hozzávalók: egy nagy merő- 
kanál örökzöld western, egy evőkanálnyi detektívregény és ugyanennyi, Jules Verne 
márkájú technokrata szósz, néhány fej James Bond gadget és egy mogyorónyi amerikai 
nacionalizmus. Szórjuk meg mindezt két különböző személyiséggel rendelkező, ám 
együtt és külön-külön is szimpatikus főhőssel, és egy kandírozott popslágerrel a tetején 


Korrekt munka, amibe csak nagyon kevés helyen 
lehet belekötni. 


Az Egyesült Államok elnöke fél, hogy Abraham 
Lincoln meggyilkolásának ötödik évfordulóján, 
ugyanazon a napon, ugyanabban a színházban, 
ugyanolyan módon halálos merényletet követnek 
el ellene. Minden oka megvan a félelemre, hiszen 
fenyegető levelet is kapott a napokban, amelyet 
Lincoln igazi gyilkosa" írt alá. West-nek és 
Gordon-nak fel kell kutatnia a rejtélyes terroristát 
és le kell leplezniük az összeesküvést még az 
ominózus színházi előadás megkezdése előtt. 

A hőseink tudásuk és vérmérsékletük szerint lát- 
nak munkához. Míg a fekete cowboy eszement 
fegyvergyűjteményében válogat a hatlövetű shot- 
gun-ok, a villámszórók és a gázpuskák között, 
társa hordozható kémiai analizátort készít és ké- 
zitáskáját (inventory-ját) különböző maszkokkal 
és jelmezekkel tömi meg. A játék folyamán mind- 
két szereplőt irányítjuk és amíg Gordon esetében 
leginkább kalandjátékos és puzzle-elemekkel ta- 
láljuk szemben magunkat, West ,, bőrébe bújva" 
többször részt veszünk lövöldözős akciójelenetek- 
ben. Nos, ez utóbbi tulajdonság számomra sosem 
volt vonzó; egy ilyen címszó a játék ajánlólevelé- 
ben, és nálam már meg is pecsételődött a sorsa. 
Épp ezért óvatosan nyúltam a Wild Wild West-hez 
és segítségül hívtam az én Zolee barátomat - talán 
a dirr-durrt jobban bírja idegekkel. Az ötletet 
egyáltalán nem bántam meg, de a félelmem alap- 
talannak bizonyult. Egyrészt azért, mert akár a já- 
ték közben is (1!) három fokozatban állítható mind 
a kaland-, mind az akcióelemek nehézségi foka, 
másrészt az alkotók legalább olyan zseniálisan és 
természetesen illesztették a történetbe az adrena- 
lin-szintre ható jeleneteket, mint a rejtvényeket. 
Mindezek mellett mindkettőből található épp elég 
Gordon és West epizódjaiban egyaránt, az egyet- 
len valódi különbség az, hogy csak a cowboy 
használ konkrét lőfegyvert. Nagyon fontos és 


meglepően szellemes megoldás az akciójelene- 
teknél, hogy ügyességünkre, találékonyságunkra 
és — nem utolsó sorban -— vérmérsékletünkre bíz- 
ták, hogy szeretnénk-e vállalni a közvetlen tűzhar- 
cot. A legtöbb Jim West-küldetés többféleképpen 
is megoldható. A szemfülesek a környezet tárgyait 
és az inventory-ban gyűjtött egyéb eszközöket fel- 
használva ugyanúgy ártalmatlanná tehetik az 
ellenfeleket, mintha azonnal tüzet nyitnának. 
Persze ha valaki olyan jó , fegyverforgató"... 


A külső helyszínek, mint a kikötő, a ,, szellem- 
város" és a tanyák ugyanolyan részletgazdagság- 
gal bírnak, mint a belsők (a fogadó, a színház és a 
Wanderer nevű magánvonat); a készítők több 
,kameraállást" és apró animációkat (pl. rovarok, 
madarak mozgása) használtak az életszerűség 
fokozása céljából. 


Sajnos ez igaz az emberi szereplőket felvonultató 
, filmes" közjátékokra is, de gyakorta ilyen köz- 
játékok magán a játéktéren is zajlanak - ilyenkor 
egyszerűen elveszítjük a kontrol lehetőségét a hő- 


Wild Wild West 


Ezúttal jó kis vad vadnyugatot játszottunk édes 
komámmal, jó barátommal, Pircsivel. Számomra 
a téma igen kedves, mert aki ismer, az vágja, hogy 
borzalmas western-buzi vagyok. A játék az azonos 
című film alapján készült, és tulajdonképpen egy 
múlt századi sci-fi. Ezt azért mondom, mert nem 
yományos Sergio Leone féle pudvás — egyéb- 
ként király — spagetti western-ről van szó, hanem 
n formabontó gyagyaságról, ami olyan, 
múlt században csináltak volna egy 
§-fantasztikust. A két főszereplő — 
James West és Artemus Gordon — két szálon elin- 

3 jén találkozik a Grand Finale-ban. 

li a játék akciórészét, Gordon pedig 
Így az is jól jár, aki lövöldözni szeret, 
kább gondolkodni. A helyszínek 
iz emberek már kevésbé. Ez a Mes- 
altime 3D miatt van — mindegy, 
tetszett. Egyéb hiba is van: pl. az őr 
ikor észrevesz, de amikor eldzsa- 
utánunk, hanem fütyörészve foly- 
Ha pedig meghalunk, van, hogy 
vagy a gerendarakás alá, eset- 
n a biciklinkkel együtt, ami 

a vízen!!! Ez elég kaka. 
játék mégis fáin, én így is 


sök felett. Merthogy — talán az eddigiekből is 
kiderülhetett már — egy , 3rd person" (harmadik 
személyű) perspektívában játszódó kalandról van 
szó, á la Blade Runner, Alone in the Dark, Grim 
Fandango stb. A realtime 3D és a fix hátterek 
egyidejű alkalmazása több nevetséges hibát is 
szült, amelyeket Zolee nehezen tolerált, pedig az 
akciójátékosok nagy részének ezek már-már ter- 
mészetesnek számítanak (kar eltűnik a fal mö- 
gött, jármű nem süllyed el a vízen, halott ember 
,Síkja" a farakás alatt stb.) . 


Pontosan akkor és úgy vált feszültséggel telítet- 
tebb, vagy könnyedebb hangvételre, mint a néma- 
filmek mozizongoristája, aki folyamatosan figyel- 
te és kísérte a történetet. A ragyogó effektusok 
(paták kopogása, sarkantyús csizma csörgése, 
robbanások, lövések, nyikorgások stb.) mellett 

a hangosztály a színészi szinkron terén is kiváló 
munkát végzett. 


Kellemesen szórakoztató, kifejezetten ötletes mű 
született a Wild Wild West harmadik reinkarnáció- 
jában. Talán általa közelebb jutunk annak az örök 
problémának a megoldásához, hogy hogyan lehet, 
hogy két háziasszony képes igencsak különböző 
eredményt elérni még akkoris, ha ugyanazon sza- 
kácskönyv ugyanazon receptjét használják. 


Wild Wild West ú 


Southpeak Interactive 


m Pentium 266 MHz 


m Hangkártya 
m 64MB RAM m Win 95/98 
m 4MB VRAM5-3D Hardware m DirectX 6.1 
m 200 MB szabad lemez m Egér 


m 8x CD meghajtó 


m ötletes megoldások 

m megzabolázott akciók 
m a környezet grafikája 
m jó sztori és rejtvények 
m kiváló adaptáció 


m Blade Runner 
nm Grim Fandango 

] mDust 

-] m(Cityof Lost Children 


m realtime 3D karakterek 
— ] m néhány animáció 
En. ostoba ellenfelek" 


A tavalyi év egyik legnagyobb kalandjáték-slágere volt az Atlantis 2 — a GamesStar 
oldalain már többször ejtettünk szót róla. Nem véletlen tehát, hogy úttörőként ezt 
a programot választotta az Automex, a hazai forgalmazó, hogy kipróbálja, vajon 
változik-e egy játék fogadtatása, ha a szereplők magyarul szólnak hozzánk. Nos, 
úgy gondolom, hogy ez a forradalmi - és meglehetősen költséges — újítás nem 
oldja meg a másolásvédelmet, így nagyon nagy változásra nem számíthatunk, 
azonban valakinek meg kellett tennie az első lépést az úton... 
Volt szerencsém végigjátszani (még egyszer) a magyar nyelvű programot és vár- 
tam, hogy a számomra kusza kerettörténet ezáltal világossá válik, de meg kell, 
hogy mondjam, a fordítás hű az eredetihez, így most sem értek sok mindent... 

Ez pedig nem a hazaiak hibája. 


Április első napján szabályos tsunami söpört végig az igen nagy létszámú 
Myst/Riven rajongók levelezőlistáján és egyéb fórumain. A világ legnagyobb 
játékeladását produkáló Cyan cég honlapján feltűnt egy kép és egy sajtóköz- 
lemény, miszerint a Myst történet újra életre kel, de ezúttal az , eredeti elképzelés. " 
szerint": realtime 3D környezetben, multiplayer üzemmódban, amolyan 15t per- 
son shooter formában. A rajongók láza felszökött, de mire valaki kárt tett volna 
magában, a Cyan kicserélte a lövöldöző alakokkal teleszórt screenshot-ot az itt 
láthatóra és bevallotta, áprilisi tréfának szánta az egészet. Azonban a realtime 3D 
igaz... Több valós hírt nem közöltek, de elmondták, az idei E3 kiállításra bizony 
tartogatnak néhány meglepetést és bejelentenivalót. 

És a tsunami ismét söpör... 


ke Ütá d TAT GÉ EÉÁTTT 


Nemrégiben egy másik híris felkorbácsolta a kedélyeket a világháló kalandjátékos 
csomópontjain. A legendás LucasArts Entertainment apránként adagolva az infor- 
mációkat, összesen nyolc újdonsággal rukkol elő az E3 megnyitását megelőző 
napig. A két Star Wars univerzumbéli program után harmadikként a Monkey Island 
sorozat immáron negyedik tagjának őszi megjelenéséről számoltak be. 

A sajátos humoráról és klasszikusnak mondható játékmenetéről híres széria 
Escape from Monkey Island c. darabja az ígéretek szerint minden jót megtart 
elődei tulajdonságáiból, egyet kivéve: az új évezredben már valósidejű 3D megje- 
lenítés váltja fel a rajzfilmeket idéző korábbi változatot. 

A LucasArts nem bíz semmit a véletlenre: új hősök helyett mindinkább a régi, 
bevált karaktereket ,, dolgoztatja". 


TLC 


A francia Index-- nevű fejlesztő/kiadó a pazar Dracula: Resurrection c. játékával 
hívta fel először a figyelmemet. A hivatalos Interenet oldalukra ellátogatván 
azonban gyorsan kiderült, hogy az említett program közel sem az első kiad- 
ványuk. Francia nyelven már közel egy tucat kalandjátékot készítettek (Vikings, 
Croisades, Opera Fatal stb.) és egyik ígéretesebb, mint a másik. A Cryo babérjaira 
törő, a kultúrára legalább akkora hangsúlyt fektető fejlesztők legutóbbi si- 
kerdarabja a Paris 1313, amely rövidesen az angol nyelvterületeken is kapható 
lesz. A történet Szép Fülöp király uralkodása és az egyházi hatalmak elleni akciói 
közepette játszódik. A vagyon, a törvények és a hadak nagyravágyó ura az Idő 
urává is szeretne válni. Mindent elkövet egy tökéletes óraszerkezetért. Feltalálók 
és találmányok akadnak, de ellenfelek és merénylők is. Három szereplőt egyszerre 
irányítva kell az események mögé néznünk, nyomoznunk egy rejtélyes haláleset és 
az összeesküvés ügyében. A részletekről később... 


scszrítee el 


Sajat ter 


szd . a játékot. 
ezésű pőlődat. 


színes s vásárolsz, 


seg Last Revelation" játékprogram 56 


észítheted saját tervezésű 
pólódat, naptárad és képeslapod. 


AJÁNLOTT FOGYASZTÓI ÁR 


29 900 Ft 


Az ajándékprogramok kereskedelmi forgalomba nem hozhatók, 


csomagolásuk nem egyezik a bolti kiszereléssel. Az akció a kész- 
let erejéig és kizárólag az akciós kiszerelésekre érvényes. 


Internet — poros, göröngyös szkerats 

Most, hogy egyre többen csatlakoznak ama , információs szupersztrádára" 
az Internet szolgáltatók az igényekhez képest lassú hálózat fejlesztése 
miatt, gyakran nagyon lassúnak találjuk böngészéseinket, letöltéseinket. 
Megpróbáljuk feltérképezni azokat a technológiai lehetőségeket, ame- 
lyektől tényleges sebességnövekedés várható, tanácsokat adunk, hogyan 
gyorsíthatjuk mi magunk az internetezés sebességét. 

Delphi - Komponens készítése 

A komponensek a fejlesztett programunk építőkövei, és a Delphi számos 
komponenst szolgáltat a minél egyszerűbb programfejlesztéshez. Azon- 
ban nagyobb vagy speciális programok fejlesztésekor kevésnek bizonyul- 
hat a Delphi kínálta lehetőségek, így a magunk által fejlesztett osztályo- 
kat a könnyebb kezelhetőség végett saját komponensbe foglaljuk. Cikkünk 
részletes útmutatást és forráskódot kínál a komponensek fejlesztéséhez. 
G4O0O vs. Voodoo3 


A manapság kapható olcsó, de elfogadható teljesítményű 3D gyosstókote 


tyák (G200, Vanta, TNT1, TNT2 M64, Savage4) végigtesztelése. után elérke- 
zett az idő a középmezőny górcső alá vételére. Ezúttal két különös, meg- 
jelenésekor hatalmas port kavart chipre esett a választásunk. Mindkét ter- 
mék kitűnik a vetélytársak közül - de vajon milyenek a valóságban? 
Melyikőjük a gyorsabb, szebb, beszerzésre érdemesebb? 

Kommunikáció ant a minden nap használt 


hálózati technológiák közül egyértelműen 


ségeit tárgyaljuk. Így fényt derítünk arra, hogy valójában hogyan is 

Netezhetünk naphosszat, mi történik egy hálózati kommunikáció során. 

Web-es alkalmazásfejlesztés - PHP, HTIVIL. űrlap- 
használata 2 


Minimális hardverigény: 

Windows 95/98/NT 4.0 kompatibilis számítógép, Pentium P90 processzor. 
The Last Revelation OEM verzió: Windows) 95/98 4.0 kompatibilis számítógép, 
Pentium 266MHz/32 Mb RAM ajánlott, 3D gyorsítókártya szükséges 


Canon Print Studio: 
Tomb Raider: 


rovatz Extra sok 


Előzőleg megismerkedtünk a változók típusaival, azok használatával és a 
kívülről kapott adatok elérésének módjával. Most folytatjuk ez utóbbi ada- 
tok feldolgozását, a lecke példája segítségével egy. egyszerű számológép 
megvalósításának menetét kísérhetjük végig. A program írása során lé- 
pésről, lépésre finomítjuk számológépünket. 
Freepascal - - A méltó Turbo Pascal utód 
togy hogyan lehetne 
Delphi- -vel olyan konzol módú, 32- bites 1 amit aztán a Windows 
deffétnes a vonatkozó leírást (akkor még) 
nem, JT valami so. m: egy né 32-bites, több TMGHET. 


mos, forráskóddal egyi 
Zacdatbá 


jelenítési komponensek közül, ideje hogy mélyrehatóbban is megismer- 


" kedjünk velük. Így ezen számunkban adatmegjelenítési komponenseket . 


részletezzük, s a következőben részletes - egy számlázó - példaprogramot 
írunk az elhangzottak bemutatására. 

DEMO - BSP fák bejárása 

Kumm kollegánk nem akármire adta a fejét. Teljesen elszánt, nem beszél 
hetjük le eltökélt szándékáról! Most már eltéríthetetlenül halad példa- 
programja a DOOM megvalósítása felé. Eme cikke a BSP fák bejárásáról 
szól, ami nem csak Demo, hanem általános programozási téma is. Itt a BSP 
fákat a falak tökéletes kirajzolására használjuk. . 
Visual Basic - ActiveX Gontrol készítés 

Gondolom sok kezdő programozó került már olyan helyzetbe, hogy a vizu- . 
ális programnyelv által biztosított ,építőelemek" (komponensek) nem 
igazán nyerték el a tetszését. Ilyen esetekben a legegyszerűbb megoldás 
Visual Basic-ban az ActiveX vezérlőelem (komponens) készítés. s 


Web címünk megváltozott: ht 


EarthGuake bajnokság 


A függetlenség napjai . 


Nagyon sok emberben felgyűlik annyi feszültség, hogy azt már másképpen nem is lehet 
levezetni, csak egy jó kiadós ordibálással, vagy rosszabb esetben egy verekedéssel. Sze- 
rencsére ennél kevesebb ember vetemedik nagyobb gonoszságra, bosszúállásra vagy 
a másik elpusztítására. Ha a valóságban nem is, a számítógépes világban minden bi- 
zonnyal megtehetünk mindent, amit csak akarunk. Például szétlőhetünk mindenkit. 
De még ezt is sokkal élvezetesebb ismerősökkel, hatalmas tömegben, mint egyedül ott- 


hon a , botfülű" ellenfelek ellen. 


Székesfehérváron rendezték meg az első EarthOuake bajnokságot, melyen mindenki 
kiélhette hajlamait, kiszórakozhatta magát a remek társaságban, és persze nem utolsó 
sorban még nyerhetett is a versenyszámokban. 


Ez maga a parti helye. Kívülről nem látszik 
mennyire kényelmes, persze belülről se nagyon. De 
félreértés ne essék. Egy ilyen rendezvénynek nem 
is az a lényege, hogy kényelmesen tudjunk fetren- 
geni, mindenkinek meglegyen a maga kis helye. 
Sokkalinkább a szórakozás az, ami mindenkinek 
kijár, nem a többcsillagos elrendezés. Remek hely- 
nek bizonyult. 


Ezt az állapotot nem láthatták a játékosok, csu- 
pán a rendezők. Ez az a helyiség, amely egy ebédlő 
szerepét hivatott ellátni az Ikarus gyártelepén. Eb- 
ből a teremből lesz alig néhány órán belül, szinte a 
felismerhetetlenségig átalakított versenyterep. 


A felbőszült tömeg, amit egyetlen mondattal le- 
het lecsillapítani: ,kezdődhet a bepakolás"! Ismer- 
kedés a tereppel, az esetleges ellenfelekkel és per- 
sze a bejutásért folytatott harc. Aki előbb jut be, 


— salóozt 


annak több, jobb helye lehet. Márittis stratégiai- 
lag fontos bázisokat hoztak létre. 


Egy kép a szerver szobáról. (Ide csak a GameStar 
riportereit engedték be.) A rendezők nagyjából innen 
irányítanak mindenféle hadmozdulatot, ide érkeznek 
be és innen távoznak a legfontosabb információk. 

A már lejátszott versenyeket itt adminisztrálják és 
rögtön teszik fel az Internetre. Ezek a szerver gépek a 
ma is igen nehezen elérhető, , nem igazán otthoni 
felhasználóknak kitalált" kategóriát képviselik. Köz- 
tük van egy Dual 500 MHz-es gépecske is! 


Ez már maga a káosz, legalábbis látszólag. Aki 
még nem volt hasonló rendezvényen, attól nem is 
lehet elvárni, hogy elhiggye, ez egy teljesen szer- 
vezett, jól áttekinthető , játékterem". A legtöbben 
egész idő alatt hasonló helyzetben püfölik saját, 
vagy ismerőseik gépét, egészen a végkimerülésig. 
Persze mindenki addig játszik, amíg jól esik. Vagy 
mégsem? Inkább addig, amíg kibírják... Itt jelenik 
meg az igazi hangulat, itt érezheti mindenki, hogy 
megérte eljönni, megérte megszervezni. 


Ezen a két képen tisztán látszik, hogy míg tart 
a csapatverseny, igen nagy nézősereg figyeli nyo- 
mon a harcokat. Nemcsak játszani jó ezekkel a já- 
tékokkal, nagy élmény már figyelni is az igazi na- 
gyokat, akik nem akkor próbálnak először lövöl- 
dözni. Néhány órával a harcok után már mindenki 
átköltözött egy másik csapathoz és figyelik tovább 
hogyan zajlanak az események. 


wvwvw.gamestar.hu 


Scavy, aki már most felfedezte a Ouake ,pusztí- 
tó" erejét! 

Mennyi idős vagy és mióta játszol Ouake-kel? 

Tizenkét éves vagyok. Már elég régen próbáltam 
ki a Ouake 3-at. Azóta is nagyon tetszik és szeretek 
vele játszani. 


Csak a Ouake 3-mal játszol? 

Ugyan megnéztem a Ouake 1-et, de nem igazán 
tudott lefoglalni. Nem rossz, de az igazi a harma- 
dik rész. A másodikkal nem nagyon játszom, mert 
vagy egyedül tudnék vele játszani, vagy sehogy. 
Az ismerőseim is inkább a 3-at szeretik, ezért én is 
azzal játszom. 

Mennyit szoktál játszani? 

Elég sokat gyakorlok otthon testvéremmel. 
Interneten is szoktam játszani, mert elég jó hozzá- 
férésünk van. 

Milyen esélyeid vannak a versenyen vélemé- 
nyed szerint? 

Igazából nem gondoltam, hogy sokáig eljutok, 
de mégis sikerült. Sajnos nem nyertem, de két 
mérkőzésre voltam attól. Ennek nagyon örültem, 
de nem keseredtem el, majd legközelebb biztosan 
jobban sikerül. 


BudapestNET 


Internet Café 
A legnagyobb! [7 
V Kecskemé uca5 
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HEWLETT 


PACKARD M ATÁ VCOM § 


A legtöbb partin az ágyat igen egyszerű összeál- 
lítani. Csupán három vagy több szék kell hozzá, 
semmi párna, se takaró. Ugyanakkor az egyszerű- 
ségnek megvan a maga ára, ugyanis ezek az össz- 
komfortos berendezések piszokul kényelmetlenek. 
De akkor, mikor ezekre lepihenünk, már nem iga- 
zán érezzük, milyen helyen is vagyunk, csak a pihe- 
nés számít. 


Kis barátunk hasonló , nomád" módszerekkel 
akarja elérni, hogy kicsit kipihenje magát. Persze 
neki már sokkal kényelmesebb, mint annak, aki a 
székeket választotta. Persze azon túl, hogy kicsit 
kényelmesebb, viszont hasonlóan zajos. Az egyes 


bekiabálásokat, ujjongásokat mindenki hallja, aki 
pihenni akar, de mivel nem lehet ellene semmit se 
tenni, mindenki túlteszi magát a problémán és 
megpróbál lazítani, ahogy az látszik is. 


Victory (lenti képen balra) nyerte meg a fődíjat, 
a GamesStar által felajánlott GeForce videokártyát. 

Mióta játszol a 0uake3-mal? 

Mióta megjelent. Nagyon tetszik a kidolgozása, 
mindig szerettem vele játszani. 

Mikkel szoktál még játszani? 

Igazából nem nagyon jut idő más játékokra, 
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mert főiskolára járok és az a legtöbb időmet lefog- 
lalja. 

Az Unreal Tournament-tel miért nem játszol? 

Nem mondom az UT-re, hogy nem tetszik, egy- 
szerűen nincs időm rá. Az a nagy bajom vele, hogy 
nem rendeznek UT bajnokságot, ahol igazán jól ki 
tudnám magam tombolni. 

Fogsz még hasonló versenyekre menni? 

Természetesen. Nekem a célom az, hogy külföld- 
ön is nyerni tudjak, Amerikába is el szeretnék jutni 
hasonló versenyekre. Ahol a főnyeremény akár 
negyvenezer dollár is lehet. Persze más országokba 
is ki akarok menni a versenyekre, de a végcél a leg- 
nagyobb versenyekre eljutni. 

Mit gondolsz, lenne esélyed 
egy ilyenfajta nagyobb kalibe- 
rű versenyen? 

Ezt nem tudom. Mostis volt 
olyan meccs, mikor szó szerint 
egy hajszálon múlt, hogy kies- 
tem. Akkor aztán most nem le- 
hetnék egy ilyen jó monitorkár- 
tya nyertese. Ez mindig akkor 
alakul ki, mikor már játszik az 
ember. Nem gondoltam, hogy 
nyerni fogok, de gondoltam pró- 
ba, szerencse. 


A legizgalmasabbak versenyek 
természetesen a Face2Face me- 
netek voltak, melyek során két ember ment egymás 
ellen. Tulajdonképpen ez az a versenyfajta, ahol 
valóban kiderül, hogy ki mekkora játékos. 

Sajnos elég nagy baj volt, hogy Székesfehérvá- 
ron volt a rendezvény, ezért sokan nem mentek el. 
A következő versenyt már valószínűleg Budapest 
közelében fogják rendezni, akkor sokkal több láto- 
gatóval számolnak a rendezők. 

Bárkinek érdemes ellátogatni egy ilyen ese- 
ményre, ha nem is játszana, akkor is hatalmas él- 
mény, remek szórakozást nyújt. 


ZeroCool 


24 órás programozási verseny 


Fél lábbal 


a paradicsomb 


Állítólag a világot 6 nap alatt teremtette az illetékes. Talán ez is lehet az oka annak, 
hogy egy nap alatt létrehozni valami nagy dolgot mindig nagyon izgalmas tevékenység. 
Főleg, ha húsz teremtő (csapat) méri össze alkotó erejét, pontosabban programozói tu- 


dását. Azon a hétvégén minden adott volt, csak magát a programot kellett megvalósíta- 


ni, 24 óra alatt! 


z első programozó csapatversenyt a 
BME végzős diákjai szervezték. A fel- 
adatot az utolsó napig titokban tar- 


tották: egy önállóan focizó, virtuális csapat és a 
kapcsolódó programok létrehozása volt. Már a kép- 
zeletbeli startpisztoly eldördülése előtt is sikeres- 
nek tűnt a buli, mert 30 csapat jelentkezett, pedig 
akkor még nem tudták, hogy mire vállalkoztak. A 
verseny lezajlott, a kisebb nagyobb nehézségeket 
áthidalva egy remek hétvégén jutottak át a progra- 
mozók. Remekül szórakozott mindenki, a nyertesek 
boldogan térhettek haza és aki nem tudott elmenni 
a versenyre, annak is volt lehetősége alkotni. Egy 
órával a verseny megindulása után az Internetre is 
kikerült a feladat és ezek után bárki hozzájuthatott 
minden szükséges információhoz. 

Akik érdekesnek találták a meghirdetett felada- 
tot, jelentkeztek is a versenyre. Körülbelül százan 
voltak, de közülük csak a 60 leggyorsabbnak tud- 
tak helyet biztosítani. Minden csapatban 3-3 em- 
ber lehetett és egyiküknek egyetemre kellett járni. 
Volt egy meghívott csapat is, akik egy szakközépis- 
kolából jöttek, ők 15 illetve 17 éves srácok voltak. 
Úgy gondolták, van annyi energiájuk és tudásuk, 


Íme a nyertes csapat 
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hogy nekilássanak egy igen bonyolult feladat- 
hoz (a jelek szerint igazuk is volt, mert a ver- 
seny végén egész jó helyezést értek el). 


Az események kavalkád- 
jában 

Az első napon a kezdeti nehézségeket legyőzve 
mindenki összeállíthatta saját kis számítógépét, a 
csapatok kézikönyveket böngésztek a nagy feladat 
előtt. Mikor az egész verseny elindult, csak annyit 
tudtak a versenyzők, hogy az első díj igen magas 
lesz. Hatalmas meglepetésként érte őket, mikor a 
szervezők bejelentették, hogy kicsit nagyobb cé- 
lért kell , harcolni": az egyhetes amerikai utazá- 
sért! Ennek is lehetett egy kis doppingoló hatása, 
tudták, hogy sokkal nagyobb a tét. Ez volt pénte- 
ken. 

Szombat reggel hét óra. Mindenki készül a 24 
órás verseny kezdetéig. Kb. Fél tízkor elindul az 
1440 perces programozás, melyben mindenki saját 
és társai tudását használva megpróbálja összehoz- 
ni a működőképes programot. Az elején még töb- 
ben tudtak haladni, de pár óra után már voltak 

olyanok, akik nagyobb ne- 
hézségekbe ütköztek. A 
külvilággal minden kap- 
csolatuk meg volt sza- 
kítva, nem használhat- 
ták se az Internetet, se 
a telefont, így nem kér- 
hettek külsős ismerőse- 
iktől segítséget. De 
hosszú ideig úgy tűnt, 
hogy ez nem jelent gon- 
dot nekik. Telt az idő és 
egyre működőképesebb 
programok születtek. A 
késő esti órákban első 
próbálkozások után a 
focisták még nem iga- 
zán azt csinálták, amit 
kéne. De aztán eljött a 
másnap reggel, mikor a 
kész programokat le 
kellett adni a pontozó 
bizottságnak és meg- 
kezdődhettek a csapa- 


tok közti versenyek. A programokat ugyanis össze- 
eresztették, egymás ellen kellett focizniuk. Itt már 
több csapatnak le kellett mondania a helyezésről, 
nekik sajnos nem sikerült a feladat. Összesen ti- 
zenegy csapat tudott valamiféle eredményt felmu- 
tatni és azok között is hatalmas különbségek vol- 
tak. A legütőképesebbnek a Dummy csapat bizo- 
nyult, akik hatalmas különbséggel (nekik 144 a 
második csapatnak pedig 82 pontja lett) elis vitték 
az első helyezettnek jogosan kijáró díjat. A máso- 
dik csapat okosan taktikázott, mivel nekik nem is 
volt meg a teljesen működő program, de annyi kü- 
lönlegességre kaptak extra pontot, hogy mégis ők 
kerültek a dobogó második fokára. A harmadik lett 
a kergebirge nevű csapat, akik szintén remek játé- 
kosokat tudtak kreálni a rendelkezésre álló idő 
alatt. Persze a többiek sem keseredtek el, sokkal 
inkább szórakozásnak, egy nagy kalandnak fogták 
fela dolgot és mindenki abban reménykedik, hogy 
ez a verseny egy hosszú sorozat kezdetét jelentet- 
tés 

Mindezek tudatában egy igen sikeres próbálko- 
zásnak lehet mondani, amit valószínűleg folytatni 
is fognak. Jövőre még sikeresebb lehet, mert a 
most felszínre került hibákat észrevételeket hasz- 
nos információként lehet majd alkalmazni. Aki tud 
programozni mindenképpen érdemes elmennie egy 
ilyen versenyre és nemcsak azért, mert esetleg 
pénzt lehet vele keresni, hanem mert rengeteg ér- 
dekes emberrel is meg lehet ismerkedni, és termé- 
szetesen szórakoztató is. 

ZeroCool 

(A versenyről további képeket találhattok a 2-es 

CD melléklet Extra könyvtárában.) 
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Elindult a Came One: 


Az első magyar GATE ONE 


számítógépes játék csatorna 


Érdekes műfaj honosodott meg a nyugati országokban. A játékrajongók már nem csak a 
számítógép monitorán, hanem egy másik képernyőn, a tévén is nézhetik - igaz, egyál- 
talán nem interaktívan - a számítógépes játékokat. 


műfaj odakint nagyon népszerű. Oly- 
annyira, hogy a Game One nevű csa- 
tornát Franciaországban már 24 órás 


zdásban nyomják. A műsort a Canal-- és az 
Infogrames nevű, a média- és a PC-s játék-piacon 
már jólismert cégek indították útjára. 

A kinti siker titka talán abban kereshető, hogy 
z2 nagy interaktivitás után néha jól esik egy kis 
"nter-) passzivitás is, amikor csak úgy tespedünk 
z fotelben és nézünk ki a két lyukon. Ha pedig 
közben még olyan témákat is mutatnak be képek- 
xel a tévében, amely a szenvedélyünkhöz tartoz- 
nak, akkor már csak egy pattogatott kukorica 
"nem popcorn!) meg egy üdítő kell, és tisztára 
olyan lesz, mint a moziban. Na jó, elismerhet- 
jük, hogy kell ahhoz némi megszállottság, 

"ogy egy sokórás Ouake vagy Age of Empires 
menet után még a tévéből is a játékokat néz- 
zük. (De persze ugyanez mondható el a 
EzmesStar olvasásárólis...) Hogy miért izgal- 
mas tehát a Game One? 

Mert a csatorna műsora és szerkesztése fi- 
gyelembe veszi azt, hogy a játékvilágra nyitott 
nézőik mit szeretnének látni és hallani. A kü- 
.önböző összeállításokon keresztül bepillantást 
ryerhetünk a videojátékok és a hozzájuk kap- 
csolódó zene, sőt még az extrém sport világába 


ts. 


Néhány rovat a Game 
One műsorából: 


Game One: a butiktól az élő chat-ig 


" A Game One honlapja tipikus gamer site, de 
. nem csak PC-s, hanem konzolos témákkalis 
. jelentkeznek. A www.gameone.net címen 
, elérhető oldalon percre pontosan lehet 
. tudni, hogy aktuálisan mi látható a (fran- 
. da) csatornán. Maga a honlap is francia 
. nyelvű - és míg a www.gameone.hu címet 
. nem jegyzik be, addig ezzel kell beérnünk. 
. Amititt találunk: chat szolgáltatás, játék- 
. slágerlista, letölthető demók, sőt még egy 
. " elektro-butik is feltűnik egerünk kurzora 
. —— alatt, ahol a látott játékokat megrendel- 
" § hetjük. 
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Game play: játéktesztek, melyekben a legújabb 
számítógépes játékok működését és használatát 
mutatják be. 

2000ne: (Kettőezeregy): III. évezred hangulatát 
idéző játékok bemutatása. 

Focus: A játékok készítőivel, fejlesztőivel készült 
interjúk. 

Soundtest: interjúk DJ-kkel és együttesekkel, akik 
a videojátékokhoz zenéket írtak, és akik mellesleg 
játékrajongók. 

Freestyle: Extrém sportok és sportolók műsora, és 
az ehhez kapcsolódó játékok. 


Na, csorog már a nyálatok? Akkor szinte 
mellékesen megemlítem , hogy május 2-án 


Jövőzóna - Kettőezeregy... 


elindult Magyarországon is a 
Game One! A magukat , az első 
magyar computer- és videojá- 
ték csatornának" nevező mű- 
sort minden nap este 8-tól 10- 
ig a Minimax gyermekcsatorna 
adás után láthatjátok. A napi 
teljes kétórányi műsoridő a leg- 
újabb PC-s és videojátékok elké- 
szítéséről, és működéséről szól. 
A Game One elsősorban a 15-28 
éves korosztály tagjaihoz sze- 
retne eljutni (bár gondolom, 
lesznek ennél fiatalabb és idő- 
sebb nézői is), a jövőben pedig a 
műsoridő növelését tervezik. 

A kilátások egyébkéntitt sem rosszak, hiszen 
a Franciaországban már nagy népszerűségre 
szert tett csatorna a Canal: lengyelországi le- 


Extrém sportok - az extrém játékosoknak is 


Amit eddig RP látott... 


A szerkesztőségünkbe az első adás:előtt 
egy videókazetta formájában jutott el a 
Game One. A műsor hangulata ahhoz volt 
hasonlatos, mintha a Music Television-t 
vagy a Viva-t nézném, vagyis videoklipek 


sorjáztak egymás után. Egy-egy játék 4-5 
percen keresztül látható, és ahogyan a ze- 
nei klipeknél szokásos, az elején és a végén 
kiírták, hogy mely játékból láthatók a rész- 
leteket. Sőt, plusz szolgáltatásként az alá- 
festő zene címét és előadóját is elárulják. 


ányvállalatánál, a Canal: Polska-nál történt be- 
vezetése után a lengyel fiatalok körében is igen 
kedvező fogadtatásra talált. 


RP 
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Az elmúlt hónapban lévő Játékhonosítás cikkünkből sajnálatos módon kimaradt az 
egyik legaktívabban magyarító cégről szóló dobozunk, amit most ezúton szeretnénk pó- 
tolni, hisz érzésünk szerint az ő bemutatásuk nélkül nem lenne teljes a paletta. 


ladoniczky 

ői Zsolta 

. ME Travelbox 
Hungária Kft. ügyvezetője, 
akik tudomásunk szerint ed- 
dig a legtöbb játékot magya- 
rították. 


Amikor elkezdtétek a prog- 
ramok magyarítását, ez a 
dolog Magyarországon még 
nagyon gyerekcipőben járt. 
Miért vágtatok bele? 
Akkoriban a nagy külföldi ki- 
adó cégek már mind szét vol- 
tak osztva mások között, és 
az ilyen nagy multikkal nehéz fölvenni a ver- 
senyt. A magyar verziók olyan betörési pontnak, 
lehetőségnek tűntek, amivel mi is elindulhattunk 
ezen a piacon. 

Ez stratégiai kérdés volt számunkra, hisz nem 
volt magyar nyelvű játék, ill. csak nagyon kevés, 
pedig szerintem mindenki ezen a nyelven szeret 
beszélni leginkább - Magyarországon legalább- 
is... 

Hogyan készülnek a nálatok magyar verziók? 

A külföldi kiadótól megkapjuk a játékok angol 
vagy német nyelvű szövegkönyvét, amire a két 
fordítónk ráveti magát, és megalkotják a. magyar 
változatot. Eközben egy profi hangmérnök elkezd 
játszani a játékkal, hallgatja a wav fájlokat, 
és ha ráhangolódott a játék alaphangula- 
tára, akkor kiválasztja a megfelelő szink- 
ronszínészeket, akikkel felvesszük a magyar 
hangokat. 

Ha készen van a stúdiómunka, akkor a programo- 
zóik veszik kézbe a dolgokat, és elkészítik a meg- 
felelő fájlokat, és ezeket beillesztik a játékba, 
vagy kiküldik a kiadónak. Ennek megfelelően 
vagy nálunk, vagy külföldön készül a Master CD, 
mindkettőre volt már példa. 

A magyar szövegek általában 204-kal több he- 
lyet foglalnak, mint az azonos jelentésű ango- 
lok. Mennyi problémát okozott ez nálatok? 
Néha a hossz is okozott problémát, de sokkal 
több esetben az ékezetek hiánya volt a gond. 
Nem egy esetben az egész programot módosítani 
kellett emiatt, hogy a benne szereplő karakter- 
készlet tartalmazza a magyar karaktereket. 
Volt-e valamilyen szakmai nyelvi ellenőrzés a 
magyar verzióknál? 

Szoros értelemben vett nyelvészünk nem volt, ál- 
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talában angol-magyar taná- 
rok ellenőrzik a szöveg he- 
lyességét, és az eredetinek 
való megfelelést. 


Eddigi játékaik: 


Vészhelyzet (Emergency) : A 
legötletesebb játékok egyike, 
amit valaha is láttam. Egy 
speciális mentőosztag irányí- 
tását kellett átvennünk, majd 
elhárítanunk a különböző ka- 
tasztrófákat, a buszbalese- 
tektől kezdve egészen a szur- 
kolói összecsapásokig. Aki 
még nem látta, mindenképpen próbálja ki... 
Knights 8  Merchants (Az elveszett királyság): 
Egyike az eddigi legjobb Settlers utánérzések- 
nek. Ugyanúgy kis, önellátó városkákat kell épí- 
tenünk, azt megvédeni 
az ellenféltől, és persze 
különböző küldetése- 
ket végrehajtani. 
Roborumble: 
Meglehető- 
sen 
ket- 


tő- 
sen 
megítélt 
program: a 
szakújságírók 
egy része soha 
nem volt hajlandó 

öt percnél többet el- 
tölteni vele, mások, 
akik vették a fáradtsá- 
got, és eljutottak az 
ötödik pályára, ment- 
hetetlenül beleszeret- 
tek. Két, rivális robot- 


gyár versengésébe kell beszállnunk, akik küzde- 
nek az állami megrendelésekért, és ezért egy 
mesterségesen kialakított terepen mutatják be 
tudományukat - egymás ellen, 

Get Medieval: Egyszerű kis felülnézetes mászkálós 
játék, minden különösebb extrák nélkül. Négy hős 
közül választhattunk és egy labirintusrendszerben 
kellett lekaszabolnunk ellenfelek százait. 

Shogo Mobile Armour Division: Decemberi szá- 
munk teljes játéka; és nem ok nélkül lett az. Az 
egyik legjobb hangulatú 3D-s lövöldözős játék, 
amely ugyan grafikailag nem vette föl a versenyt 
az akkori csodákkal, de a történetben fényévek- 
kel megelőzte azokat. Ennek ugyanis volt, és 
nem is akármilyen... 
Gorky 17: Egy körökre osztott harccal felszerelt 
kommandós stratégia, amiben különböző titkoktól 
övezett szovjet kísérleti terepre kell behatolnunk, 
és az ottani szörnyektől megszabadítani a világot. 
Klánok (Clans) : A legutóbbi programjukról az el- 
múlt számunkban olvashattattok. Típusát tekint- 
ve a Diablo-hoz hasonlít, de számos apró különb- 
séggel: pl. mezőkre osztott terep, kevesebb sze- 
repjáték elem... 
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Irány az elektronikus kastély 


Rólam a baráti köröm tagjai mind-mind tudják, hogy 
igen nagy zenerajongó, gyűjtő és komponista vagyok. 
Emellett tapasztalt Napster és most már Imesh felhasz- 
náló. Gyűjtögetem a jó zenéket, ahonnan csak lehet. 
Kedvenceim a progresszív rock, melodikus Power 
metal és hasonló csapatok. Ahogy a Napsteren keres- 
géltem valamelyik nap, egy hozzám hasonló ízlésű fic- 
kóra bukkantam. Fel is vettem a listámra, minden ze- 
. nekar ismerős volt, csak egy nem, valami Ayreon. Ha 
. azonban ugyanazokat a muzsikákat kedveli, akkor tán 
ez is hasonlít majd. Letöltöttem. Meghallgattam. 

. Hatása alá kerültem. 

. Persze sokat turkáltam a neten, hogy a dupla album 
. minden dalát letölthessem, de már négy nótából is lát- 
szott, hogy ez a lemez kell nekem. 

. S szemben minden létező felfogással elmentem a bolt- 
. baés megvettem. S egy másik, mp3-ban felfedezett ze- 
nekar, a Kamelot lemezét is. Mert ez ilyen egyszerű. Az 
mp3 nagyon jó reklámcélokra. Beetetni a népet. S az- 
. tán eladni az albumot. Mert aki egy csörgő-zörgő 128 
k-s mp3-at hallgat egy zajos hangkártyán Szokol rádió 
minőségben, az bizony nem tudja, mi a jó. Én úgy gon- 
. dolom, gyűjtsük az mp3-akat. Ha pedig megtetszik va- 
. lamelyik előadó, illetve lemez, akkor szedjük össze a 
kis pénzünket, menjünk el és vegyük meg a CD-t. Emel- 
. lett persze nem ártana, ha a magyar on-line CD rende- 
. lőknél jóval olcsóbban lehetne egy-egy lemezhez hoz- 
. zájutni, mint a boltban. Sajnos én még nem ezt tapasz- 
 talom. De majd idővel ez is talán begyűrűzik ide. 
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arkáns glam fílinggel fűszerezett, amerikai 
r"n "rollt hallhatunk a Hardcore Superstar 
albumán, mely a Bad Sneakers And A Pina 


Colada nevet viseli. Aki kedveli a Chevrolet Corvette-tel elkö- 
vetett Baywatch-bébikergetést az unalmas Floridai tenger- 
part pálmafái alatt, az szigorúan napszemüvegben hallgas- 
sa! (www.hardcoresuperstar.com) 

A borongós, halálvágytól fűtött darkmuzsikák kedvelőinek 
nyújt felhőtlen szomorkodást a To/Die/For nevű banda. A fi- 
úk stílusa a dark metal: súlyosnak szánt gitárriffek, depis 
szintik, helyenként virga gitárszólók és tiszta, dallamos 
ének. Az ALL Eternity albumon egyaránt érződik a Paradise 
Lost, a Depeche Mode, a Crematory és a nyolcvanas évek 
popvilága. (www.nuclearblast.de) 

Valami elvetemült, tömegoszlató hardcore-t vártam az 
Arena nevű holland formáció CD-jét beizzítva. Aztán csaló- 
dás kellett, hogy érjen: a visszataszító külcsín váratlanul 
szelíd belbecset takart. A hangszórókból békés rockmuzsika 
áradt, erőteljesen a progresszív irányzatra hajazva. Elborulá- 
soktól és fütyörészhető dallamoktól mentes muzsikát hallha- 
tunk az Immortal? című korongon. (www.verglas.com) 

Secrets Of Astrology a címe Lana Lane új lemezének. Az 
amerikai énekes hölgy az igényesen meghangszerelt hard 
rock híve. Nagytudású zenészekkel bástyázta körbe magát, 
és olykor tradicionális hangszerek is ringbe szállnak. Mégis, 
a borítón hirdetett , szimfonikus", illetve ,progresszív" jel- 
zőket szívesebben használom kevésbé sótlan produkciókkal 
kapcsolatban. (www.limb-music.de) 

Az ősi heavy metal visszatértével az Angel Dust is elérke- 
zettnek látta az időt egy újabb albumhoz. A hajdani német 
speed-thrash csapatból csupán a neve - és a logo — maradt 
érintetlenül, az Enlighten The Darkness zenéjének gyakorla- 
tilag semmi köze a hajdani kőkemény, dühös, gyors őrület- 
hez. Valamiféle fémzenébe oltott dallamoskodó hard rockot 
sikerült összehozniuk a fiúknak, szintikkel, balladákkal, 
langymeleg darkos mítoszrombolással. Tudom, hogy ,szépen 
kell megöregedni" , nem is vártam ismét tinilázadást, no de 
azért... (www.angel-dust.de) 

Ricky Warwickra és triójára, az Almighty-ra felettébb 
aszályos időszak köszöntött hitvese, Vanessa az MTV 
Headbanger"s Balljából történt kirúgását követően. Addig a 
létező összes európai fesztiválra ő utánuk kuncsorogtak 
előbandának, mostanra azonban Rickyék kénytelenek , ön- 
erőből" megmutatni, mitis tud egy ánglius rock-metal gár- 
da. Az új album súlyos riffekkel operáló, r"n "roll (na nem az 
Elvis-féle cucc), az a fajta koncertzene, ami élőben üt iga- 
zán. (www.thealmighty.co.uk) 

Az ultraanarchista brancsból toplistás bandává szelidült 


Chumbawamba friss korongja nem fog csalódást okozni sem 
régi rajongóknak, sem ,elsőbálozóknak", sem az igazhitű 
ebbarátoknak. A Wysiwyg változatos zenei palettája, ötletes 
szerkesztési megoldásai, professzionális vokáltémái, vala- 
mint fülbemászó refrénjei egyszerre teszik igényessé és po- 
pulárissá az anyagot. (www.chumba.com) 

Szájharmonika és a jó öreg akusztikus gitár. Neil Young új 
albumára, a Silver 8: Gold-ra három évig gyűjtögette-válo- 
gatta dalait, melyek között több is akad, amit csupán ,ház- 
izenélésre" szánt. Nyugis, relaxálós muzsika, mindenfajta 
műanyag cucc és tartósítószer mellőzésével. (www.neily- 
o0ung.com) 


A Pál Utcai Fiúk legénysége/leánysága hat év után új al- 
bummal jelentkezett, és a visszatérés parádésra sikeredett. 
Lecsó szövegei briliánsan rántják le az eget a földre, emelik 
a földet az égbe, gondolkodtatóak, de nem művészkedők, ér- 
zelmesek, de nem hollywoodiasak. Zeneileg kevésbé rádió- 
barát az album, a jellegzetes PUF ízt gyakran trip hoppal ka- 
cérkodó dobok zakatolják alá. A lemez címe: Ha jön az élet... 
(www.extra.hu/palutcaifiuk) 

Gyémánt címmel jelentette meg a Bikini kilencvenes évei- 
nek daleszenciáját. Az újjáalakult legendás formáció 1996- 
tól 2000-ig tartó korszakának besztofjára felkerült A szabad- 
ság rabszolgái, az Izzik a tavaszi délután, a Veri az élet, a 
Csak dolgozni ne kelljen és a Valóság állomás is. Bónuszként 
egy country-ízű friss nóta, az Egy korsó, egy pohár teszi tör 
lándzsát az anti-antialkoholizmus mellett. (www.medias- 
torm.hu/bikini) 

A Lord 1988-as albuma, a Szemedben a csillagok -— persze 
jó adag digitális hangzásjavítással megdobva - immár cédén 
is megvásárolható. A hosszú életúttal bíró, ám rövid tündök- 
lés után méltatlanul elsikkadt hard rock csapat első hazai al- 


.. bumán egyebek mellett felcsendül az Álmodom, a Virágdal, a 


Tombolhat a szél és a Lord himnusz, a Vándor is. Két "85-ös, 
archív ajándéknóta zárja a lemezt (Tépett álmok, Akarom 
őt). (www.hungaroton.hu) 

Útkereső, totálisan magábaborult, modern dzsesszt ját- 
szik a Plastic Ohara legénysége. A srácok képzett zenészek, 
ki zeneakadémista, ki csak simán virtuóz. Bonyolult ritmu- 
sok, páratlan ütem hegyek, disszonáns akkordok szövik át a 
teljesen instrumentális Plays - Big Drastigue albumot. A bo- 
rítón elolvashatók a különböző tételek epikus kiegészítői is, 
melyek egy összefüggő történetben olvadnak eggyé. 
(www.lgrecords.hu) 

A Best Of Communism két fejezete után támad a Best Of 
KISZ. A legendák ködébe veszett építőtáborok tábortüzes 
nótái (Bella Ciao, Guantanamera, 16 tonna, Ohio, A börtön 
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ablakába, stb.) fölött nosztalgiázva olyan megasztárokkal 
randevúzhatunk az albumon, mint a Munkásőrség Központi 
Férfikara, az Építőtáborok Központi Kultúregyüttese, a 
Krasznaja Moszkva Kisegyüttes, a VIT együttes, valamint a 
100 Folk Celsius, Dinnyés József illetve Boros Lajos, hajdani 
főkiszes. Mi jöhet még? Best Of Kisdobos Szövetség? 
(www.hungaroton.hu) 

Hot Stuff néven látott napvilágot az első hazai melegek- 
nek (melegekről?) szóló válogatásalbum. Az albumon felvo- 
nulnak transzvesztita sztárok, transszexuális művészek, me- 
leg zenekarok és énekesek - egyebek mellett a Communards, 
a Pet Shop Boys, az Erasure, a Oueen, Ru Paul, Dana 
International, Ultra Naté. Melegen ajánlott! (www.bmg.hu) 

14. fejezetéhez érkezett a Bravo Hits válogatás. A 19 válo- 
gatott bakfissláger előadói közt felvonul az All Saints, a 
Vengaboys, a Backstreet Boys, a Five, a Westlife, a HIM, a 
Phats 8. Small, William Orbit, Lou Bega, Dario G, Geri 
Halliwell, Loona és Britney Spears is. 

A Muzik 2000 a dance válogatások erdejéből kívánja elvin- 
ni a pálmát. A nyári slágerözön 20 nótát tartalmaz. SASH!, 
Europe, Moloko, Chicane, EarthWind 8. Fire, Wamdue Project, 
Phats 8, Small, Chicane, Lovestation, Madison Avenue (a sor 
még folytatódik). (www.recordexpress.hu) 

Are You Receiving? címmel látott napvilágot a Subcircus 
második CD-je, melynek alaphangulatát egy meglehetősen 
affektálós orgánumú fiatalember biytosítja. Zeneileg a 
négyesfogat leginkább a No Doubt által kitaposott, brites 
pop-rock irányzat farvizén evezget. Hangulatos, táncolható 
nótáik heveny slágergyanú tüneteit mutatják. (www.subcir- 
cus.co.uk) 

A "70-es, "80-as (190-es) évek megasikereiből táplálkozva 
valóságos remixerdő áramlik a világ lemezpiaca felé. Néha 
csak szimplán aládöngölt, néha pedig rapbetétekkel fel- 
tuningolt, agyonkavart verziók. A Remix Galaxy ezek közül 
válogatott össze egy nagykanállal. Boney M., A La Carte, Mo- 
dern Talking, Snap!, Baccara, Sweet, Eruption, London Beat, 
Milli Vannilli, Bad Boys Blue és mások. (www.bmg.de) 

A nyolcvanas évek abszolút tiniidolja, a Modern Talking a 
tíz év után menetrendszerűen befutó nosztalgiahullámon 
szörfözve először válogatás-, majd remixalbumot adott ki; 
mostanra azonban beérett az idő, hogy a világra szabadítsák 
az új anyagot, a Year Of The Dragon-t. Tradícionális eunuch- 
dalárda-nyávogások és lírai ömlengések egyaránt fokozot- 
tabb verdesésre késztethetik a harmadik iksz felé járó egyko- 
ri rajongók szívkamráit. (www.moderntalking.com) 

A Tribute To Giorgio Moroder annak az albumnak a címe, 
melyet a hetvenes-nyolcvanas évek legendás slágergyárosának 
tiszteletére rántott össze egy dídzséhad. Moroder két Oscar-dí- 
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jatis kapott, számos neves sztárral dolgozott együtt (Donna 
Sumer, Amanda Lear, Irene Cara, Limahl, Sigue Sigue Sputnik, 
Heaven 17), és olyan slágereknek az atyja, mint a Take My 
Breath Away (Top Gun), a What A Feeling (Flashdance) vagy a 
Never Ending Story. Az album hangzásvilágát legjobban a hi- 
deg clubsounddá aszalt nosztalgia határozza meg. 

Az új Sven Vath csapás Contact névre hallgat, és továbbra 
is a rideg elektronikus világban kalandozik. Megalkuvásmen- 
tes kiábrándulás, elvonódás, agyzsugor. A hangzást tradicio- 
nális szintihangok uralják, embertelen, ám nem kísérletező 
hangmintákkal. Az ezredforduló Kraftwerkje címre pályázhat. 
(www.sven-vaeth.de) 

Agresszívan recseg-zakatol a Generated X-ed motorja, me- 
lyet kizárólag elektronikus hangokból-zörejekből generáltak 
szülőatyjai. Aki olthatatlan buzgalommal csüng a Prodigy- 
Aphex Twin-Junkie XL féle félelmetesen varázsos és emberte- 
lenülis lenyűgöző világon, könnyen megtalálhatja számítását 
a fiatal német csapat Protest And Survive albumában. 
(www.earache.com) 


Gyu Komoly folyománya 


A GameStar magazin elérkezett 9. számához. A 
normálanyagi világban ez nem számíttúl sokat. Ez 
nem mágikus szám, nem kerek évforduló. Ám még- 
is megemlékezem róla és pont itt, a zenei rovat- 
ban. Jogosan hangzik a kérdés, hogy miért. Egy- 
szerű: létezik egy világszerte ismert és közismert 
zenei stílus, amelyről sosem írunk. Pedig rengeteg 
album jelenik meg ebben a stílusban, nagy tudású 
zenészek játszanak az ezüst korongokon, fantasz- 
tikus kompozíciókat. Melyik stílus is ez? A Komoly- 
zene! Sosem írunk róla. Tudom-tudom, az én hi- 
bám is, de ez a típusú zene nagyon "alternatívnak" 
számít manapság. Miért pont a 9. számban jött ez 
elő? Egyszerű: a komolyzenei irodalom két hatal- 
masa, csodás műve is kezdődik ezzel a számmal. 
Tán sokan vágják most rá Ludwig van Beethoven 
nevét, aki a IX. Szimfóniájában a 9-es számot is 
örökzölddé tette. Azonban melyik a másik 9-es? 
Egy Antonin Dvorák nevű cseh zeneszerző munkás- 
ságát és halhatatlanságát dicséri az új világ címet 
viselő szimfónia, amely a sors kiszámíthatatlan vé- 
letlene folytán szintén a 9. 

Hogy nem hallottátok még ezeket a műveket? Ez 
nagy hiba...nagyon nagy hiba.... 


eü üszk 


MOT el ZET NY EZRET ANYENETTT 


Kevés olyan kísérletező hajlamú előadó tevékenykedik ma a hazai könnyűzenei élet- 
ben, mint Ákos, az ő esetében ráadásul ez hosszú ideje tartó sikerrel is párosul. Több 
multimédia kiegészítéssel megjelent kiadványa közül emlékezetes és különleges a 
Call My Name című angol nyelvű válogatáslemez interaktív része, amely szerkezeté- 
ben és tartalmában is kimagasló minőségű. Ákos új kislemeze Keresem az utam cím- 
mel jelent meg a közelmúltban, rajta a dal ötféle változata és szinte már természete- 
sen multimédia rész, amely az új dal vonószenekari felvételeinek kulisszatitkai mel- 
lett számtalan érdekességet tartalmaz, többek között egy remix pályázat felhívását és 
a hozzá szükséges hangmintákat is. Ákos eddigi karrierjét figyelembe véve nem volt 
törvényszerű egy nagy publicitású maxi lemez megjelentetése, így a GameStar kérdé- 
sére Ákos elsőként az új kiadvány létrejöttéről szólt: 


- Eddig két, korlátozott példányszámú promó- áráért odaad hármat. Ehhez képest a mostani 
ciós maxi lemezem jelent meg, amelyek fogadtatá- maxi egy kisebb falat, de így is nagyon különle- 
sából azt a következtetést vontam le, hogy a ges, még külföldi viszonylatban is, ahol az okos 


remixeket a diszkósok nem biztos, hogy lejátsszák, —— üzletemberek kínosan ügyelnek arra, hogy egy 
viszont alkalmanként akár 20000 Ft-ért is eltudják maxi lemezen azért túl sok minden ne legyen. 


adni a gyűjtő Ákos rajongóknak. Ez, mivel a kiad- Én viszont azt szeretem, ha egy lemezen sok anyag 
ványok szigorúan nem kereskedelmi forgalomban szerepel. 

jelentek meg, erősen kimeríti az aljasság fogalmát. - Tükröződnek-e saját elképzeléseid a multi- 
A kereslet és a rajongók visszajelzései alapján je- média részeken, kik a segítőid? 

lentettem meg 1998 augusztusában az Ikon című - Két társam van a kivitelezésben, egy designer- 


album címadó dalát tartalmazó, immár kereskedel- programozó srác Jarl (Protzner György) és 

mi forgalomba is kerülő maxit, amely a különböző Phantom (Papp László), aki a logisztikai összefüg- 
vészjósló kijelentések miatt csak 1000 példányban géseket találja ki és felügyeli. Az Ikon lemez multi- 
jelenhetett meg, ami körülbelül 6,5 perc alatt gaz- média részének megalkotása óta velük dolgozom. 


dára is talált. Ezekből okulva döntöttem el: ha én Én szállítom az információt, a betölthető anyago- 
vagyok a saját kiadóm, annyi maxit jelentetek kat, a külső megjelenést pedig velem egyeztetve 
meg, amennyit akarok és amennyit a közönség is találják ki. Általában egy dologhoz szoktam ra- 
kíván. Talán nem tévedtem nagyot, hiszen a Kere- gaszkodni: legyen bizonyos fokú kapcsolat az al- 


sem az utam c. lemez 7000 példány fölött tart, ami 
a hazai 600-700 darabos maxi eladásokhoz képest 
egyértelműen kimagasló szám. Ráadásul közel két 
éve jelent meg az utolsó, új dalokat tartalmazó al- 
bumom, az Ikon, ezért a szeptemberi új nagylemez 
előtt mindenképpen szerettem volna egy új dallal 
megjelenni. 

- Manapság nagy divattá vált, hogy a maxi 
lemezekre az adott dal videoklipjét is melléke- 
lik, az azonban még külhonban is ritka, hogy a 
maxi lemezre bőségesebb multimédia kiegészí- 
tést raknak. 

- Ezt nem tartom annyira egyedinek, inkább 
csak érdekesnek, különlegesnek. A Call My Name c. 
nyolc dalt tartalmazó angol nyelvű válogatásleme- 
zem multimédia része ellenben világviszonylatban 
is egyedi, amelyet Phil Collins is megcsodált. A CD- 
n a nyolc dal mellett nyolc komplett bedigitalizált 
videoklip, háromalbumnyi MP3 fájl (köztük kiadat- 
lan felvételek, ritkaságok), 200 db sajtóközlésre 
alkalmas fotó, biográfia, diszkográfia és Windows 
téma szerepelt, mindez egy CD áráért. Ilyen sehol a 
világon nem jelent meg, mert senki sem olyan hü- 
lye, hogy maga alatt vágja el a fát, azaz egy lemez 
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bum borítója, megjelenése és a multimédia rész 
között. 

- A Keresem az utam lemez megjelenésével 
egy időben hirdetted meg a dal remix pályáza- 
tát, ezzel együtt tetted közzé a szerzemény 
hangmintáit, amelyekből mindenki elkészít- 
heti a saját változatát. Mi a célod a remixekkel? 

- Célom, hogy egy következő maxi is megjelen- 
jen, rajta a dal különböző változataival. A remix- 
ekkel hivatásszerűen fogalakozók számára ugyan- 
azokat a mintákat adtam át, mint amelyeket a le- 
mezen is közzé tettem. A beérkező művekkel kap- 
csolatban az a reményem, hogy a legjobb remix, 
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amit kiválasztunk és amelynek készítője elnyeri a 
verseny fődíját, semmiben nem fog különbözni at- 
tól, amit profik készítettek. Ki fog derülni, hogy a 
remix csak játék, ami manapság körülötte van, csak 
mesterségesen feltuningolt misztikum és bárki ott- 
hon a számítógépével elkészítheti a saját verzióját. 
Lehet, hogy a tények majd rám cáfolnak, én mégis 
abban reménykedek, hogy olyan jó felvételeket ka- 
punk, hogy csak nagyon nehezen tudjuk a legjob- 
bat kiválasztani. 

- Sokat hallani manapság a művészeti ágak 
integrálódásáról, te, mint akit többféle művé- 
szeti ág is foglalkoztat, hogyan vélekedsz ezek- 
ről a jóslatokról? 

- A 21. század művésze valóban egy integrátor 
lesz, de Michelangelo óta nincsenek polihisz- 
torok... A multimédia és a film mindig is szoros 
kapcsolatban lesznek, annális inkább, mert a mul- 
timédia egy nem lineáris film, ahová bármelyik 
ponton be lehet lépni. Azt gondolom, hogy a film- 
nél összefoglalóbb jellegű művészet sokáig nem 
lesz és a multimédia is csak a filmet követi. 
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- Hasonlóan nonlineáris le- 
het egy számítógépes játék is, 
amelyeket te is előszeretettel 
űzöl... 

- Fél éve leszoktam, de előtte, 
mint a drogos úgy 0uake-eztem. 
Minden újdonságot letöltöttem 
az Internetről és hosszú-hosszú 
estéken keresztül lövöldöztem. 

-— Miért pont ez ragadott 
meg? 

- Annyi problémát kell megol- 
danom a valós életemben, hogy 
amikor virtualizálok, nem kívánok 
problémákkal foglalkozni. Nem 
lennék képes feladványokat és 
puzzle-okat megoldani, mert 
egész életemben feladványokat 
és problémákat kell megoldanom. 
Így amikor este leülök a gép elé, 
csak valami egészen egyszerű és 
primitív dologra vágyom. 

- Gyakran előfordul, hogy 
különböző hazai kiadványokon feltüntetik a ze- 
nekar, vagy az előadó internet címét, ezekre el- 
látogatva gyakran csak ásó emberkékkel és a 
szokásos , Under Construction" felirattal szem- 
besül a szörföző. Azon kevés hazai előadók közé 
tartozol, akik aktualizálják is a  weboldalukat. 
Milyen szerepet tulajdonítasz ennek a médium- 
nak? 

- Az én oldalaim is egyfolytában fejlesztés alatt 
állnak, csak itt éppen nem a semmit fejlesztjük, ha- 
nem a meglévő szerteágazó információkat frissítjük. 
A www.akos.hu kialakításánál is az előbb már emlí- 
tett két úriember, Jarl és Phantom segítségére tá- 
maszkodom: Én szállítom az információt, de azis 
fontos, hogy valaki ezeket létrehozza. Olyan életet 
kell élni, amiről érde- 
mes írni a GameStar 
magazin júniusi számá- 
ban. Megpróbálom do- 
kumentálni a velem tör- 
ténteket, de az oldal 
maga sohasem lesz 
kész, mindig fejlesztés 
alatt fog állni. 

- Létezik angol és 
magyar nyelvű válto- 
zata is az oldalaid- 
nak, kik és mennyien 
látogatják őket? 

- A magyarhoz ké- 
pest nyilván kevesen, 
de azért itt is előfor- 
dulnak érdekes dolgok: 
létezik egy kaliforniai 
Ákos Fan Club, amelyet 
két magyar származású 
lány alapított amerikai 
barátaik társaságában. 
Folyamatosan látogat- 
ják az oldalakat, írnak 
és az ő kezdeményezé- 
sükre fogjuk a közeljö- 
vőben beindítani a hi- 


telkártyás rendelést is. Berlinben egy nyolc-kilenc 
fős társaság, akik egy árva szót sem tudnak magya- 
rul, rendszeresen írnak és hallgatják a lemezeimet. 
Napi 80 elektronikus levelet kapok a rajongóktól, 
emellett persze jönnek a hagyományos levelek is, 
amelyek közül bevallom, csak néhány általam kivá- 
lasztottra szoktam reagálni. Egyszerűen nincs több 
időm, rég nem egyszemélyes tevékenység lenne ez, 
azt viszont nem szeretném, ha a nekem írt levele- 
ket mások olvasnák el és esetleg még válaszolná- 
nakis rá. Nagyon büszke vagyok arra, hogy az Ákos 
levelezőlistának közel 400 állandó tagja van, akik 
rendszeresen tartanak összejövetelt a valós élet- 
ben is. Nagyon jó érzés, hogy a dalaim miatt össze- 
találkoznak emberek és amikor személyesen is 
megismerkednek, már rég nem rólam szól a dolog, 
hanem csak róluk. 

- Több albumod megalkotásakor kivonultál 
a fővárosból vidékre, ahol távol mindentől és 
mindenkitől írtad meg az aktuális nagylemez 
dalait. Így lesz ez a szeptemberben megjelenő 
albumod esetében is? 

- Nem, sajnos nem lesz időm elvonulni, ezért a 
legnagyobb tempó közepette fog megszületni az új 
album. A helyzet az, hogy nagy botrány van készü- 
lőben, mert a Keresem az utam hangvétele egyál- 
talán nem lesz jellemző az új lemezre. Csupa olyan 
hatás ért az utóbbi időben, ami egyfajta nyerses- 
ség felé viszi el azt, amit én csinálok. Egyre gyor- 
sabb tempóban készülünk a lemez felvételeire, de 
még rengeteg ötlet vár megvalósításra. 

- Az ismert okokból idén elmarad a hagyo- 
mányos BS koncert. Lesznek-e koncertek és 
milyen egyéb terveid vannak az év végéig? 

- Ha minden jól megy, szeptember közepére 
megjelenik az új Ákos album, de ezt megelőzően, 
még a nyár folyamán szeretném kihozni azt a bizo- 
nyos remix maxi lemezt. November 17. és 18-ra 
meghirdetünk egy körcsarnokbeli koncertet, majd 
karácsonyra szeretnék egy vers lemezt megjelen- 
tetni, illetve az őszi koncerttel egy időben megje- 
lenik az új verseskötetem is. 


Major Mihál 
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RÁD VAGYOK KATTANVA 


RÁD VAGYOK KATTANVA 
(Down to You) 

Első szerelem. Mind átestünk már rajta. Mégis, 
őrület, milyen durván földhöz tudja vágni az em- 
bert. Csak piálsz és dumálsz a haverokkal valami 
lepattant lebujban. Monk például épp azt közli, 
hogy tegnap egy pornófilmben hegesztett két és 
fél rugóért, aztán fogad Hicksszel, hogy nem tudja 
megfektetni azt a helyes kis elsős feka csajt. Te 
meg nézed, hogy ezek tök hülyék, de a szádra fagy 
a mosoly, mert a zenegépnél meglátod Őt, és eláll 
a lélegzeted, másról nem is beszélve. És innen vé- 
ge, kész, ennyi. Tényleg csak ennyi lenne a szere- 
lem? Vagy ennél sokkal több, jobb, nehezebb, 
gyötrőbb, szépségesebb? Két népszerű fiatal 
sztár - Freddie Prinze Jr. (A csaj nem jár egye- 
dül) és Julia Stiles (10 dolog, amit utálok ben- 
ned) - viaskodik az érzéseivel, egymással, és 
az örök dilemmákkal ebben a remek zenékkel 
aláfestett, poénos, laza, hangulatos új vígjá- 
tékban. 


SZÍVEDBE ZÁRVA 
(Return to Me) 

A végzet hatalmát talán sehol nem fürkésszük 
oly buzgón, mint a szívügyek terén. Van-e 
olyan ember, aki soha nem ábrándozott arról, 
hogy egy szép napon álmai hercegnőjébe vagy 
hercegébe botlik a legváratlanabb pillanatban? 
Ki nem reménykedett soha abban a tökéletes 
lelki kapcsolatban, amely villámcsapásszerűen 
ér bennünket, mégis örök életre szól? Mind- 
nyájan szeretnénk meghallani a szív szavát... 
De mi lenne, ha ez a kívánságunk szó szerint 
teljesülne? 

A Szívedbe zárva című romantikus komédiában 
David Duchovny egy megözvegyült építészt 
alakít, aki szeretne a tragédia után újra talpra 
állni. Minnie Driver egy ír-olasz vendéglő pin- 
cérnőjének szerepét játssza, aki egy szívátülte- 
téssel új esélyt kapott az élettől. A véletlen 
szeszélye sodorja őket egymás közelébe, és 
csakhamar bizonyítaniuk kell, hogy a szerelem- 
hez nem elég néhány heves szívdobbanás. 
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RÁD VAGYOK KATTANVA 


Bonnie Hunt modern világunkban játszódó meséje 
jóízű humorral és érzékeny szívvel beszéli el élet- 
igenlő történetét arról a küzdelemről, amivel ér- 
telmet akarunk találni a szerelemben, a fájdalom- 
ban és a véletlenben. 


A BŰNÖS 

(The Guilty) 

A sikeres ügyvéd, Callum Crane (Bill Pulman) már 

a bírói kinevezésének örül, amikor alkohol befolyá- 
sa alatt egy tragikus következményekkel járó tett 
elkövetőjévé válik: megerőszakolja csinos jogi 
asszistensét, Sophie-t (Gabrielle Anwar). Ekkor a 
lány megfenyegeti, hogy leleplezi, és ezzel tönkre- 


SZÍVEDBE ZÁRVA 


teszi karrierjét, és feleségével, Nathalie-val 
(Joanne Whalley) való törékeny kapcsolatát. 
Időközben a kisstílű bűnöző, Nathan (Devon Sawa) 
megtudja, hogy apja nem más, mint Crane, és úgy 
dönt, felkutatja. A sors úgy hozza, hogy Nathan, 
miután véletlenül összetalálkoznak Crane irodája 
környékén, barátja lesz Sophie szobatársának, 
Tanjának (Angela Featherstone). 
Ezt követően egy késő éjszaka Nathan saját apjával 
is szembetalálkozik, miután megakadályozza, hogy 
huligánok feltörjék Crane autóját. Crane, anélkül, 
hogy ismerné a megmentő valódi identitását, két- 
ségbeesetten pénzt ajánl fel a fiúnak, hogy ölje 
meg a fiatal nőt, aki a pusztulásba taszítja. Ez 
a tett végül drámai és bonyolult eseményeken 
keresztül Sophie halálát okozza. Annak elle- 
nére, hogy ártatlan, Nathant gyilkossággal 
gyanúsítják és őrült hajszát indítanak ellene. 
Végül Nathan szembesíti Crane-t apaságával, 
majd egy borzalmas konfrontáció során teljes 
beismerésre kényszeríti. Annak érdekében, 
hogy fiát és magát megmentse, Crane egy 
olyan intrikát tervel ki, amely vezethet bukás- 
hoz, de sikerhez is. 


A MARS MENTŐAKCIÓ 
(Mission to Mars) 

2020-at írunk és a NASA újfent egy óriási lé- 
pést tett meg az emberiségért - űrhajósok 
egy csoportja sikeresen landol a Marson. Ám 
röviddel megérkezésük után a misszió pa- 
rancsnoka, Luke Graham (Don Cheadle) és 
munkatársai egy olyan bizarr jelenségre lesz- 
nek figyelmesek, amely végzetes katasztrófát 
okoz, és elpusztítja a legénységet. Mielőtt 
kezdetét venné a rémálom, Graham egy gyors 
üzenetben még tájékoztatni tudja a Földet. 

A halálra ítélt Mars 1 legénységtől kapott ta- 
lányos üzenet miatt a NASA a tragédia meg- 
előzése érdekében azonnal felmentőakció 
szervezésébe kezd, hogy az expedíció vissza 
tudja hozni a túlélőket - ha talál. Az embert 
próbáló hat hónapos útra az űrhajó legénysé- 
gével a két kapitány, Woody Blake (Tim 
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A MARS MENTŐAKCIÓ 


TIGRIS SZÍNRE LÉP 


Robbins) és Jim McConnell (Gary Sinise), valamint  — A XVII. században a lengyel-ukrán határvidéket 


munkatársaik Dr. Terri Fisher (Connie Nielsen) és 


a tudós Phil Ohlmyer (Jerry 0" Connell) indulnak. 


TIGRIS SZÍNRE LÉP 
(Tigger The Movie) 


a kozák felkelés tartotta rettegésben. Egy fiatal 
lengyel, Skrzetuski ezredes éppen hazafelé tart 

a Krímből, amikor a sors összehozza a szétesett 
hintójában veszteglő gyönyörű Helenával. Első lá- 
tásra beleszeret, és érzelmei nem is maradnak vi- 


A Walt Disney Pictures ismét elkalauzol bennünket szonzatlanul. Helena nagynénje azonban már egy 


a Százholdas Pagonyba, ahol a , Tigris színre lép" 


amivel ezernyi új kaland veszi kezdetét. Ezzel az 


egész estét betöltő rajzfilmmel a csacsi öreg med- 


ve és barátai 17 év után először kerültek vissza 
a mozivászonra. 


Bohun nevű ukrán katonának ígérte a lány kezét, 
cserében a férfi lemondott a családi birtokra tá- 
masztott igényéről. A nagynéni az ifjú Skrzetuski 
felbukkanásával megváltoztatja döntését és áldá- 
sát adja kapcsolatukra. Az őrülten szerelmes 


A népszerű figurák már négy rövidfilmben is szere- Bohun teljesen elveszíti a fejét, felgyújtja a birto- 


peltek, amelyek közül az 1968-ban készült Mici- 
mackó (Winnie-the-Pooh and The Blustery Day) 
Oscar-díjat is nyert. 

A filmben a címszereplő rádöbben, hogy bár a 
tigrisek általában mindent szeretnek, de a 
magányt azt egyáltalán nem, ezért elindul, 
hogy felkutassa a Százholdas Pagonyt és meg- 
találja a , legeslegterebélyesebb" családfát, 
ami csak létezik. 

Mivel próbálkozásai sikertelennek bizonyul- 
nak, barátai tigrisjelmezekbe öltözve, család- 


jaként próbálják jobb kedvre deríteni. A kísér- 


let azonban balul sül el, mert Tigris csak még 
szomorúbb lesz, és elkeseredettségében a hi- 
deg téli viharba veti magát, hogy megtalálja 
valódi családját. Ekkor Micimackó, Malacka, 
Nyuszi, Zsebibaba és Füles expedíciót indíta- 
nak, ezúttal nem az Északi-sark, hanem fékte- 
len barátjuk felkutatására. A film végére Tigris 
rájön, hogy valójában sosem volt magányos, 
hisz barátai, akik szeretik és vigyáznak rá min- 
dig is vele voltak. 


TŰZZEL-VASSAL 

(With Fire and Sword) 
.1647 különös év volt - jelek tűntek fel égen 
és földön, 

végzetes és rendkívüli események árnyékát 
vetítve előre." 

(Henryk Sienkiewicz: Tűzzel-vassal) 
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kot, és megöli a nagynéni fiait. 


TŰZZEL-VASSAL 


Skrzetuski barátja, Zagloba segítségével sikerül 
Helenát Bar várába menekíteni, ám mialatt 
Skrzetuski a lengyel Wisniowiecki herceg parancs- 
noksága alatt a kozákok ellen harcol Ukrajnában, 
Bohun csapatai beveszik a várat, elrabolják 
Helenát, és titkos helyre viszik. Ettől kezdve a harc . 
a két szerelmes férfi számára magánháborúvá válik. 
Skrzetuski riválisa nyomába ered szolgájával, 
Rzedziannal, és csatlakozik hozzájuk három barátja 
is: a kövér, kedélyes hencegő és nagyivó Zagloba; 
Wolodyjowski, aki mesterien bánik a szablyával; és 
Longinus, a Don ÜOuijote-i vonásokkal megvert lo- 
vag. Az üldözés során Bohun börtönbe veti 
Zaglobát, akit végül Wolodyjowski szabadít ki. 
Bohun elmenekül, majd újra kettejük ellen for- 
dul, és súlyosan megsebesül egy párbaj során. 
Rzedzian úgy tesz, mintha segíteni akarna raj- 
ta, és mellé állna, ám ravaszul kiszedi belőle 
Helena rejtekhelyének titkát. A kis csapat ez- 
után felkerekedik, és kiszabadítja a lányt 
Bohun embereinek fogságából. 
A megpróbáltatásoknak azonban nincs vége, 
mert a hazafelé úton a kozákokkal szövetke- 
zett tatárok támadják meg őket. Míg Zagloba 
és Wolodyjowski a támadókat igyekeznek fel- 
tartani, Rzedzian a közeli Zbaraz várába viszi 
Helenát. A várat ostrom alá veszik a tatárok, s 
a hősies küzdelemből a három harcos is bő- 
ven kiveszi a részét. Ám mivel a védők egye- 
dül semmiképpen sem tarthatnak ki, 
Longinus megpróbál kijutni az ostromlott vá- 
rosból, hogy a királyi csapatoktól kérjen se- 
gítséget. Kísérlete nem jár sikerrel, elesik a 
harcban, de halála előtt még bizonyítja, ami- 
ről annyit fogadkozott: egyszerre három po- 
gány fejét vágja le. 
Ekkor Skrzetuskin a sor, hogy segítséget hoz- 
zon. Utolsó erejével eljut a királyhoz, aki úgy 
dönt, a nehéz helyzetben lévő város segítsé- 
gére siet. A felszabadított várban Skrzetuski 
és Helena újra találkoznak, és rögtön be is je- 
lentik jegyességüket. Skrzetuski barátai elő- 
"hozzák Bohunt, de a fiatalember bosszú he- 
lyett szabadon engedi legyőzött vetélytársát. 
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StarDDVC) 


Megújítjuk DVD rovatunkat, ami már igen régen 
esedékes volt. Ennek a számunkra nagyon szimpa- 
tikus médiának már eddig is volt helye a GameStar 
hasábjai, de az eddigi puszta készülék és filmis- 
mertetők mellett szeretnénk némi pörgést is vinni 
a dologba, hiszen az eladási statisztikák és a kü- 
lönféle DVD témájú fórumok, weboldalak elszapo- 
rodása is arra utal, hogy egyre vadabbul terjed, 
egyre többeket érint a téma. 


Hírek, bejelentések és 
érdekességek 


Hitachi CD-R deck és DVD lejátszó 

Elsőként a Hitachi jelent meg a piacon olyan aszta- 
li DVD-vel, amely a DVD-Video akár DTS hangú le- 
játszása mellett nem csak olvasni tudja a zenei CD- 
ket, de létrehozni is azokat. 

A számos digitális és analóg bemenettelis felsze- 
relt készüléken, egy többnyelvű képernyőmenün 
keresztül végezheti el a különféle beállításokat 

a felhasználó. Rögzíteni nem csak írható (CD-R), 
de újraírható (CD-RW) médiára is tud. 

Hazánkban még várni kell a megjelenésére, de az 
biztos, hogy nem a legolcsóbb mulatság lesz, hi- 
szen ára 600 angol font környékén mozog. 


A Macrovision kaszál 

Az egyik legfontosabb másolásvédelmi eljárás szál- 
lítójának máris oltári üzlet a DVD. A tavalyi év első 
negyedéhez képest, kevés híján megkétszereződött 
a bevételük, közel 13 millió dollárt akasztottak le. 
A tiszta nyereség aránya ennél sokkal nagyobb, de 
ez ígyis van rendjén az olyan technológiáknál, 
ahol a technikát csak egyszer kell kidolgozni, aztán 
már csak fizetnek a használatért, jelen esetben 

a filmstúdiók, pontosabban rajtuk keresztül mi, 

a DVD vásárlók. 


Sokasodnak az Amazon vásárlói 

Jól lemérhető a DVD terjedésének sebessé- 
ge azon is, hogy a talán legnagyobbnak 
számító on-line áruház, az 
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D-VHS : közvetlen digitális műhold bemenet 


JV 


amazon.com vásárlói- 
nak száma majdnem 
meghétszereződött a 
múlt év azonos idő- 
szakához képest. 

Az 1999-es év 3.1 
millió vásárlójához 
képest idén már kö- 
zel 20 millióan ren- 
deltek DVD és VHS 
részlegüknél. 


D-VHS 
A DVD alternatívájának 
tudja elképzelni a JVC 
múlt év végén megjelent 
új termékét, a digitális 
videó magnót. Az egész 
dolog eddig azon állt, 
hogy sikerül-e kidolgozni egy elég kemény máso- 
lásvédelmet, aminek hiányában a filmforgalmazók 
biztosan nem törődnének a médiával. A New York 
Times-ban (hogy miért éppen ott?) megjelent be- 
jelentés szerint sikerült megoldani a problémát, az 
első készülék pedig már meg is jelent, mostanában 
pedig követik az utódok. 

Technikai részleteket igen szűkmarkúan közöltek, 
hogy nem csak lejátszásra képes, hanem felvétel is 
készíthető vele a speciális D-VHS kazettákra, az 
időtartam pedig többszöröse is lehet egy DVD ka- 
pacitásának. Ráadásul a mostanában megjelenő 
készülékeket 1000 dollár környékére jósolták, ami 
az első DVD-k árához képest egy igen szolid ösz- 
szeg. Az már viszont nyitott kérdés, hogy mi lesz 

a hangszabványokkal, feliratokkal, hogy extrákról, 
kereshetőségről már nem is beszéljünk. 


AMD ajándék a Japánoknak 
Érdekes akcióban kínálja egy ideig 700, 
. 750 és 800MHz-es processzorait az 
AMD, sajnos csak a Japán vásárlók 
) számára. A hardver mellé egy 
-". PowerDVD lejátszó programot adnak. 


A szólásszabadság meg- 
csúfolása 

A különféle polgárjogi és 
egyéb szervezetek sze- 
rint az a több weboldalt 
is elmarasztaló ítélet, 
ami DeCSS ügyben szüle- 
tett. A DVD alapvető tit- 
kosítását feltörő progra- 
mot Linux használók ké- 
szítették és terjesztették 
el pillanatok alatt, vála- 
szul a DVD fórum azon 
döntésére, hogy nyílt 
forráskódú operációs 
rendszerükön nem adtak 
engedélyt lejátszó ki- 
adására. 


D-VHS: a digitális technológia még kicsit vaskos 


Spielberg igent mondott 

Jönnek Játékhegyi István (Steven Spielberg - hű 
ez nagyon rossz volt) filmjei DVD-n. Elsőként az év- 
fordulós cápa jelenik meg, ráadásul bőszen felext- 
rázott speciális kiadásban, majd szépen elkezdenek 
sorjázni a méltán elhíresült mozik az ET-től a 
Jurrasic Park-ig. 

A döntésben nem kis szerepe volt a Ryan közlegény 
DVD-s megmentésének, pontosabban a tavaly őszi 
lemez sikerének. 


Kinában 1 millió 

Mármint az 1999-ben eladott DVD lejátszók száma, 
ami szép nagy szám, de ha figyelembe vesszük, 
hogy ez azt jelenti, hogy minden kétezredik em- 
berre jut egy lejátszó, akkor már annyira nem is 
nagy szám. A kalózmásolatok mennyországaként is 
elhíresült országban idénre viszont 5 millió eladást 
jósolnak, és még így sem fogja a DVD átvenni a VCD 
piacvezető helyét. 


Még meg sem jelent 

A PS2 az Egyesült Államokban, de egy szemfüles 
cég máris DVD távirányítót kínál hozzá. A csöppet 
elkényelmesedett amerikaiak így megszabadulhat- 
nak majd a gamepad-en való, a készülékhez dróto- 
zott kapcsolgatás ,borzalmas" kínjaitól. 


Mégiscsak lehet Linux-on is 

A WinDVD programozói borzasztóan találó LinDVD 
néven még a nyáron forgalomba hozzák Linux-os 
DVD lejátszójukat, ami a DVD-Video, VCD és külön- 
féle MPEG állományok lejátszása mellett digitális 
hang dekóderkéntis funkcionál. Arról már nem 
szól a fáma, hogy a forráskódot közzé teszik-e? 


Megjelenések júniusban 


Sajnos hazai viszonylatban, még mostis csak 
InterCom-os megjelenésekről lehet beszámolni, 
annak ellenére, hogy két másik forgalmazó is beje- 
lentette belépését a DVD piacra. Az ötödik elemet 
már amúgyis hónapok óta várjuk, a Mirax pedig 
debütált ugyan testvérlapunkkal a PCWorld mellék- 
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Megjelenési lista — június 


! Megjelenés napja —— Eredeti cím Magyar Cím 
01. Eyes Wide Shut Tágra zárt szemek 
01. The Wizard of Oz Óz, a csodák csodája 
01. Lone Star Lone Star - Ahol a legendák születnek 
01. Gigi Gigi 
08. End of Days Ítéletnap 
11588 Go Nyomás! 
15. Glory Az 54-ik hadtest 
5. Arlington Road A szomszéd 
15 About Last Night Mi történt az éjjel? 
5. Virtual Sexuality Virtuális szex 
11298 Blue Thunder Kék villám 
5 Hard Times A nagy bunyós 
15. St. Elmo"s Fire St. Elmo tüze 
§ 22. Entrapment Briliáns csapda 
22. Rising Sun Gyilkos nap 
22; The Siege Szükségállapot 


leteként megjelent Csinibabával, de másik két 
ígért filműkkel nem sikerült találkozni. Bizonyta- 
lan alapú jóslásokba meg inkább bocsátkozzon a 
Lui Padre. 


Ezt láttuk a múlt hónapban 


Bigyó felügyelő 

A Disney szinkronos DVD-je egyik régi kedvenc 
rajzfilmem feldolgozása, ezért minden további nél- 
kül hajlandó vagyok elnézni neki az extrák teljes 
niányát. A lemezen ugyanis szigorúan a film kapott 
csak helyet. 

Az viszont nagyon buli, a beszólásokkal, képi poé- 
nokkal, a néhol önmagukatis kifigurázó alkotók- 
kal, igazi örök darab. Amit érdemes néhány havon- 
ta elővenni, különösen ha elegünk van a világból. 
Azoknak pedig, akik a moziban nem várták ki a 
stáblista utolsó kockáit, itt a nagy lehetőség, hogy 
megismerjék a fergeteges slusszpoént, ami épp oly 
blőd és kissé pofátlan, mint az egész film. 

74 perc/ 1.85:1 

Dolby Digital / Magyar szikron 

Felirat: Magyar nincs. 

Extra: nincs 


Steven Spielberg 
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From Russia with Love Oroszországból szeretettel 


Mathew Broderick, Ruppert Everet 
Buena Vista - Walt Disney / 
Intercom 


Halálos Terápia 

Ez egy csöppecskét húzós krimi, 
ami kicsit Robin Cook nyomdokain 
járva, az orvosok világát, a min- 
denhatóságot, a mennyire egyen- 
lők a betegek témakört hozza elő. 
Szabad-e néhány , értéktelen" 
életet feláldozni azért, hogy el- 
esetteken segíteni tudjunk? 
Persze nem ilyen magasröptű gon- 
dolatokkal bombáz minket egy öl- 
tönyös úr, az elég unalmas lenne. 
Viszont a néhol sodró lendületű, 
máshol hideglelősen araszoló kri- 
mi megnézése után szinte biztos, 
hogy legalább futó gondolatként 
felmerülnek ezek a kérdések is. A 
film alatt jól használt vágások, 
csöndesebb és nagyon zaklatott 
jelenetek kergetik a főszereplőt és 
a nézőt a nem is túlságosan meg- 
lepő végkifejlet felé. Persze né- 
hány nagyon csúnya meglepetést 
elrejtettek benne, a paranoiát va- 
lószínűleg buli életformának érző 
készítők. Egy biztos a megtekintés 
korházba vonulás, kivizsgálás 
előtt, erősen ellenjavalt. 

Sajnos extrának mindössze az ne- 
vezhető, hogy a kétoldalas leme- 
zen a két oldalon eltérő képarány- 
ban találjuk meg a filmet. Vala- 
mint egy sovány trailer kapott raj- 
ta helyet. 

114 perc / 1.85:1 és 1.33:1 

Dolby Suround Magyar nincs 
Felirat: Magyar van 

Extra: nincs 

Hugh Grant, Gene Hackman 
Warner Bros. / Intercom 


Bigyó felügyelő 


HUGH GRANT GENE HACKMAN 


extreme 
tg9urés 


Hot ali surgery 
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David Morrell: 

A modell 

Megjelent az 1999-es angol nyelvű kiadás alapján 
az I.P.C. Könyvek Kft. gondozásában, Fazekas 
László fordításában, 2000-ben. 


Kellemes meglepetés volt, amikor tavaly, az év 
vége felé megérkezett az e-mail az Amazon.com- 
tól, mely szerint megjelent az új Morrell könyv, 
a Burnt Sienna. Izgatottan találgattam, vajon mi- 
kor olvashatom magyarul is kedvenc akció-krimi- 
thriller íróm művét. Meglepően rövid ideig tartott 
a várakozás, hiszen már a kezemben tarthatom 
A modéll-t - magyarul ugyanis ezt a címet kapta. 
Chase Malone éveken át helikopterpilóta volt az 
amerikai hadseregben, ám a panamai invázió 
alatt elege lett az egészből. Leszerelt, majd régi 
késztetésének eleget téve festeni kezdett. Pár év 
alatt befutott festővé vált, aki saját kedvére al- 
kotta tájképeit. Egy szép nap felkeresi egy ellen- 
szenves ember, s dollár százezreket kínál fel 
azért, hogy megbízójának két képet fessen. 
Malone nemet mond - és egy röpke hét alatt el- 
veszti a házát, kedvenc vendéglőjét, képeit kiállí- 
tó ügynökét - vagyis mindent, ami fontos volt 
számára. Úgy tűnik, a megbízó nem bírja elviselni 
az elutasítást. 
Ettől kezdve a bosszú központi helyet foglal el 
Malone életében. Ennek köszönhető, hogy hama- 
rosan a CIA tervei szerinti szerepet kénytelen ját- 
szani - hol van már a függetlenség? S ki tudja, mi 
jöhet még? Egyáltalán - ki is tulajdonképpen a 
modell, akit a vászonra kellene álmodnia? És ki is 
valójában az a nagyhatalmú ellenfél, aki ennyire 
tönkre tudja tenni mások életét? 
Olvasatja magát a könyv, de Morrelltől nem is vár- 
tam mást. Bár igaz, hogy A testőr c. régebbi írása 
jobban tetszett, de jelen művére sem lehet pa- 
nasz. A befejezés pedig egészen meglepő, szokat- 
lan az írótól. 

- Gwen - 
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A HÍRVIVŐ FOLYTATÁSA 


Clive Barker: 

Végső felvonás 

Megjelent az 1993-as angol nyelvű kiadás alapján 
a Szukits Könyvkiadó gondozásában, Babits Péter 
fordításában, 1999-ben. 


Az előző rész végén meghal a jót és a világosságot 
képviselő Fletcher. Halála megállította ellenlába- 
sát, Jaffot, és a sötétségből, valamint a mocsko- 
sabb emberi álmokból-vágyakból gyúrt terata se- 
regét. Erre egy kaliforniai kisvárosban került sor — 
a helybéliek néma döbbenetére. 

Másnap új tervek alapján, különféle irányokba in- 
dulnak el a fontosabb szereplők, míg a lakosság 
nagyobbik része a megidézett álomalakjainak örül. 
Valami van a levegőben, páran már érzik, hogy va- 
lami elképzelhetetlen rettenet fog bekövetkezni, 
de még nem tudják, hogy honnan. b 


Fontosabb szereplőket említettem, mert nem iga- 


zán lehet eldönteni, hogy ki is az igazán központi 
figura. Talán a Halálfiú, aki némileg megváltozik, 
és végül már csupán saját húga érdekli, akibe őrül- 
ten szerelmes, s akit mindennél jobban kíván? Ta- 
lán az apja, aki új seregét a hollywoodi filmvilág 
krémjének elferdült vágyaiból kívánja előállítani, 
hogy végre megszerezze a tudást? Talán Tesla, akit 
megérint a Fletcher és Jaff által felfedezett anyag, 
a Nunció? S aki ennek hatására egy időn kívüli 
helyre kerül, ahol időtlen történetet hall egy kor- 
talan férfitól, akiről hamarosan kiderül, hogy nem 
is mindig mond igazat. Vagy talán Jo-Beth és 
Howie, a két szembenálló csoport egymást szerető 
párja? Vagy a tudás, ami egy másik világba vezet, 
ahol minden kezdődik, s ahonnét a vég is érkezik 
talán? 
Barkernek ismét sikerült olyan gondolatokat ösz- 
szeszednie, melyek megmagyaráznak pár dolgot az 
emberiséggel kapcsolatban, s képesek arra, hogy 
megragadják az olvasó képzeletét. Fantáziája és 
a barkeri világ ismét éles és izgalmas. 

- Cromwel - 


JÓKAI MÓR 
O0/ TÁBORNOK ÉS 
AZ ASZTRÁLSZELLEM 


a Mt vertem Áányoltte 
OSIRIS 


Jókai Mór: A tábornok 
és az asztrálszellern 
Megjelent az Osiris Kiadó gondozásában, 1999-ben. 


Aki jelen volt az iskolai magyarórákon, annak biz- 
tosan mond valamit a szerző neve. Minden év már- 
ciusában bemutatják A kőszívű ember fiai című fil- 
met, ami az ő regénye alapján készült. Nagyléleg- 
zetű, igen alaposan megírt regények sorakoznak 
a képzeletbeli könyvespolcon, tömött soraik egy 
termékeny, és az olvasók által szeretett embert 
jellemeznek. 
Ám az életmű részét nem csupán regények képe- 
zik, hanem számtalan rövidebb írás, novella is. 
Ezek közül válogat a kötet szerkesztője, akinek si- 
erült számos - számomra ismeretlen - írást ösz- 
szegyűjtenie. 
ielőtt bármitis szólnék a novellákról, minden- 
éppen említést érdemel a nyelvezet, melyet Jókai 
használ. Korhű, érződik az a száz-százötven év, 
ami az első megjelenések óta eltelt. Olyan szavak- 
al és szófordulatokkal találkozhatunk, melyeket 
már senki sem használ. Mégsem érződnek a törté- 
netek ósdinak vagy elavultnak. Jókainak úgy lát- 
szik, még az ilyen ,apró" történeteknélis jó érzé- 
e volt ahhoz, hogy érdekes, mindenki számára 
üzenettel bíró meséket írjon. 
Jelen válogatásban is - merem állítani - mindenki 
megtalálja a saját ízlése szerint valót. Nekem leg- 
jobban a kötet elején szereplő írások tetszettek. 
Mindegyikben van valami , negmagyarázhatat- 
lan", ami képes volt álmélkodásra késztetni álmo- 
dozásra hajlamos képzeletemet. Egy szellemmel 
társalgó tábornok, aki így akarja megtudni az ost- 
romlott vár gyenge pontjait, vagy egy jóslatnak 
megfelelően megvívott csata, netán a végzetet je- 
lentő csillag, melyet csupán azok láthatnak, akik 
megérik a holnapot. Van itt minden, mint egy régi 
kalendáriumban. A történetekre nem lehet pa- 
nasz, általuk új oldaláról ismerhetjük meg Jókait. 
- Cromwel - 
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Dorothy L. Sayers 
1 


Dorothy L.. Sayers: 
Kilenc ütés egy ember 
Megjelent az angol nyelvű kiadás alapján a Ma- 
gyar Könyvklub gondozásában, Pásztor Péter for- 
dításában, 1999-ben. 


Adva van egy angol arisztokrata -— mellékesen sike- 
res magánnyomozó is -, aki szilveszter napján egy 
világtól elzárt faluban ragad. Találkozik a helyi 
tiszteletessel, aki addig unszolja, míg elfogadja az 
éjjeli szállást. Beszélgetés közben kiderül, hogy 
a falunak van egy szép temploma és annak a tor- 
nyában pedig nyolc harang található. (Ebben a 
könyvben minden kapcsolódik valamilyen módon 
a harangokhoz.) A helybéliek éppen arra készül- 
nek, hogya hagyománynak megfelelően egy emlé- 
kezetes és igen bonyolultan előadható harangjá- 
tékkal köszöntsék az új évet. Míg a kezdésig hátra- 
lévő órák telnek, lordunk megismerkedik a falu 
múltjával és jelenével, fontosabb személyiségeivel 
— még ha csupán hallomásból is. Hála a lord jelen- 
létének és tehetségének, a harangozás teljes si- 
kerrel jár, a résztvevők hibátlanul kongatják el 
mind a tizenötezer-nyolcszáznegyven harangütést. 
Másnap Lord Sessay haza-, a falu pedig visszatér 
megszokott életéhez. Tavasz elején azonban egy is- 
meretlen halottat találnak a temetőben, s a tiszte- 
letes úrnak az a ragyogó ötlete támad, hogy segít- 
ségül hívja a lordot. Ki volt az idegen? Hogyan halt 
meg? Ki temette el? Van az egésznek valami köze 
egy régi rabláshoz? A könyv innentől kezdve ezekre 
a kérdésekre keresi a választ. Közben persze meg- 
tudhatjuk azt is, hogy mi mindenre használható 
a váltóharangozáshoz szükséges tudás. Persze az 
angol krimik varázsos, utánozhatatlan, kispolgári- 
as hangulata is megérinti a kedves olvasót, aki tán 
megérti majd ezt a kortis könnyebben. 
A regény hangulata hűen tükrözi a húszas évek vi- 
déki Angliájának hangulatát. S aki jól figyel, arra 
is választ kap, hogy mitis jelent a cím. 

- Cromwel - 
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Robert Jordan: 

Az újjászületett 
sárkány 

Megjelent a Beholder Könyvkiadó gondozásában, 
2000-ben. (www.beholder.hu) 


Nagy lelkesedéssel vettem kezembe Robert Jordan 
kötetét, amely az utóbbi idők legsikeresebb fanta- 
sy regénysorozatának (a borító szerint) harmadik 
könyve, s ennek első kötete. Kis csalódás volt. 
Biztos azért, mert nem olvastam el az előző két 
kötetet, tán azért, mert csak későn jöttem rá, 
hogy a kötet végén jól használható szómagyarázat 
található. 
Készséggel elismerem, hogy a rejtélyesen hangzó 
nevek jók egy fantasy regényben. De rám visszakö- 
szöntek az ogierek (ogrék?), trallokok (trollok), 
amely neveket talán lehetett volna eredeti formá- 
jukban használni, ha pedig nem azok, akkor nem 
félrevezetni az olvasót a hasonló hangzással. 
A regényben egyébként polgárháborús időkbe 
csöppenünk, ahol a regény hőseinek egyike, Rand 
al Thor nem képes felfogni, belátni, hogy ő 
a Proféciák hőse, a régóta várt Újjászületett Sár- 
kány. Azért jött el ő erre a világra most, hogy 
szembeszálljon a Sötét Úrral. 
A történet másik régi hőse, Mat eljut a Fehér To- 
ronyba, hogy ott meggyógyítsák a lelkét és testét 
felemésztő betegségből, de maga sem tudja, 
a cselszövevények milyen kibogozhatatlan hálójá- 
ba gabalyodott bele. . 
Tar Valon kapui végre kinyílnak Egwene és Elayne 
előtt is, hogy múltjukon túllépve a beavatottak elé 
kerülhessenek: Persze az ő életük sem egyszerű, 
rájuk orrgyilkosok fenekednek csillapíthatatlan 
haraggal. 
Mielőtt elkezdenétek ezt a könyvet olvasni, szerez- 
zétek be az előző könyveket (A világ szeme, A nagy 
hajtóvadászat), hiszen azok nélkül elég nehezen 
érthető és követhető a cselekmény. 

Gyu 


Michael A. Stackpole: 
Született harcosok 
Megjelent a Beholder Könyvkiadó gondozásában, 
2000-ben. (www.beholder.hu) 


Battletech. Oly sokat jelentő és ígérő név. Egy tel- 
jes, jövőbeli, gondosan kidolgozott világ, hihető 
jövőkép, talán így lesz? Ki tudja. 
Egy dolog biztos. A jövő is terhes a politikai intri- 
káktól, az értelmetlen háborúktól, a nagy birodal- 
maktól, diktátoroktól és az önkénytől. Csak a hatá- 
rok már nem egy bolygó kontinensein, hanem csil- 
lagrendszerek között húzódnak. 
Egyvalamire azonban felhívnám mélyen tisztelt ol- 
vasóim figyelmét. Úgy ne kezdje el olvasni ezt az 
izgalmas regényt, hogy előtte nem tájékozódott 
a Battletech világáról, politikájáról, országairól és 
klánjairól. Ugyanis az első 100 oldalon nevek, 
bolygók és országok olyan kavalkádja fogadja a 
gyanútlan olvasót, ami alapján könnyen meg lehet 
unni a könyvet, hiszen nehéz követni, ki kicsoda is 
vajon. A későbbiekben persze nagyobbrészt kide- 
rül mindenkiről, hogy kicsoda illetve melyik olda- 
lon áll, de ezt a cseppnyi kellemetlenséget egy át- 
fogó ismertetéssel oldani lehetett volna. 
Egyébként maga a könyv lebilincselően izgalmas jövő- 
ben játszódó politikai illetve háborús krimi kicserélt 
trónörökösről, lázadókról, félrevezetett rajongókról, 
kik az életüket is képesek odaadni, ellenállási mozga- 
lomról, becsületüket a végsőkig őrző harcos klánokról. 
Azértis érdemes erre az univerzumra odafigyelni, 
mert nemcsak rengeteg regény, hanem szerepjáték 
és több számítógépes program is megörökíti, 
amely mind azt jelzi, mennyire sikeres. Boris 
Vallejo borítója is jelzi. Ez nem semmi! 
Melegen ajánlom azoknak, akik a jövőt úgy képze- 
lik el, hogy nagy, lépegető gépek, Mech-ek harcol- 
nak majd egymással a csatákban, háborúkban. 
S aki egy nyugodt zugot akar, lehetőleg költözzön 
egy másik univerzumba! 

Gyu 
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Egyszerű ötletek a Senorgtól 
számítógép-hálózatának 
fejlesztésére 


Intele InBusiness" Hub 


14 900 Ft - tól 


2 4, 5, 8 és 16 portos változat 
e 10 vagy 100 Mbps sebesség 
e Egyszerű üzembehelyezés 

e SuperStack" kiépítés 

e Kábel-tartó 

e LED-ek az előlapon 


Intele PRO/100-- hálózati kártya 
14 900 Ft - tól 


e PCI Ethernet 10/100 Mbps 

e UTP/RJ 45 csatlakozó 

e Full duplex üzemmód 

e Intel" PROSet segédprogram 
. Wired for Managment 2.0 

e Élettartam garancia 


Intele InBusiness" Internet Station 


129 900 Ft 


e Egy modemmel csatlakoztathat 
akár öt számítógépet is az 
internethez. Mindehhez elég 
egyetlen internet előfizetés. 

e Nem igényel különösebb 
szaktudást az üzembehelyezése 


Internet 


Intel? InBusiness" Print Station 


49 900 Ft 


e Egyszerű nyomtató megosztás, 
kis hálózatok számára J 
e Könnyen üzembehelyezhető — 
s Minden ismert nyomtatóval" 
kompatibilis 


Munkaállomás 


SEKTSÉSSE Nyomtató 
Munkaállomás 
Senorg Server 710 


199 900 Ft - tól 


e Intel" Pentium" III processzor 
k s Ideális szerver kis és közepes 
Munkaállomás Szerver vállalkozásoknak 


SENORE mersz, 


Solution 


Senorg Hungary Rt. 2 Tel.: (06-1) 452-1000 e Fax: (06-1) 452-1069 Provider 
Internet: www.senorg.hu 2 E-mail: inforXsenorg.hu For 2000 


Áraink az áfát nem tartalmazzák és csak a készlet erejéig érvényesek. A képek csak illusztráció célját szolgálják, az aktuális termékek eltérhetnek tőle. 
Az Intel Inside logo és az Intel Pentium III márkanév az Intel Corporation bejegyzett védjegye. 


Fórum függő lettem! 


Ti is neten lógtok folyamatosan? Nem mondjátok! 
Én is. Hihetetlen, nem? 

Észrevettem, hogy mostanában változnak a szoká- 
saim. Ezeddig lelkesen lógtam az ICO-n, cseteltem 
a Bulineten, nyomultam az Artifact-el. Ekkor hir- 
telen történt valami. Egy jó barátom felhívott, 
hogy a tartalomszolgáltatónál, ahol dolgozik, új 
fórum-rendszer indult. Lépjek be, mert jó móka 
lesz. Nos, idáig nemigen kedveltem a fórumokat, 
inkább csetelni szerettem. Valahogy úgy éreztem, 
hogy nehéz befurakodni a fórumok zárt világába. S 
eddig valljuk be bátran, akárhányszor próbáltam, 
szókimondó természetem mindig bajba sodort. 
Azonban mit meg nem tesz az ember egy jó barát- 
jáért! Belevágtam hát bátran. Választottam egy 
bájosan idétlen nevet és hajrá! 

Először érződött rajtam az idegenkedés, és keve- 
sen is voltunk. De valami furcsa véletlen folytán 
egyre többen kezdtek megjelenni, és lassan kiala- 
kult a "kemény mag". Én, aki hétdanos internetes 
vagyok, óriási meglepetéssel tapasztaltam, hogy 
egy lelkes, egymás virtuális" társaságát nagyon 
kedvelő csapat kellős közepén találom magam, 
akik együtt lélegeznek, szellemesek, kedvesek és 
aranyosak. Egy virtuális baráti kör alakult ki, 
amelynek magam is büszke tagja vagyok. S most 
szombaton lesz az első igazi, élő buli. Hogy ott mi 
lesz? Ti is kíváncsiak vagytok? 

Gyu 
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böngésző 


5 Internet 


Csillagok háborúja bakik 


orfolni mentu 


Az igazi rajongók isszák magukba az elcsípett információ- 


morzsákat. Így vagyok én is (majdnem) minden 
hírrel, ami a Csillagok háborúja c. filmhez kötő- 
dik. Mindezt annak ellenére mondom, hogy a 
Baljós árnyak azért csalódás volt; a 20 évvel ez- 
előtti trilógia még mindig hat. Bizony mondom, 
ha leadtuk ezt a lapszámot, akkor otthon előve- 
szem majd az első három filmet és kivesézem 
azokat immár kajánkodva is. Az ismert Atom- 
Star Wars honlapon ugyanis indult egy olyan ol- 
dal, ahol a filmekben előforduló hibákat, el- 
lentmondásokat és esetlen megoldásokat gyűj- 
tötték össze. Nem mindegyik olyan látványos 
példa, de a kedvencem az, amikor A birodalom 
visszavág c. epizódban éppen készülnek Han 
Solo-ból mirelit embert készíteni. Egy közeli 
felvételen jól látható, hogy Harrison Ford egy 
sötét színű kabátkát is visel, de amikor a szív- 
tipró kapitányt messzebbről mutatják, akkor 
már , csak" egy fehér ing látható rajta. 

A honlapon található néhány , húsvéti tojás" 
(tehát a képsorban elrejtett mókás cuccok) kö- 
zött például egy aszteroida mezőbeli űr rodeón 


egy valódi krumpli is végigsüvít a filmvásznon... 


atom.pganet.com/bloopers/anh 


(RP) 


Tudod ki az, aki üstökösként tűnt fel a magyar könnyűzene 
egén, videoklipjeinek nézettsége csúcsokat dönt, rajongótá- 
bora exponenciálisan növekszik? Esetleg valamelyik népszerű 
fiúcsapatra gondolsz? NEM! Ne adj "Isten, valamelyik csinos 
lánybandára vagy énekesnőre? NEM! Netán egy jó kis rock vagy 
heavy csapatra? NEM! Akkor ki lehet ez a személy? A HŐS! 

Ő nem más, mint Uhrin Benedek. A valaha élt legelrettentőbb, 
legborzalmasabb magyar énekes. Dalai hallatlanul primitívek, 
dalszövegei még ennél is sokkal rosszabbak. A 70 és a halál 
közt levő parókás bácsika klipjeinek koreográfiája annyira bor- 


zalmas, hogy erre már külön tehetség kell 
Azonban a "művésznek" van egy nagy poziti- 
vuma: Annyira primitív, annyira rettenetes 
selejt, amit csinál, hogy az tiszta röhej. Emi- 
att akinek egy kis szépérzéke és fantáziája 
van, az csonttá röhögi magát Uhrin Benede- 
ken. Ezért meg is alakult az UBFC, ami az 
Uhrin Benedek Fan Club. Igényes honlapju- 
kon még akár a mester" műveiből remixeket 
is lehet készíteni O 
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nk: 


www.matroxusers.com 


Ebben a számunkban három videokár- 
tyát teszteltünk (Egy GeForce, Egy TNT2 
Ultra és egy Savage 2000 chippel szerel- 
tet). Nem esett azonban szó ezúttal egy 
Matrox termékről sem, pedig ezt a már- 
kát sokan kedvelik itt a szerkesztőség- 
ben is. Az ő megnyugtatásukra, illetve 
azoknak, akik nagy Matrox követők, 
tiszta szívvel ajánlanám ezt az oldalt. 
Ezt a lapot Matrox tulajdonosok készítik 
önszervező módon, itt minden operációs 
rendszerhez találunk Matrox meghajtót. 
Emellett hírek, tesztek, nagyon jó főrum 
(ahol még Caris kollegánk kérdéseire is 
válaszoltak, így bátran ajánlom minden- 
kinek). Az oldal címe: www.matrox- 
users.com 


www.balkan-info.com/ 
english/default.asp 


A vidámabb témák mellé 
egy aktualitás. Nemrégiben 
vendég járt nálam, egyene- 
sen Venezuelából. Megkért 
rá, hogy tájékoztassam, mi 
is a helyzet itt a déli szom- 
szédságban, a Balkán-fél- 
szigeten. ELis mondtam ne- 
ki, amit tudtam, vázoltam a 
történéseket és a jelenlegi 
helyzetet. Természetesen teljes képet nem tud- 
tam adni, mert bár hiába érdekel a konfliktus, 
mindent magam sem tudhatok. Az internet azon- 
ban pont ilyen témákhoz való, ott szabadon lehet 
hasonló adatbázisokat indítani. Ez a síte pedig a 
Balkan Information Exchange 
Chttp://www.balkan- 
info.com/english/default.asp) amely azért is 
hasznos, mert albán, görög és szerb nyelven is ol- 
vasható (nyelvgyakorlók előnyben) 
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Gondolom, mindenkivel előfordult már, hogy szüksége lett volna egy szótárra, legyen az akár egy- 


nyelvű (értelmező szótár) akár kétnyelvű (mondjuk magyar-angol) . 


Sajnos bármennyire is keresgéltem, nem találtam magyar nyelvű értelmező szótárat a neten, remé- 


lem, hamarosan valaki felvállalja ezt a "missziót", hiszen nagyon 
hiányzik egy internetes értelmező szótár. Ennek a kijelentésem- 
nek az is súlyt ad, hogy Amerikában bizony nagyon jó összefogó 
szótárak léteznek. Elsőként hadd említsem meg az OneLook 
Dictionaries-t, amely voltaképpen egy speciális szókereső prog- 
ram. 603 szótár 3460031 szavát tartalmazza, ami hihetetlen 
adatbázis. Akár magunk is létrehozhatunk itt szótárat. Figyelem! 
Ez a rendszer angol nyelvű, magyar szavak jelentését ne keressük 
benne. Azoknak viszont nagyon hasznos, akik egy bizonyos témá- 
ban több referenciát szeretnének végignézni. Címe: 
www.onelook.com . 

Legendás angol nyelvű értelmező szótár a Merriam-Webster. En- 
nek on-line változata (www.m-w.com) amellett, hogy az egyik 
legismertebb angol nyelvű szótár, még szójátékokat, könyveket 
és CD-ket is kínál. Nekem legjobban Garfield-szótár ajánlója tet- 
szett, jó lenne, ha ezt valaki magyarra is lefordítná. 

Ha már szótár, akkor ajánljunk többnyelvűt is. A Travlang szótárai 
(http://dictionaries.travlang.com ) jó néhány ismert és kevésbé 
ismert nyelvet is feldolgoznak. Vágyakoztatok például valaha is 
friz-holland szótárra? Esetleg egy svéd-portugál, afrikaans-né- 
met, eszperanto-olasz vagy spanyol-latin szótárakra? Akkor nem 
szabad tétovázni, irány a Travlang! 


www.onelook.com 


e SZA 


Deutsch-Ungarisches 


www.sztaki.hu 


Szerencsére a magyar nyelv is jelen van a világhálón. Sajnos egyelőre még csak két világnyelvvel. 
Ezek az angol (http://www.sztaki.hu/services/engdict/ ) és a német (http://www.sztaki.hu/serv- 
ices/gerdict/ ) . Figyeljünk oda, milyen nyelvet választunk, hiszen be kell állítani, hogy magyarról 


angolra, vagy angolról magyarra akarunk-e fordítani. 
Én magam is sűrűn szoktam használni irodai teendőim közepette. 


HARDWARE HunpÁfsE 


Magunk is sokat foglalkozunk 
hardverekkel, tesztekkel, hiszen 
a mi olvasóink is ilyen elemekből 
építik fel imádott számítógépü- 
ket. Azonban a mi lehetőségeink 
elég korlátozottak. Havonta csak 
kevés oldalt tölthetünk meg 
hardver-témákkal, azonban az 
internet jó lehetőséget nyújt ar- 
ra, hogy átfogó, hardverrel fog- 
lalkozó újságok jöhessenek létre. Szerencsére kis ha- 
zánkbanis léteznek olyan lelkes kollegák, akik pénzt és 
időt nem kímélve szórakoztatják a nagyérdeműt hard- 


www.hwhunpage.com 


www.bebits.com 


Internet 


ezss6uog 


Mindig szívesen aján- 
lok olyan weboldakat, 
honlapokat, amelyeket 
ismerősök készítenek, 
legyen ez akár hobbi, 
akár megélhetés. Vá- 
doljon engem bátran 
bárki elfogultsággal, én 
vállalom. A közelmúlt- 
ban tartottam egy elő- 
adást a Gábor Dénes Fő- 
iskolán, ahol egy fiatal- 
ember megkeresett, 
hátha érdekelne engem 
az a honlap, amit ő ké- 
szít. Érdekelt, hiszen a 
mozik világa közel állt 
hozzám — mindig. A 
www.mozivilag.com 
pedig, nem más, mint 
egy internetes mozi 
magazin, amely néhány 
lelkes emberke nagyon 
igényes műve. Termé- 
szetesen tartalmaz hí- 
reket, — előzeteseket, 
filmkritikákat, de akár 
szavazni is lehet. Sztár 
és zenekedvelők sem 
maradhatnak le: a film- 
sztárok és filmzenék 
rovat jó tájékoztatást 
ad több friss, nemrég 
mozikba került film ze- 
nei anyagáról. Ne vár- 
junk elitt zenei kritiká- 
kat, hiszen ez egy fil- 
mes oldal, de alapvető 
információkat megtud- 
hatunk. 

Külön rovat foglalkozik 
a közízlést nemigen ér- 
deklő  művészfilmek- 
kel, illetve a világban 
egyre jobban és egyre 


Többen érdeklődtek szerkesztőségünkben 
arról, honnan lehet még több BeOS progra- 
mot szerezni. Nos ezeknek a lelkes BeOS fel- 
használóknak hadd ajánljam a BeOS progra- 
mok legjobb lelőhelyét, a Bebits-et, ahol ka- 
tegóriákba osztva lehet szinte mindent 
megtalálni, ami ingyenesen elérhető ehhez 
a rendszerhez. www.bebits.com 


verrel kapcsolatos hírekkel, tesztekkel és cikkekkel 
(ilyenek például olyan érdekes összeállítások, mint a 
3D gyorsítás történelme, a harmadik dimenzió - azaz 
hogyan épül fel a 3D-s világ, milyen hangfalat vegyünk, 
vagy a hangkártyák történelme például.) . Emellett pro- 
cesszor körkép, BIOS, Notebookok, hálózatok, sőt még 
hasznos segédprogramok letöltése is szerepel ezeken 
az oldalakon. 
: http://www.hwhunpage.com 


markánsabban elhara- 
pózó DVD-vel. Ne hagy- 
juk ki a fórumot sem, 
ahol lelkes filmrajon- 
gók cseveghetik ki min- 
den bújukat és bánatu- 
kat (amint befejeződik 
a fejlesztés). 
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Közösség a neten 3 


Fórum, fórum oh, élet 


megrontója.... 


A fórum sokkal régebbi találmány, mint gondolnátok. Már a rómaiak is elmondták a vé- 
leményüket a fórumon (a Forum Romanum még ma is látható Róma belvárosában). 
Azon gondolkodtam, hogy ha egy internetes fórum történelme több mint 2000 évre 


nyúlna vissza, vajon mennyi hozzászólást találnánk. Sok milliót... 


fórum egy nem valós idejű, nyílt be- 
szélgető csatorna, ahol a résztve- 
vők témakörönként osztályozott té- 


mákban vitázhatnak. A felhasználók , topikokat" 
(témakör vagy vitatéma, esetleg témafonal, aho- 
gyan angolul mondják: thread - RP) indíthatnak, 
amelyekhez bárki hozzászólhat. A hozzászóláso- 
kat visszamenőlegesen is végigkövethetjük, így 
teljes kép alakulhat ki a témához hozzáfűzött vé- 
leményekből. 

Már az Internet előtti időkben is léteztek nyil- 
vános fórumok, hiszen a mindenféle BBS rend- 
szerek (mint a FIDONET például) maguk is fórum 
alapokon működtek. Bár nem jöttek a megszóla- 
lások százszámra, de ennek ellenére egy adott 
rendszerben lévő gépek bármelyikére eljutott az 
üzenet messze földekről. 


Az Internet megjelenése gyökeresen megvál- 


toztatta ezt a világot. Ugyanis egy központi gé- 
pen tárolódnak az üzenetek és azok mennyiségé- 
nek csak a kiszolgálók (illetve a felhasznált fó- 
rum-program) teljesítménye szab határt. Bárki 
nyithat új vitatémát, amelyben máris gyülekez- 
hetnek a vélemények. Kíváncsi vagy arra, hogy 
kinek mi a véleménye a tengeri uborkák nemi éle- 
téről? Nos akkor az internetes fórumok pont ne- 
ked valók, hiszen amilyen érdekes arcok nyomul- 
nak errefelé, mindenkinek lesz véleménye. Szeren- 
csére a fórumok többségében ott figyelnek az úgy- 
nevezett moderátorok, akik szűrik a nem kívánt 
véleményeket, hozzászólásokat. Ezek általában a 
nem megfelelő nyelvezet, vagy mondanivaló - 
reklám, estleges társadalomellenes témák, vagy 
hasonlók - miatt hullanak ki. (Mondjuk ki: 
anyáznak, vagy fasiszták, esetleg gyermekpornót 
terjesztenek... — RP) 


85. ARSZT 


Jelszó: 


[Hírek 


Belépés új; témáoz. hozzászóláshoz, kedvehcekhez lépjen be. 
A belépés az utolsó kattintástól imátott 30 pere után lejár. Ezután újta be kett 
Felhasználónév: lépni. Ha még nincs felhasználóneve, tegiszírálja magát. 


—— 


Bstápés [ Regisztráció [ Agállítárok ! Kedvencek ( Kerezér ) Közlemények [ Mi ez? (FAOII Moderálás ) Kérdések ! Piazza 


:1 [Magazin s] (Szolgáltatás ma 


sed [Fórum 


KEI] 


Vitafőrumok 
Törzsasztal 


van a nagyvilágban. 


Pal 

Önilne Hyde Pak Corner? itt még a kormányról is megíthatja a véleményét Sőt. 

Kultúra 

Mozi után loggoljon be. és írjató magábólt Írjon kritikát, dicsérjen-szídjon. a szalonban minden 
vélemény szeni 

Ontine interjúk 

Vandégek a Törzsasztalnál, akikre kíváncsiak vagyunk. akikre haragszunk, akiktől mostkérdezhetűtk, 
akikkel vitatkozhatunk. Politikusok, zenészek. színészek, Pizybossztárok és tsadk. 


Ti Ljáté 
Virtuális játékok a fórumban. asszociáfjunk és egyéb formabontó műfajok. 
Ikolák, évszámok, horoszkópok 
dé.tais.? 
zó it, rosszágt 
ítt tehetkérdezni a TV2 megújutó reggeli műsorának vendégeítőt. 
Pepsi Sziget 2000 
Európa legnagyobb és legszínesebb tesztíváljz, idén is ott leszünkt 
Vallás, Filozófia 
Hít, remény, szetetet, Érvek, vélemények ezeréves kérdésekről, akfuális problémákról. 
Tardaimáne 


Z 2000. június 


Foglatjon helyet Ön is a Törzsasztalnát, mondja el váteményét aktuális polítikai kérdésekről, vagy aról ami az oldatát fúrja. A hozzászótásokat bádi olvashatja akt erte ját, de ha 
véleményét meg akarja osztani a többiekkel, akkor regisztrálnia ket magát. A főrumokat moderátjuk 


Az első és legnagyobb 2 fóromok között, sokszor 2 szegresztőség is innen értesűl arról, hogy mi a répa 


A legnépszerűbb fórum. A törzsasztal, ahol ma már majd 600 ezer hozzászólás gyúlt össze. 


Témák Üzenetek Utolsó 

8013 596396 2009.05.05 11:43 
3381 287324 2009.05.05 11:42 
1406 109813 2000.05.05 11:43 
19 4358 2002.05.05 11-40 
126 197895 2009.05.05 1142 
149 54878 2002.05.05 1142 
29 egz 2009.05 05 11:16 
3 485 2009.05.05 11-34 
635 41381 2909.05 05 11-33 
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Shy ezt mondta 


Fórum - Virtuálisan Egyesített Intelligencia 
Egy nagy halom intelligencia kallódik nap 
mint nap értelmetlen és lélektelen munkát 
végezve. Ezen szellemi kapacitás egy része 
mostanában az interneten keres szellemi 
kihívást, barátokat... 

A chat használata nem feltétlenül adja 
ugyan azt az érzést, mintha egy könyv lap- 
jait töltögetnénk fel gondolatainkkal, ami- 
be aztán bárki belelapozhat. Bár súlya van 
a hozzászólásainknak, mégis tehetjük ezt 
személytelenül, egy választott felhasználói 
név mögé rejtőzve. 

A jellegzetesebb hozzászólók stílusukat is 
a nevükhöz, esetleg a nevüket alakítják a 
stílusukhoz. (Kíváncsi lennék, Shy melyi- 
ket alakítja melyikhez. S főképpen melyik 
fórumban... - RP) 

A Fórum számomra leginkább az okos lexi- 
konokra hasonlít a legjobban. Valaki fel- 
dob egy témát, amit érdekessége függvé- 
nyében meg lehet vitatni értelmes embe- 
rekkel. Nem csak új megközelítéseket vilá- 
gít meg a probléma megoldási variációk 
közül, hanem esetlegesen megerősítheti a 
kérdés-felvetőt saját véleménye helyessé- 
gében. 

A fórum alkalmas ezen kívül játékos szelle- 
mi versengésekre is. Versek, interaktív no- 
vellák keletkezhetnek egy-egy érdekesebb 
témakör keretein belül. 


szakadt szerint: 


A fórumban az a jó, hogy mindenféle népek 
vannak rajta. És lehet barátkozni. És az 
egész olyan, mint egy gigantikus kávéház, 
törzsasztalokkal, egy idő után mindenki is- 
meri a másikat, lehet kószálni az asztalok 
között, mikor mihez van kedved. És telje- 
sen mindegy, hogy valaki a világ melyik 
sarkában tologatja az egeret. És összejön 
egy csomó ember, aki amúgy soha nem ta- 
lálkozna. És ez az egyetlen hely, ahol előbb 
ismered meg valaki gondolatait, mint őt 
magát. És egy idő után hiányzik, ha nincs 
ott. De ha különösen csábító lányra letsz, 
vigyázz! Lehet, hogy fiú. 


vwwvw.gamestar.hu 
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Azok, akik sokat dumáltak chat csatornákon, 
azoknak ez elég lassúcskának tűnik majd. A lé- 
nyeg azonban nem a sebesség, hanem az, hogy 
megmaradnak a régebbi hozzászólások. Egy 
adott téma teljes történelmét végig lehet követni 
pontról pontra. Szociológusok és pszichológusok 
részére csodás nyomozási terep egy-egy fórum: 
ki kivel van, hogyan alakulnak a csoportok, kis 
közösségek stb. 

Hiszen a fórumozásban ez a legfontosabb: a 
csoportok és közösségek kialakulása. Egy-egy té- 
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Vörzsasztat .. Kultúra 
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FÓRUM  T( otthon 


Csatornák Yi! iz. 


marávffte) 


Magam is itt nyomulnék. 


gamestardidg.hu ; 


mában meghatározott csapat cseveg: kedvenc fó- 
rumomon példáúl egy éjjeli topik tagjai a Bag- 
lyok, hiszen ez az állatnév szerepel a témakör ne- 
vében (gy.k. éjjeli baglyok). Külön érdekesség fi- 
gyelni azt, hogyan alakulnak a becenevek bece- 
nevei. Szakadt barátomat például valaki rendsze- 
resen Ali bá"-nak, engem, aki a Rekettyehajlító 
volnék, szinte mindenki Rekettyésnek, vagy Re- 
kettyének szólít és még sorolhatnám... 

Dragon , Fórum" György 


STOP! - Fórum 


FÓRUM Legfrissebb hírünk: . 
NetPosta  -. új domainek: sto 
Ki extra.hu, imait.hu 
KEvtú 2000.04.41 18-43 
SÜSS Három újabb domain névvel bővü 


mindháromnak megvan a 
különlegessége — is.  felhasznalogjs! 
NetPostás e-mail címet biztosítunk 
régi és leendő STOPI regisztrácii 


A FÓRUM a STOP! portál társalgó és vita 
platforrnja, — ahol a megadott témákkal 
kapcsolatban véleményt nyilváníthatsz, vagy 


vitát kezdeményezhetsz tovább ! Fóum 

Témák Altémák Vélemény Első Idő Utolsó 

rek 168 1019 igabot 09.22. 10.46. Attilat 0504. 
Be 4 404 Lamasose 00.20. 1287. mobiles 03.28. 
Egyéb 28 198 út 0907. 1260. Venezia 0505. 
Programozás, 9 61 DatzDragon 10.05.1950 Árak 04286. 
Hatávet 19 65 Könder 09.13.08-51. Batta 0501 
Zana. 28 209 Egy 09.11.0268. Dazál 0502. 
Iudomány. 2 5 Met: 40.40. 15.52. Biféjolt 02.10. 
Mozi, te 24 226 —— Amigala 0909.2269 Miíhuda, 0429. 
Migoek humot a 189 Mt 10.08. 15:18 iobe 05.02.) 
Kultúra, s 9 Alzóm 09.25.2258 ib 0408. 
ttobíl, GSM, S145 22 184 kaut 09.16. 1909. getyatm 05.04. 
103. 5 122 dúg 1003.4926 Rojlar 0505. 
latamet 19 99 afulog 0906. 1921 Hrump 4sa 0427. 
utá s tunda 09.16.1428 Lajssia 


Álljunk csak meg ennél a fórumnál! 


RaGandy gondolatai 


Sokaknak segít az őszinteségben, az önfel- 
oldozásban, hogy nem kelLl vállalniuk sön- 
magukat. 

Én ezzel nemrégen még úgy voltam, hogy 
hülyeség, tudják (tudjátok) csak meg, 
hogy ki vagyok én... 

De nemrégiben én is letiltottam az igazi, 
vagyis abban a másik világban igazi neve- 
met, és igazából még csak meg sem tudom 
indokolni, hogy miért. És ez elgondolkod- 
tatott. 

Még nem találtam meg a hivatalos választ, 
így erről most többet nem nyilatkoznék. 
De arról, hogy mire jó a Fórum... Na, ez 
egészen más kérdés. Az jut róla eszembe, 
hogy ,csokító". Szóval: ne ítélj elsőre, meg 
ronda és finom, meg nem a külső teszi az 
embert, meg ilyenek. Szóval itt végre kül- 
sőségek nélkül imádhatjuk egymást. Csak 
az számít, amit és ahogyan mond a másik. 
És ez nagggggyon fontos, szerintem. Hogy 
a gondolkodása alapján ítéljünk meg vala- 
kit, ne a külseje szerint. 


kat folyománya 


Nem tudom ismered-e az Origón a Fóru- 
mot?! Ha nem, csapj a lovak közé és hajts 
oda, mert egyszerűen nagyszerű!!! Olyan 
jó témák vannak napirenden és a hozzáfű- 
ződő megjegyzésekisíirtó izgalmasak! Van 
egy ,mag", akinek a tagjai, bár nem tu- 
dom, hogy a csodába csinálják, de állandó- 
an aktívak! Lehet, hogy a számítógépeik 
már annyira ismerik őket, hogy maguktólis 
tudják, milyen választ kell küldeni? Én már 
korelnök lehetek itt, és koromból adódóan 
sokszor zavar a fiatalok stílusa. De nem így 
a Fórumon! Nincs anyázás, káromkodás, 
megint előjött az a rögeszmém, hogy nor- 
mális szavakkal is ki lehet fejezni minden 
gondolatot. Ök - mármint az irogatók - 
nem tudják, de néha kisebbségi érzésem 
van mellettük, olyan magasröptűek. De 
igazán értelmesek! Olyan elgondolkoztató 
dolgokat tudnak leírni, hogy plagizálok. 
Ami tetszik nekem, azt magamévá teszem! 
A szó legnemesebb értelmében! Nagyon 
szeretem a Fórumban, hogy egyéni, sze- 
mélyre szóló problémákat éppúgy fel lehet 
vetni, mint a legkomolyabb, a világot érin- 
tő gondolatokat, sőt még humorizálni is le- 
het! Van egy topic, ahol a saját szerzemé- 
nyű versekkel lehet előállni! Nahát, ez a 
kedvencem! Én nem vagyok irodalmilag 
(sem) vájt fülű, de van ott egy-két remek- 
mű!!! Sajnos olyan szerződésem van a 
szolgáltatóval, hogy csak este hat után 
megyek fel a netre, így a nappalok azzal 
telnek, hogy azon gondolkozom, ki és mit 
írhatott, fél hattól már tűkön ülök! Szóval 
remélem, találkozunk! Mármint a Fóru- 
mon! 


Caroll Winter véleménye 


Szerintem a Fórumozás a csetelés egyfaj- 
ta továbbfejlesztett változata. Az is érde- 
kes, hogy technikailag nem az, mivel las- 
súbb a chat-nél. Viszont itt sokkal értel- 
mesebb emberek tűnnek fel és ahogy 
megfigyeltem idősebbek is, mint a csetes 
átlag. Amit már ott is észrevettem, egyre 
inkább azok , menekülnek" az ilyen netes 
barátságos találkozókba, akik baromi s0- 
kat kénytelenek dolgozni - lásd karrier. 
Itt mindenki együtt van, nincs rizikó, ha 
nem tetszik, továbbállsz, s akkor jössz, 
ha van időd. Néha nagyon jó beszélgetni 
olyan emberekkel akikkel soha nem ho- 
zott volna össze a sorsom, pl. más szak- 
ma, ilyesmi (én pl máskor máshol nem ta- 
lálkoznék számítógépes szakemberek- 
kelő) 
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Avalon, a multi-olaver játékvilág 


Kalandok csodás tárháza 


Aki már egyszer is játszott életében bármilyen szerepjátékkal vagy PBM (Play by Mail) 
játékkal az tudja milyen fantasztikus dolog egy olyan világban mozogni, ahol rajtam kí- 
vül még tucatnyian vagy többen is lehetnek, a szörnyekről és a felfedezendő helyekről 


nem is beszélve... 


e kell valljak valamit. A GameStar ed- 

digi számaiban mind-mind olyan játé- 

kokról volt szó, amelyekkel magam is 
játszottam. Az Avalon valahogy mindig elkerülte 
a figyelmemet, pedig hétdanos szerepjátékosként 
azonnal rá kellett volna találnom. Most, a cikk írá- 
sa előtt álltam neki keresni egy olyan játékot, 
amelyről tán érdemes lenne írni. Rengeteg olyan 
honlapot nézegettem meg, ahol számtalan on-line 
Trivia, lottó és hasonló butaságok voltak található- 
ak. Ahogy a Copernic2000-el kerestem, az Avalon 
valahogy mindig a szemembe ötlött. Egy idő után 
nagyon kíváncsi lettem, mi ez. 

Felkerestem a honlapot. Itt egy nagyon igényes 
leírást találtam egy olyan játékról, amely egyből 
megdobogtatta a szívemet. Online szerepjáték, 
amellyel interaktívan lehet játszani! Végre! 

Számomra igen döbbenetes volt a világ nagysá- 
ga, amelyben a játék folyik. 


Beléptem 


Bizony-bizony, nem bírtam ki, azonnal rávetettem 
magam Avalon csodás világára. A sors Mercinae vá- 


rosába vezetett, mint teljesen kezdőt. A képessé- 
geim szinte a nullával egyenlők. Azt hiszem, az el- 
ső ellenséges szél elfújna. De a kliens, amellyel ját- 
szom, nagyon szellemesen elmagyaráz mindent. 
Okos bölcsek segítenek abban, hogy elsajátíthas- 
sam a játékmenetet. Természetesen fejlődni is kell, 
így azonnal beírattak az akadémiára. 

Nagyon érdekes a módszertan. A tulajdonságo- 
kat és képességeket úgynevezett küldetésekkel le- 
het elsajátítani. A legelső annyira primitív, hogy 
meg is ijedtem. Valami olyasmi volt, hogy menjek 
el a város északi részére, lépjek be az egyik isten- 
ség kápolnájába, majd ereszkedjek térdre tisztele- 
tem jeléül. Megtettem. Ezzel teljesítettem a külde- 
tést! Húha, be is lelkesedtem! 

Jöhet a következő. Ez már bonyolultabb volt, 
mert valami bandavezér arcába kellett köpni. No- 
sza, elvállaltam bátran. Ezúttal egy kalandozó kí- 
sért el, aki megkérdezte, meg akarok-e tanulni vív- 
ni. Persze, megtanított! De csak rázta a fejét, erre 
felajánlotta, hogy védekezni is meg akarok-e ta- 
nulni. Azt is akartam! Csoda! Sikerült. Későbbiek- 
ben néhány egyszerű instrukciót kaptam merre 
menjek. Odaértünk, volt nagy kardcsörtetés, nyíl- 


zápor, miegymás, nagyon izgi volt, folyt a csat bő- 
szen, mikor újdonsült ismerősöm rám kiáltott: na 
köpj már! Izgalmamban majdnem elvétettem, mi- 
közben brigantik tömegei özönlöttek be a helység- 
be. Nagyon meleg helyzet, a kardok suhannak, én 
pedig a nekem adott tőrrel csak szerencsétlen kez- 
dő vagyok. De a kalandor helyt áll becsülettel! 

Nos, nem fokozom tovább az izgalmakat, sike- 
rült a köpés. Az akadémiába visszamenet a kalan- 
dor visszakérte a tőrét majd sok sikert kívánt. Visz- 
szamentem az akadémiába, ahol újra javult vala- 
melyik tulajdonságom és megkaptam a harmadik 
küldetést. Azonban elfelejtettem, hogy ez egy va- 
lós idejű játék, így mivel kissé elbóklásztam, lema- 
radtam a küldetésről, amit vissza is vontak. Ajaj! 
Mindenesetre Ti sose feledjétek a játék valós idejű 
jellegét! 

A negyedik küldetést már sikerült megszerezni, 
elis indultam, miután kaptam egy scrollt arról, ho- 
gyan lehet megközelíteni a helyszínt. 

Rengeteg helyszínen át haladtam, de pontosan 
odaértem. Tanulnom kellett egy könyvtárban. Meg 
is tettem és ismét visszatértem az akadémiára az 
engem kísérő bölcs társaságában. Persze ismét 
megtanultam egy csomó mindent, és így szépen 
lassan haladtam előre. 


A kezelőfelület 


Először is tisztázzuk gyorsan, hogy az Avalon klien- 
se egy freeware program, ami szabadon felhasznál- 
ható (valahol a GameStar CD-n is megtalálható 
lesz, keressétek a CD tartalomban). 

Ismerős lesz a játék használata azoknak, akik 
játszottak már valaha gépelős kalandjátékokkal. 
A parancsok jórészét a jobb oldalon látható pa- 
rancssávban kattintással is el lehet érni, illetve 


Kedves fogadtatás, 
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Eltei KIBETT ETELE 


nem is beszélve, hogy a 
parancsokatis angolul 


ou realíse you have been successful in the accolade guest. 


Írne adventürér tumbies forward, avoidíng Jaskar"s biade. 


je to defend their leader. 
riangular house. 

ússing you and your companion. 
t hím a líttie fastert". 


ot are taken back through the forest, to the streets oF Mercinae. 


I would like ny dagger back now, please." says the adventurer. 
ype GIVE DAGGER TO ADUENTÜRER to return it. 


eFore long you have arrived back at the great halt of the ftadeny. 
GIVE DAGGER TO ADVENTURER 


hat you keep them on you even when yot are not piayíing.". 


orn away 


gold or your possessions." 


Micsoda izgalmas kaland! 


fönt a címsor alatt is rengeteg funkció hemzseg. 
A lényeg azonban a gépelés. Óvatosnak kell ám 
lenni! Minden valós időben játszódik, ezért elég 
gyorsan kell gépelni. Olyan esetben pedig, amikor 
a program kiírja mondjuk ezt (Type LEARN SUR- 
VIVAL FROM ADVENTURER to adhere to his 
reguest.), érdemes a nagy betűkkel írt részt kije- 
lölni és Copy, Paste segítségével bemásolni. Sok 
ilyen hosszú utasítás szerepel a programban. 

Egyébként miközben ezt a cikket írtam, újabb 
küldetést teljesítettem, amiben már csónakban is 
sikerült közlekednem Northern Ogg városába. Nem 
semmi izgalom volt! 

Egy dolog biztos. Érdemes a játék kézikönyvét 
letölteni, hiszen sok információt meg lehet tudni 
belőle, főleg akkor, ha figyelembe vesszük, hogy 
mindenre azonnal kell reagálni a gépeléssel. 

Azok tehát, akik nem tudnak jól angolul, neki se 
ássanak. Ugyanis egy-egy helyszín leírása bizony 
hosszas angol mondatokat zúdít a nyakukba arról 


TRAVALO 
The Wizards ; 


rds 6vild ic the newest of the mage profession guilde, 
Springdale in honcur of the goddass of drxams. Its 


MULFIPLAYER ASS 
GAMEWORLD/ ga § 
B 


T aöől kaliönment is good, íts loyalty firmly tiad to its cíty. 
hl 
Introduction ( Fivet Síldmastaris words [ Current É 
BSvilómostarós words .! 


Founded or tte őth of Agammion 910 by 
Casimiar , the Wizards are located ir Certral 
Szringdale , They have the profession of Mage 

and the gvitd alígrmaent ís Good . The guild ; 


Infrsductionm: á 
The Mage is the purest of magic users. He learmns fhe fradítícnat 
realms of magic and magicat rítuals, ín addítion fo a healthiy mix" 
of musical, spiritual and herbatist abilities. Aktages vary greatly — j 
ín character from the domínant to the passíve. Al ttúrst for 4 
knowizdge and tő expand their abilities, and the greatest among 
Them are Hed by any of the other magical guilds in the 
aid Becomína a skiílled Akad cuoh, takes time cnd 


Mity csodásak ezek a varázslók! 


gamestardidg.hu 


hi scráwny river bandít curses you foully, moving towards you menacingly. 


Enought" eries the adventürer, "te must got" as more river bandíts enter the 
ou Follow the adventurer back up the spiral staírway, and out of the 
volley of arrows are shot fron the broken windows of the house, barely 


he adventurer heaves a heavy sígh and takes you by the hand. "Next tíme, spít 


ou pass the dagyer, handle First, to the ádventurer uho smiles and nods. 


"Thank you, Possessions ín this land are owned, For the most part. This means 
"ánythíng bougbt From stalls and marketplaces will be yours untíl stolen or 


"Beware oF Thieves though, there are many who will gladly relieve you 0f your 


kell begépelni. 

Bár ezt a problémát is 
átlehet hidalni: kell egy 
jó interaktív szótár (néz- 
zétek meg a Netböngésző 
rovatunkat emiatt), eset- 
leg az Országh-féle nagy 
angol-magyar szótár (csak 
azt fenemód gyorsan kell 
lapozgatni, ha nagy a gáz) 


MIi leszek, ha 
nagy leszek? 
Bizony-bizony, ha már 
akadémiára járunk, előbb- 
utóbb elis végezzük azt. 
Avalon földjén sok-sok 
foglalkozás vár ránk, 
amely a későbbiekben 
erőteljesen befolyásolja 
kalandozó létünket. 

A legegyszerűbb osztály a Lovagoké. Attól füg- 
gően, hogy melyik város akadémiájára járunk (négy 
nagy város is létezik: Mercinae, Thakria, Parrius, 
Springdale), kicsit eltérő lovagszervezetbe (Guild) 
léphetünk be. Ezek elnevezése Knight, Warrior, 
Cavalier, Paladin. Tulajdonságaikban enyhén eltérő- 
ek, azonban a lényeg ugyanaz: Fizikai erőre építő 
harcosokról van szó. A mágusoknak is négy szerve- 
zete létezik a négy városban, nevük: Mages, 
Wizards, Enchanters, Warlocks. Tulajdonságaik itt is 
eltérőek, bár egy vezérfonal, a mágia köré szerve- 
ződik az ő életük is. Eddig nem is komplikált az 
élet. Most válik azzá: következik a The Sorcerer (ez 
így egy varázsló kaszt). Székhelyük Thakriában ta- 
lálható. Lehetünk persze Tolvajok (Thief), Kószák 
(The Ranger), de választhatjuk a The Seer mester- 
ségeketis (Seers, Mystics, Astrologers, Prophets). 
Ők a csillagokból kapják erejüket, s a távolból mű- 
ködnek. Jósolnak, távolba látnak, átkokat külde- 
nek, de a közelharcot kerülik. A The Loremaster ka- 


Jegelgau 


: Internet 


Parrius - sok legenda született itt. 


Végül, de nem utolsó sorban 


Érdekes világ Avaloné. Nagy és beláthatatlan, 
amiben nem csak NPC (gép által irányított karak- 
terek), hanem bizony emberi játékosok is nyü- 
zsögnek, mozognak. Így soha ne lepődjünk meg, 
ha olyas valami történik velünk, amire nem szá- 
mítottunk. A Szervezetek, Guildek, városok veze- 
tői mind-mind valós, hús-vér játékosok, akiket a 
többi játékos választott meg. Így számítsunk ar- 
ra, hogy bizony a helyi politika is beeszi magát a 
játékba. Nem elég tehát okosnak, erősnek lenni, 
hanem bizony figyelni is kell. Emiatt is olyan cso- 
dás ez az egyébként csúnyácska, karakter alapú 
játék. Mert mindig van bent valaki, mindig törté- 
nik valami és a történelmet maguk a játékosok 
alakítják. Kívánok tehát mindenkinek jó kalando- 
zást Avalon csodás földjén! 


Dragon , Avalon" György 


masters, Craftmasters, 
Alchemists, Artisans) a 
tárgyak létrehozásának 
mesterei. Fegyvereket, rú- 
nákat (azaz mágikus írás- 
jeleket) készítenek, míg 
maguk a harcban a véde- 
kezés specialistái. 

Az Animists egy nagyon 
érdekes foglalkozás: na- 
gyon békés, távol minden- 
től, az erdőben tanítják az 
őket követőket az Élet Is- 
tenének tanításaira. 

Végül pedig marad egy 
klasszikus foglalkozás, a 
bárd, aki énekben, törté- 
netmesélésben nagyon jó. 
Azonban ahhoz, hogy va- 
laki jó bárd legyen nagyon 
sok idő kell, ez egy na- 
gyon nehéz foglalkozás. 


tegória foglalkozásai (Lore- 
Mercinae 


The Cities 


Mercinae has always stood as a bastion for 
the ideals of truth and justice. Mercinozis 

history has remained relatívely unaggressíve 
though recently íts warlike ambitions against 
old enemies have come to the fore. c 


Thakria ís home to perhaps the most exfreme 
people; evil, cunning, self-reljance. 
belfigerence - these are the prime traits of 
many a Thakrian. Thakriats history ís one of 
aggressíve conflict. military success, and 
strong leadershíp. 


Parrius was one of the earliest colonizad 
settlements in the Avalon continent as a cut 
and-thrust sea port on the Eastern Sea. ts 
founding ideals stem from its love of freedom. 


Located on the banks of the river Sílverlight 
amongsf the central plains of Avalon, 


Ismerjük meg kishazánkat. 
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ovács Arankán 


Ismét eltelt két hónap és ismét itt vagyunk lelkes Aranka rajongóknak szóló soroza- 
tunkkal. Kaptunk egy érdekes levelet, illetve történt egy és más időközben. De Aranka 
még mindig nincs meg. Pedig már annyira hiányzik... 


Mi is történt időközben: 


Nemrégiben a Modem Idők című rádióműsorban 
a virtuális házasságkötés volt a téma. Magam, mint 
ennek a műsornak közreműködője felis készültem 
a témából becsülettel. Ennek egyik része nem más 
volt, mint maga a ceremónia. Azonban gondba is 
kerültem máris, kit is vegyek el feleségül? Mivel je- 
lenleg ebben az időpontban nem osztom meg valós 
életemet senkivel, így töprengésbe merültem. 
Azonnal adódott a lehetőség: el kell venni Kovács 
Arankát. Meg is tettem, lezajlott a virtuális esküvő, 
még okmányokatis kaptam. Este a rádióban büsz- 
kén beszéltem erről. Úgy gondoltam, ezzel túl is 
vagyunk a témán. Engem is meglepett az a levél- 
és üzenetözön, amelyet másnap kaptam: mindenki 
gratulált, mert hallották, hogy megnősültem. 
A cseten olyan hölgyek, akik hozzám közel állnak, 
szinte nekem támadtak, hogy hogyan képzelem 
a nősülést: nehezen hitték el, hogy ez nem igazi 
házasság volt és Kovács Aranka sem igazi. A társa- 
ság teljes megnyugtatására el kellett válnom virtu- 
álisan, hogy a barátaim végre megnyugodjanak. 
Ezért mindenkinek javasolnám, hogy ne kapkodja 
el a házasságot, még virtuálisan sem, hiszen nem 


ee 


ú Certificate af Wirtual AMarrinyi 


This certiies that 
Aranka Kovács and György 
hava been joined together en 
000 


May 06 21 
ín Holy Víriuai 


Cyberménster DovLeve 


Itt a bizonyíték! Most nős vagyok, vagy mégsem? 


könnyű ezt a dolgot felfogni és elviselni. Tanulsá- 
gulálljon itt a virtuális anyakönyvi kivonat.... Ja 
és még valami. Tényleg nem nősültem meg. Csak 
virtuálisan. Értitek? 

Dragon , Megnemnősült" György 


Akkor álljon itt egy érdekesnek ígérkező olvasói 
levél: 


Helló Gyu! 

Olvastam az Aranka sorozat mindkét részét, és 
én is elmesélnék két érdekes történetet: Nemrégi- 
ben egy ismerősöm, akivel ICO-zni szoktam a rend- 
szer hibája miatt nem tudott belépni, így elhívott 
engem a treforta csetelni. Olyan nicknévvel léptem 
be, amelyből nem lehetett eldönteni, hogy férfi 
vagy nő vagyok. A szándékom az volt, hogy ezzel a 
lánnyal privizhessek egy jót. ELis kezdtünk beszél- 
getni, de egy perc múlva újabb privi ablak jelent 
meg, amelyben Geza32 nevű ember volt. Idézem a 
beszélgetést: 

Geza32: Szia 

Én: Szia 

Geza32: Hogy vagy? 

Én: Jól 

Geza32: Férjnél vagy? Van barátod? 

Én: Úgy tudom, ebben az országban férfiak 
nem vehetnek el pasikat... 7j 


Ezután a ficere elis tünt, nem is írt többet. 
Már pont megnyugodtam volna, amiokor a priv- 
imben feltünt Jocoka: 


Jocoka: Szia 

Én: Szia 

Jocoka: Hogy vagy? 

Én Jól. 

Jocoka: lefeküdnél velem? 

Én: én is pasi vagyok, Te szerencsétlen! 


Persze Jocoka is eltünt azonnal. A legjobb 
mégis a következő volt. 


Extrameret: Szia 

Én: Szia 

Extrameret: Ugye komálod az extraméretet? 
Én: A tiedet biztos nem. 

Extraméret: Pedig aztán ez egész estére elég 


lenne 


Én: hagyj békén, és is fickó vagyok.. 


S csak jöttek és jöttek a "szerelemre" éhes em- 
berek. Tanulság, egy cseten válasszunk olyan ne- 
vet, amiből kiderül, fiúk, vagy lányok vagyunk-e. 


Másik történetem is hasonló. Nagyon szerelmes 
voltam egy lányba, aki nagyon zárkózott volt velem 
szemben. Sosem árulta el mi baja van, csak kono- 
kul hallgatott. Könyörögtem térden állva, rimán- 
kodtam, veszekedtem...Semmi. Később rájöttem, 
hogy idegeneknek könnyebben megnyílik, mint ne- 
kem. Gyorsan létrehoztam egy álnevet a cseten. 
Kreáltam hozzá egy elképzelt személyiséget, egy 
olyas valakit, aki ugyanolyan dolgokat kedvelt, 
mint a lány. Egyszerű ügyintéző sofőr volt egy ke- " 
reskedelmi cégnél, aki csak hetente ritkán tudott 
csetelni. A lány ráharapott. E-mailezni kezdett a 
sráccal, aki szintén én voltam. S azokat a dolgokat, 
amelyeket nem mondott el soha, azokat a , srác" 
mindig megkérdezte: 

Érzem, hogy gondjaid vannak a barátoddal. Mik 
azok? 

A lány pedig sorolta, milyen gondjai vannak ve- 
lem. 

Sajnos ez már késő volt, a kapcsolatunk akkor 
már lassan véget ért. Mindenesetre megdöbbentő, 
mikre jó a net. Most ti jöttök. Vélemény? 


Soxeretettel 
Bolha 


wwvw.gamestar.hu 


A tesztek hónapja 


Gondolom, lassan mindenki unja, hogy szin- 
te mindegyik rovat elején az én arcomat látja. 
Azonban ez számomra nagy örömet jelent. 
Ugyanis végre beérett az a munka, amit a 
CeBIT alatt kezdtem el: a GameStar hasábjain 
egyre több hardver tesztet olvashattok. Eb- 
ben a hónapban majdnem egy komplett gépet 
teszteltünk, hiszen Athlonos alaplapok, DVD 
meghajtók, DVD játszó, spéci hangkártyák, 


videókártyák szerepelnek a kínálatban. Azt 
hiszem, ez nagyon jó választék. S az operáci- 
ós rendszereket sem kíméltük, hisz a SuSE 
Linux 6.4, illetve a Windows furcsaságai is TET ls fényké 118 

helyet kaptak a rovatban. Szóval nemcsak 
gépünk teste, hanem lelke is terítékre került. 
Az inyenceknek pedig álljanak itt soraink az 
EarthOuake-ről (ez nagy dobás volt) és a 24- 
órás programozó versenyről (ha már fociban 


nem vagyunk jók, legalább 24 órás foci-prog- 
ramozásban élen állunk. 

Egy dolog biztos: rég élveztem már ennyire 
számítógépes dolgot, mint az Athlon alaplap- 
ok tesztjét: Volt vele szívás bőven, de megér- 
te! Most én is elmegyek az E3-ra, hátha ott is 
látok egy-két érdekes hardvert 


Gyu 
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Gyártó Típus 


Athlon alaplapok tesztje 


Vannak 


gyorsabbak 


és vannak lassabbak... 


Amióta az eszemet tudom, a PC-k világában az 
Intel processzorok voltak a piacvezetők, a leggyor- 
sabbak, a legmodernebbek. A konkurensek csak tá- 
volról követték, illetve másolták őket, s nemigen 
veszélyeztették az Intel piacát. Hosszú évekig tar- 
tott ez a dominancia. Azonban a "kicsik" nem akar- 
tak mindig a "nagy" árnyékában maradni, azt kö- 
vetni. Már a K6-osok idejében jelzés-szerű volt, 
hogy az AMD integrálni merte saját technológiáját, 


ISA-Slot  PCI-Slot AMR 


Abit KA7 1 5-1 nincs nincs 
Epox  — EP-7KXA a] 5 van van 
MSI MS-6167 2 441 nincs nincs 
Shuttle AI61 0 5 nincs nincs 
Soltek . SL-77KV 1 4-1 van van 
Soyo  SY-K7AIA 2 441 nincs — nincs 


a 3D Now!l-t, ami valami hasonló, mint az MMX. Itt 
már érezni lehetett, hogy véget fog érni a követé- 
ses taktika, és az AMD előbb-utóbb valami nagyot 
alkot. Ez ígyis történt. Megszületett az Athlon, 
amely a Pentium III-asok méltó vetélytársa, nem 
egy tesztben le is győzi a vele egy órajelű PIII- 
akat. 

Természetesen a verseny jót tett a piacnak, hi- 
szen az Intel is beleerősített. Jönnek az egyre 
gyorsabb és gyorsabb Pentium III-ak. Az AMD fel- 
építette drezdai gyárát, ahonnan megpróbálják ki- 
elégíteni az egyre növekvő Athlon igényeket. A 
processzor elfogadását és versenyképességét jelzi 
az a tényis, hogy az AMD a sok-sok veszteség után 
nyereséget is produkált, támogatói legnagyobb 
örömére. 

Azonban a briliáns technológiának megvolt a 
hátulütője sokáig, hiszen hiába gyártott az AMD 
egy jó procit, ha az alaplapgyártók nem mer- 
tek/akartak alaplapot gyártani hozzá. Ugyanez 
volt a gond a lapkakészletekkel is. Az Athlon igazi 
megszólaltatásához alaplapi chipkészletre is szük- 
ség van. Egy időben eztis csak az AMD gyártotta. 
Ez is hátrányosan érintette az Athlon elterjedését. 
Azonban a VIA KX-133 lapka megjelenése gyökere- 
sen megváltoztatott mindent. Nemcsak azért, mert 
ez a chip már képes kezelni a 133 MHz-es memóriá- 
kat (többek között), hanem azértis, mert függet- 
len gyártó terméke, így most már bárki bármikor 
készíthet Athlon alaplapot akár AMD chipek nélkül 
is, nagyobb mennyiségben. Szinte az összes na- 
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gyobb gyártó jelentkezett Athlonos alaplapokkal, 
ami egyből hozzásegíthet a processzor gyorsabb 
elterjedéséhez. Hat gyártó termékeit ajánljuk most 
tehát kedves olvasóink figyelmébe: ezek a termé- 
kek az Abit, Epox, MSI, Shuttle, Soltek és Soyo fej- 
lesztő mérnökeit dicsérik. Tesztünkre vártuk az 
ASUS és a GigaByte alaplapjait is, de sajnos nem 
érkeztek meg. Amennyiben a későbbiekben rendel- 
kezésünkre állnak majd , akkor egy újabb teszt ke- 


Chipkészlet . Memória-Slot 
1/2/4 VIA KX-133 4 
1/2/4 VIA KX-133 3 
1/2 AMD 750 3 
1/2 AMD 750 3 
1/2/4 VIA KX-133 3 
1/2 AMD 750 3 


§ 
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retében figyeljük meg ezeket is. 

A teszthez a következő konfigurációt alkalmaz- 
tuk: egy csodás nagy DTK-szerver házat (köszönet 
érte a Juventus Teamnek, akik bizony kisegítettek 
minket a bajban, élveztük a 2x300 Watt teljesít- 


ményt!), 20,6 GB-os Ouantum merevlemezt, 
Viper770 Savage2000 videokártyát, a 64 MB 
100Mhz-es RAM-ot, és Pioneer 6-szoros DVD olva- 
sót. Az alaplapokat nemcsak 500 MHz-es, hanem 
700 MHz-es Athlon processzorokkal is próbáltuk. A 
sebességtesztekhez CPUMark99 v1.0-t használ- 
tunk, amely viszonyszámokat ad. Ez például az én 
gépem esetén (PII 333) 26,4 volt. 


e 
Extrák Ár 
Soft Menü, 80 eres kábel 37.9924-ÁFA 
Norton Ghost, Antivirus 37.900--ÁFA 
PC-Alert II, PC-cillin 98 N/A 
Processzor-hőmérő 32.900-HÁFA 
Norton Ghost, Antivirus, N/A 
Norton Ghost, Antivirus, Virtual Drive N/A 


Abit KA7Z 


Kellemes csomagolás, a szokásos Abit körítéssel. 
Szerencsére az alaplapon sehol egy jumper, hanem 
minden az úgynevezett Soft menüből indul. Ennek 
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persze vannak előnyei és természetesen hátrányai 
is. Előnye az, hogy meg lehetett spórolni a 
jumpereket, nem kell szöszmötölni az alaplappal: 
Azonban hátránya is van. Amikor kicseréltük a pro- 
cesszort, az alaplap jelezte, hogy ez nem az a pro- 
cesszor, ami az előbb belé volt dugva, így azonnal 
menjünk be a Soft menübe, és csináljunk valamit. 
Lehetőleg állítsuk be, milyen prociról van szó. 
Hmmm... Nem lehetett volna ezt automatikusan, 
kedves Abit? A Soft menü egyébként nagyon jópo- 
fa, szívesen kezeltem, nézegettem, jó lenne, ha 
mások is ilyesmit használnának. 

A teszt során még egy meglepetés ért minket, 
ugyanis a többi tesztnél használt IDE kábellel kö- 
töttük össze az alaplapot a merevlemezzel. Meg se 
nyekkent. Az alaplap jelezte, hogy neki nyolcvan 
eres kábel kell. De ezt már a sokadik próbálkozásra 
vettük csak észre - mivel a felirat kb. egytized má- 
sodpercre jelent csak meg - , addig csak gondol- 
kodtunk, mi lehet a baj. Szerencsére a dobozban 
van egy 80 eres kábel. Hogy mit csinál az, aki ket- 
tőnél több IDE eszközt akar csatlakoztatni, azt 
nem tudom. Szerez egy 80 eres kábelt. Honnan is? 
Ez még nem annyira széles körben elterjedt techni- 
ka, bár azis igaz, hogy az Abit alaplap volt a leg- 
frissebb mind közül. 

Szerverekben vagy sok memóriát igénylő felada- 
toknál igen hasznos lehet, hogy ennek az alaplap- 
nak négy memória-foglalata van (a maximálisan 
beléhelyezhető memória mennyisége így 1 GB). 


Epox EB-7KKA 


Sajnos első tapasztalataink elég kedvezőtlenek 
voltak erről az alaplapról, hiszen a gyártó által kül- 
dött tesztpéldány teljesen halottnak bizonyult, se 
képet, se hangot nem adott valami miatt. Próbál- 
koztunk vele, dugdostunk ezt meg azt, semmi sem 
változott. Na sebaj. Szerencsére a Herta kisegített 
minket egy másik alaplappal. Itt bizony van 

Jumper jócskán, de szerencsére az igényes kézi- 
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könyv segít eligazodni a rejtélyekben. A procit au- 
tomatikusan felismerte a csere után is. Egyelőre az 
alaplap AMR slotját nem tudtuk kipróbálni, hiszen 
AMR kártyát én is csak képen láttam eddig. 

Nos megjött a csere EPOX alaplap. Hurrá! Bele- 
helyeztük a 700-as processzort. Azonnal életre kel! 
Hurrá! Ez nem semmi. Lefuttatjuk a teszteket. Min- 
den rendben. Ezután kicseréjük a processzort. 
Semmi. Se kép, se hang. Vissza a 700-as procit, 
megint megy. Lapozzuk az egyébként igen igényes 
kézikönyvet, de nem találunk semmilyen adatot. 
Végre egy alaplap, amelynél a mérnökök a megfe- 
lelő távolságra helyezték a RAM slotokat az AGP-s 
videokártya végétől, cserébe a processzor csatla- 
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kozóját körbebástyázták mindenféle kütyüvel, így 
sikerült egy eléggé fájdalmas (és nem kevésbé vér- 
ző) sérülést is összeszednem szerelés közben. 
Másik gondunkis egyszerű: sehol a dobozon 
ígért két Norton program, az Antivirus és a Ghost: 
akárhogy is nézzük, egyiket sem találjuk. 
Kár ezért a versenyzőért. Tehetségesnek tűnő 
induló volt bosszantó hibákkal. 
Reméljük, segítenek majd a minőségi hibákon a jö- 
vőben. 


MISI MS-S157 


A teszt ,legöregebb- 
je", s ez a teljesítményén is meglátszott. Bár ez 
nem befolyásolja működését, azonban kissé hasz- 
nált alaplap volt. Isten igazából semmi gondunk 
nem volt vele. Elsőre működött rajta minden, bár 
érződött, hogy régebbi konstrukció. A két ISA slot 
is magáért beszél ebben az esetben. Egyvalamiben 
biztosan megelőzte versenytársait: doboza méreté- 
ben. Egy dolog viszont pozitív volt: nem árasztott 
,friss-alaplap" illatot. Szerelni könnyű, de a szoká- 
sos betegség nála is jelen van: a kis méretei miatt, 
ha videokártya van benne, akkor a hármas RAM 
foglalathoz nem lehet hozzáférni. Jumperek nin- 
csenek rajta, minden beállítást a BIOS-ból eszkö- 
zölhetünk. Sajnos mindkét sebességi teszten utol- 
só lett, de ha olcsón hozzá lehet jutni, jó vásár le- 
het, főleg azoknak, akik ragaszkodnak régi ISA 
illesztőfelületű kártyáikhoz. 


Shuttle AIG61 


Egy szempontból feltétlenül alulmúlta riválisait: 
talán a ez az alaplap egy OEM szállítmány része 
volt, esetleg csak egy tesztpéldány. Egyszerű, me- 
zei papírdobozban érkezett. Egyáltalán nem zava- 
ró, hogy nincs rajta ISA csatoló (ez azok számára 
lehet csak bosszantó, akiknek még van ISÁ-s kár- 


2000. június TT 


Sebesség 


MSI 


tyájuk) , több a hely, ha az AGP portba kicsit 
hosszabb videokártyát dugunk, nem lóg rá a leg- 
felső memória-foglalatra, ami esetleg gondot je- 
lenthetett a többi alaplapnál. Szintén kellemes tu- 
lajdonsága, hogy a két IDE csatoló nem egymás fe- 
lett került elhelyezésre (ez a szerelhetőséget, IDE 
kábelek kihúzgálása sokkal kellemesebb feladat, 


SHUTTLE 


SOLTEK ABIT 


Alaplap 


mint az alaplapok többségénél). Cserében azonban 
egy hangyányit nagyobb, mint a többi tesztelt 
alaplap, ha nagyon kicsi a házunk, érdemes meg- 
nézni, hogy belefér-e. Külön örömömre szolgált az 
alaplapra integrált processzor-hőmérő, amelyet 
szinte azonnal csatlakoztatni lehetett. Negatívum, 
hogy az ATX csatlakozó belehelye- 
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zésekor azonnal elindult a gép, s mivel az ösz- 
szes perifériát még nem csatlakoztattuk, lehe- 
tett kikapcsolni, majd be újra. Kellemes megle- 
petés, hogy nem az alaplapra helyezték el a 
processzor tartó lábakat, hanem külön. Ennek 
előnye az, hogy cserekor megúszhatjuk az eset- 
leges letörést. Sokkal könnyebb az alaplapot 
kezelni is ezáltal. A tesztekben a leggyorsab- 
bank bizonyult, árfekvése pedig a legalacso- 
nyabb az általunk ismert alaplapok közül. Így ő 
lett tesztünk nyertese. 


Soltek SL-77KV 


Az előzetes értékelések alapján kicsit többet 
vártunk volna tőle. Azonban az igényes do- 
boz, valamint a felnyitás után elénk táruló 
Norton termékek kicsit javították az összha- 
tást. Mindenki tetszését elnyerték az iMac kék 
processzor-tartó lábak, a beépített hangkár- 
tya és a dobozban rejtőző processzor-hőmérő 
sokat ígért. Amitől azonban felállt a hátamon 
a szőr, az a kézikönyv volt. Míg más alaplapok- 
nál 32 vagy akár több oldalnyi ugyanarról a ter- " 
mékről tájékoztatott igényesen, itt bizony a majd 
70 oldalas kiadvány 9 alaplapról informál. S ez bi- 
zony balesetveszélyes. Hiszen ha valaki nem fi- 
gyel oda, felüti a kézikönyvet, s az első alaplap 
beállításait kezdi el ezen megtenni (léteznek bi- 
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zonyos átfedések), 
akkor abból akár 
nagyobb gond is le- 
het. Én felfogom, 
hogy spórolni és ra- 
cionalizálni kell, de 
szerintem ez ebben 
az esetben akár for- 
dítva is elsülhet. A 
szokásos videokár- 
tya vs. RAM slot 
probléma itt is fenn 
áll, de ellentétben 
a többi alaplappal 
az egyes (!) memó- 
ria-foglalatnál. Se- 
bessége átlagosnak 
bizonyult, semmi 
egetverő extrát 
nem mutatott. 
Megbízható közép- 
mezőny. 


Ahogy egy kedves 
ismerősöm mondta: 
a Soyo egy generációval mindig le van maradva. 
Amivel azonban kétségtelenül veri a többieket, az 


700 


az alaplaphoz adott programok száma és értéke. 
A Norton Ghost és Antivirus mellett a Virtual 
Drive is ott lapult a szoká- 
sosan igényes, nem széteső 
Soyo dobozban. Sajnos a 
Soyo termékek itthoni for- 
galmazójától azt az infor- 
mációt kaptuk, hogy erre az 
alaplapra nincs még igény 
kis hazánkban, így emiatt 
itthon nem is árusítják, de 
"a körülbelüli árbecslések 
alapján indokolatlanul sok- 
ba kerülne. Kézikönyve rop- 
pant szerény és egyszerű. 
Ez volt az egyetlen alaplap, 
amelyen nem voltak feltün- 
tetve, hogy hová kell dug- 
dosni a házból kijövő kis 
csatlakozókat (reset, 


SHUTTLE SÖLTEK 
Alaplap 


ABIT EPOX 


stb...), így ehhez a művelethez a gépkönyvet is 
kellett bújni egy kicsit. Előnye, hogy nincs egyet- 
len jumper sem az alaplapon, mindent a BIOS-ból 
lehetett állítani, valamint pluszpontot érdemel az 
alaplapra (!) elhelyezett speaker is. Zavaró vi- 
szont, hogy ha videokártya van a gépben, akkor 
annak sarkától nem lehet a hármas memória-fog- 
lalathoz hozzáférni. Van hőmérő is az alaplapon, 
amely az önjelölt tuningmestereknek jelenthet 
némi könnyebbséget. 

Engem itt változatlanul az ősi Soyo betegség za- 
var. A doboz. Klassz, igényes, szép, de... 

A dobozon két fotó található, mind a kettő Intel 
chipet ábrázol. Egyik sem processzor, csak a chip- 
készlet részei. Szerintem zavaró, hogy a doboz 
olyan chipeket ábrázol, amelyek nincsenek rajta az 
alaplapon. 

Megfelelően teljesített, bár kissé drágának tűnt. 


Dragon , Athlon György, Caris 


DVD Teszt 


Szzirrte házimozi... 


Egyre jobban tombol a mozi mánia az egész világon. A házimozi - rendszerek a legtöbb ember számára még elérhetetlenek, leginkább 
áruk miatt. A számítógépes piacon ma már nagyon sok DVD meghajtót lehet találni melyek ugyan nem helyettesítik a jól felszerelt házi 
mozirendszereket, de mindenképpen nagy lépésnek számítanak. A ma kapható többféle DVD meghajtóból ötfélét próbáltunk ki, hogy 


vajon melyik felel meg leginkább az elvárásoknak. 


Két ilyen meghajtó között is hatalmas lehet nemcsak az ár, 
de a minőségi különbség is. A tesztekből kiderül, hogy nem 
érdemes feltétlenül a drágábbik, esetleg gyorsabb fajta meg- 
hajtókat megvenni, mert nem biztos, hogy attól jobbak lesz- 
nek filmjeink. Ennek a tesztnek igazából nem az a célja, hogy 
bemutassa, melyik meghajtó gyorsabb, sokkal inkább a min- 
dennapi felhasználásra (főleg filmnézésre) teszteltük. Lát- 
szik is, hogy nem azonos sebességű meghajtókat teszteltünk, 
van köztük 8, 10, de még 16-szoros is. Arra voltunk kíváncsi- 
ak, melyiket érdemes megvenni, ami szerintem ki is derült. 
Azonban még mindig azt mondom, hogy nem elég egy számí- 
tógépbe csupán a DVD lejátszó, normál, illetve zenei CD-k le- 
játszásához, sokkal jobbak a sima CD meghajtók. A régió-kód 
kifejezést többször fogom használni, ez nagyjából annyit je- 
lent, hogy az egyes meghajtók működése különféle régiók 
szerint korlátozva van. Összesen hatféle ilyen régió kód van, 
ami nekünk jó, ha a meghajtónak kettes ez a kódja, hiszen 

: abba beletartozik Európa is. Ha valamelyik lejátszónak más 
lenne a régió kódja, nem érdemes itthon megvenni, mert az- 
zal csak korlátozva nézhetnénk a külföldön vett, vagy onnan 
rendelt lemezeket. 


A0x Pioneer DVD-104S5S 

Ez a meghajtó nőtt leginkább a szívemhez. Leginkább a külse- 
je az, ami megfogott, de képességei sem utolsóak. Nagyon 
tetszett, hogy a lemezeket nem egy tálcára kell ráhelyezni, 
majd becsukni, hanem egyszerűen be kell rakni és már le is 
játssza, amit kell. Nem kell megijedni, nem koszolódik jobban, 
mint egy másfajta DVD vagy CD meghajtó, a nyílást, kis sziva- 
csok védik, amik tökéletesen meggátolják, hogy belül poros 
legyen. Persze valószínűleg az idők folyamán ezek elkopnak, 


akkor viszont már lehet, hogy gondot okozna a tisztítás. Ami nem 
tetszett rajta, hogy nincsen lejátszás gombja. Már a CD-ROM-oknál annyira megszoktam és elég 


CD lemezek olvasási sebességek 
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sokszor használtam is, itt azonban zavart a hiánya. A hangosító és fülhallgató bemenet található rajta, amit viszont nem szoktam 

használni, nincs is sok értelmük (hiszen mindenkinek van hangkártyája, és ott is megtalálhatók ezek a lehetőségek). Szerencsére működés közben nem melege- 
dett, viszont néha, meg-megakadtak benne a lemezek. A régió-kód is megfelelt, hiszen 2-es volt. Mialatt kipróbáltam, az egyik legjobb meghajtónak monda- 
nám, remekül kezelhető és eltekintve a ritka cd-akadásoktól, semmi más hibáját nem fedeztem fel. 


Forgalmazó: Herta Számítástechnika 
Ára: 32900Ft4-Áfa 


" 8x Hitachi DVD-ROWMWI GL2-S5000 
: A második meghajtó, ami leginkább megfelelt az elvárások- 
nak. Viszonylag finoman kezeli ki-és becsukásnál a tálcát, 
" nem olyan gyorsan, mint némely versenytárs. A Power DVD 
program (egyike azon programoknak melyekkel használtam 
a lejátszót) némely verziójának nem nagyon tetszett a meg- 
hajtó é és a filmek egyszerűen akadtak. De csak és kizárólag a prog- 
ram hibája lehet, mert más lejátszóval tökéletesen együtt tudott működ- 
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ni. Lejátszás közben alig lehet hallani, egyáltalán nem zavart filmnézés közben. A DVD filmek menüibe való visszatérésnél gondolkodik néha elég sokat, de ez 
ismét valószínűleg csak lejátszó hiba volt. Szintén nem tetszett benne, .hogy nincs lejátszó gomb. Szélességében és magasságában ugyan csak szabványos le- 
het, de hosszában már meglepően kicsinek bizonyult. Elég kis házakba is hibátlanul belefér, amit már nem lehet elmondani egyik Pioneer meghajtóról sem. 
Ugyanúgy, mint az előző DVD-nek, ennek is van hang szabályozója és fülhallgató bemenete, mikor éppen lejátszik egy kis led világít, megnyugtatva minket ar- 
ról, hogy hibátlan a működés. Régió kódja szintén kettes volt. Leginkább ezt a meghajtót ajánlanám annak, aki esetleg mostanában akarna venni DVD-t. 
Forgalmazó: Lord Computer 

Ára: 30801Ft-ráfa 


4a6x Pioneer DVD-115 


Ez volt az a meghajtó, ami ugyan elég jól átlépte a különféle akadá- 
lyokat, azonban nekem igazából nem kéne. Félreértés ne essék, tö- 
" kéletesen működött, mindazonáltal nekem megfelel egy kisebb kali- 
. berűis. Tisztán látszott, hogy hiába a 16-szoros jelzés, mégsem ez 
volt a legsebesebb (ha valakit mégiscsak a sebességmánia vezérel- 
ne). Nagy fájlokat remekül tudott olvasni (ami elengedhetetlen a 
.vob kiterjesztésű több esetben 1GB-nális nagyobb filmfájlok eseté- 
ő ben), azonban ha sok alkönyvtáron kellett átvergődnie, akkor már igenis 
gondok akadtak. Ez persze csak akkor lényeges, ha valaki nemcsak DVD lemezeket 
akar böngészni (hiszen azokon általában elég kevés könyvtár van), hanem saját kis írott 
. CD-iti is. Ugyan átlépi az akadályokat, de néha nagyon nehézkesen dolgozik. Sajnos ezen sincs 
play gomb, de ez már egyre megszokottabb lesz. Ami nagyon nem tetszett benne, hogy a filmek után alig lehet hozzáérni a lemezhez, mert annyira felmelegíti 
és ilyenkor természetesen a meghajtó sem marad hideg. A CD lemezekkel hasonlóan bánt, úgyhogy nem is használtam túl sokat. Ehhez a felmelegedéshez ha- 
sonló hanghatások párosultak, mint az 50-szeres Asus CD-hez, tehát elég zavaró volt a filmek megtekintése alatt. Szintén kettes régió kóddal rendelkezik. 
Forgalmazó: PAM Computer 
Ára: 3480OFt--Áfa 
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DSB-S520KH DVD-ROIVI 
Ez a tesztpéldány volt a meglepetés DVD meghajtó, egyik isme- — sz 
rősöm se halott még róla, azt se tudta senki miféle szerzet (ami- 
nek az volt a nagy előnye, hogy előítéletek nélkül próbálhattam 
ki, hiszen a többi tesztpéldányról már mindenki elmondta a kis VEZE e sg 
magánvéleményét). Ahhoz képest mennyire nem ismert, na- 
gyon megtetszett. Az előlapon található három led, a bal oldali 
jelzi, ha DVD, a jobb, ha sima CD van a meghajtóban, a középső 
pedig működés közben világít. Ez ugyan nagyon ötletes, de igazá- 0 TtvűtéSz ZSÁK SEEGE E 
ból semmi értelme nincs. Szerintem mindenki rá fog jönni, hogy pontosan mit rakott be a . ls ZS 

meghajtóba, de mindenképpen ötletes. Nagyon tetszett, hogy az általam nagyon hiányolt play gomb is helyet kapi 

rajta, amit nagy szeretettel használtam is. Nem melegszik, de némely lemezeknél igencsak érdekes hangokat képes kiadni, amikor inkább nem akarom tudni, 
pontosan mi is történik odabent. Nem volt túl gyors, de általában tökéletesen, akadás-mentesen játszotta le amit kellett. Nem tetszett, hogy a hátulján nincs 
feltüntetve a jumperek pontos beállításai, így aki nem ért hozzá, nem biztos, hogy be tudja jól állítani. Végezetül, ami nagyon szimpatikus volt, hogy nem ren- 
delkezik régió kód védelemmel, tehát akármelyik országban vehetünk hozzá filmet, mindet le tefogjajálszani: 

Forgalmazó: Mixim Számítástechnikai Kft. 

Ára: 24900Fts-áfa 


10x Shuttle DVD-ROIVI 
A tesztünk utolsó példánya egy 10-szeres meghajtó, mely semmi különle- 
LZEEESSzszzz gességgel nem szolgál, viszont remekül csinálja, amit kell. A 
lemezeket hosszas használat után eléggé felmelegíti, de tá- 
volról sem annyira, mint a 16-szoros Pioneer. Nagyon csendes 
volt, egyáltalán nem zavart filmnézés közben, csak azt lehet 
hallani, mikor a lemez berakása után elindul a meghajtó. 
Nagy fájlokat meglepően nagy sebességgel képes olvasni, 
amit - ha csak DVD lejátszásra használjuk - soha nem fogunk 
kihasználni. Már az ötszörös, vagy akár a lassabb DVD meghajtók is kel- 
TESZ : lően gyorsan tudják lejátszani a filmeket, tehát ennek a sebességnek érdemi elő- 
nyei nem lesznek. Ami nagyon rossz volt, hogy néha képhibákat okozott több lejátszóvalis, 
azonban nem mindegyik filmnél. Őszintén nem tudnám megmondari, hogy ez most a lejátszó vagy a lemezek hibája volt e, de más meghajtókkal jók voltak ezek 
a filmek. A két led közül a bal oldali zölden világít, ha DVD lemez van a meghajtóban, ami itt is ötletes volt, de semmi értelme nincs. Itt is megtalálható volt a 
lejátszás gomb, ami szintén egy jó pontot érdemel. Valamivel rövidebb, mint a Pioneer DVD-k, de kisebb házakba még ez sem fog beleférni. Minden fajta CD-t 
beolvasott, soha nem hibázott és gyorsan lépkedett az alkönyvtárakban is, néhány versenytárssal ellentétben. Mint a DSR meghajtónak ennek sem volt régió 
kód védelme, ami ismét egy nagyon jó pontot érdemel. Ezt mondanám másodiknak választásnak, ha valaki mostanában akarna venni DVD meghajtót. 
Forgalmazó: Juventus Team 
Ára: 30900Ft--Áfa 
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Core 2 vs. ISIS 


A hangkártyák 
új generációja 


Érdekes módon egyszerre került hozzám ez a két hang- 
kártya, ezért külső hasonlóságuk miatt úgy döntöttem, 
hogy megéri összevetni őket. Sajna egyik sem egy olcsó 


mulatság, de érdemes rájuk odafigyelni. 


; Lexicon név talán ismerősen cseng- 
het néhány zenével foglalkozó em- 
bernek, hiszen világszerte elismert 


márka a stúdiókban. (Naná, hogy ismert! A Lexicon 
az effektkirály! - RP) Eddig még én sem tudtam, 
hogy hangkártyákkal is foglalkoznak, de itt a bizo- 
nyíték: a Core 2. Ez a kártya egy összetettebb fel- 
vevőrendszernek (Core 32) a kistestvére, de ez 
nem azt jelenti, hogy visszafogták magukat a gyár- 
tók. Sőt, szerintem ez az eddigi legjobb minőségű 
(és legdrágább) tesztalanyom. 

Ez a hangkártya egy cseppet sem hasonlít a töb- 
bihez, ugyanis a hátulján csupán egyetlen hosszú 
aljzatot és az optikai csatlakozókat találhatjuk. Ez 
azért nem baj, mert egy vaskos kábel köti össze az- 
zal a dobozkával, ahol az összes ki- és bemenet ta- 
lálható. Szám szerint ez 8 kimenetet, és 4 bemene- 
tet jelent, plusz a digitális (S/PDIF) csatlakozókat. 
A kis doboz szabványméretű, pont fele olyan szé- 
les, mint a stúdiókban megszokott polcméret 
(rack). A zajszintre nagyon jó példám van, ugyanis 
amikor kipróbáltam a rendszert, akkor fel volt te- 
kerve az erősítőm, és én azt hittem, hogy valami 
nincs bekapcsolva, annyira csendben voltak a 
hangfalak. Csak akkor ijedtem meg, amikor elindí- 
tottam a zenét és levitte a fejemet a hangerő. 
(Skywalker fejét aztán mi szereltük vissza, hogy ezt 
a cikket még leadhassa... - RP) 


A Core 2 
bővíthető 
egy effekt- 
panellel 
(MP-100), 
ami a legen- 
dás MPX-100 
effektpro- 
cesszornak a 
megfelelője, 
csak éppen 
ebben az 
alakjában 
fele annyiba 
kerül (kb. 
50 ezer Ft). 
Ezzel a lehe- 
tőséggel abszolút profinak mondható ez a kártya. 

Amire nem figyeltek oda a készítők, hogy a cso- 
magban mellékelt szoftver a Cool Edit Pro, amiből 
még egyetlenegy verzió sem futott eddig fagyás- 
mentesen a gépemen. Ezúttal sem hazudtolta meg 
önmagát. Amúgy egy nagyon klassz program: volt 
egy régebben nálam, egy darabig működött, aztán 


nad CHE 
briirTel alalal 


amikor már nagyon tetszett, akkor lefagyott. Sze- , 


rencsére a Core 2 működik más, komolyabb szoft- 
verekkel is, úgyhogy ez nem ingatott meg 

a Lexicon felől. 

Miután lecsaptam 

a Core 2-re, rögtön 
kaptam még egy kár- 
tyát, ami az ISIS ne- 
vet viseli. Abban ha- 
sonlít a Lexicon-ra, 
hogy ennek is van egy 
külső dobozkája, ahol 
a csatlakozók vannak, 
csak ennél 8 bemenet, 
4 kimenet van. Ennek 
ellenére használható 
hétköznapi hangkár- 
tyakéntis, ugyanis 

a hátulja ugyanúgy 
néz ki, mint bármelyik 
más SB utánzaté. 

A dobozkához egy kis 
segédkártyán keresz- 
tül kapcsolódik, amit 


ugyancsak be kell építeni a házba. Minőségileg 
lényegesen zajosabb a Core 2-nél, ezt azonnal 
észre lehet venni, ha az ember egymás után pró- 
bálja ki őket. Szerencsére digitális és optikai 
csatlakozók itt is vannak, a sistergés kiküszöbö- 
lése érdekében. 

A szoftvercsomag sokkal többet tartalmaz, mint 
a Lexicon-é. Igaz, itt is a Cool Edit-et favorizálják, 
de a Sonic Foundry Acid DJ nevű zeneszerkesztője 
is adott, ezenkívül van Logic Audio szekvenszer 
progi, Steinberg demo CD (Cubase, Rebirth és tár- 
sai). Szóval sokkal inkább felhasználóbarát. 

Amit még előnynek tartok, hogy a dobozka há- 
tulján van MIDI In, Out, Thru csatlakozó is, a Core- 
nál viszont ez lemaradt. Ami viszont nem tetszett, 
hogy az ISIS-nél annyira rámentek a látványosság- 
ra, hogy a minőség közben háttérbe szorult. 

Szóvaljöhet az ítélet. A Lexicon az Lexicon, iga- 
zából nem tudok sok mindenbe belekötni. Talán a 
MIDI-s funkciókat hiányoltam, de végülis ez első- 
sorban többsávos felvételekre lett kitalálva, nem 
pedig MIDI-zésre. A mellékelt szoftver gyenge a 
kártyához képest. Az árát a fentiek tudomásával 
elfogadom: 163,388 Ft (bruttó). 

Az ISIS ennek kb. a felébe kerül, ennek ellenére 
inkább úgy érzem, hogy inkább a LIVE Platinummal 
versenyezhet (amit meg is nyerne). Jók a progik, 

a minőség viszont nem üti meg a profi szintet. 

A Core 2-t az Audiosales Kft.-től szeretném 
ajándékba kérni, de úgysem adják oda. 

Skywalker 
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Mustek MDC-S800 


Digitális fényképezőgép 
és webkamera 


A Mustek már elég bejáratott névnek számít a képdigitalizáló esz- 


közök között. Ráadásul a szkennereiről elhíresült cég nevét egy-  7f"osy me 


szerre kapcsolhatjuk össze a versenyképes árakkal és a jó minő- 


séggel. 


lapolvasó és a digitális kamera, bár 
szoros rokonságban álló, de azért 
egymástól nagyon sok vonatkozá- 


sában különböző periféria. Nem törvényszerű te- 
hát, hogy aki jó lapolvasót gyárt, az profi legyen 


, kamerábanis, a Mustek azonban ezen a terüle- 


ten sem kezdő, első két fényképezőgépük vala- 
mikor két évvel ezelőtt látott napvilágot. Talán 


" ennek köszönhetően az MDC-800 már roppant 


kiforrott modeltl, igen széles szolgáltatási körrel, 
ami között olyanokat is találni, ami a sokkal drá- 
gább darabok között sem mindennapos. Kezdjük 
talán azzal, hogy amellett, hogy digitális állóké- 
peket készíthetünk a segítségével, lehetőség 
van mozgókép (kissé szaggatott, olyan webes 
jellegű) rögzítésre, mind független, mind gépre 
kötött módban. 


Díjazandó 
ötletek 

Az első és legfontosabb 
szolgáltatása a kamerá- 
nak, hogy nem csak s0- 
ros kábelen, de USB-n 
is képes kommunikálni 

a számítógéppel. A jóval 
nagyobb sebességű kapcsolat nem csak a képek le- 
töltésénél jelent percekben mérhető előnyt, de en- 
nek köszönhetően egyből egy web-kamerát is ka- 
punk. 

Elemkímélés szempontjából igen előnyös, hogy 
nem csak LCD panel, de optikai kereső is van a ké- 
szüléken. Így a felvételek készítésénél nem lét- 
szükséglet az energiát nagykanállal evő mini-mo- 
nitor bekapcsolása. A legfontosabb adatokat (vaku 


Ifjabb Schuerue-nek is tetszett, bár neki inkább az autó... 
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állapota, fennmaradó 

képhelyek száma) szintén figyelemmel lehet kísér- 
ni a bekapcsolása nélkül, mivel azok egy jóval ki- 
sebb fogyasztású, óraszámlap jellegű panelen kap- 
tak helyet. Az viszont már nem annyira nyerő, 
hogy a szem elé emelt kameránál az ember orra 
éppen az LCD-t maszatolja össze. 

Nem mindennapos, hogy a digitális kamerák 
video kimenettel rendelkezzenek, az MDC-800 
azonban fel van szerelve egy kompozit csatlakozó- 
val, amit egy TV-hez kapcsolva mind a felvételek 
visszajátszását, mind a kamera által éppen , látott" 
kép megjelenítését lehetővé teszi. 

Mozgalmas esemény fotózásakor lehet igen 
hasznos a sorozatkép készítési funkció, ami egy- 


. mást követően maximális 16 kép elkészítésére ad 


lehetőséget egyetlen gombnyomással. Aztán akár 
helyben az LCD-n, akár a letöltés során kiválaszt- 
hatóak az igazán jól sikerült darabok. 


Warez 

A kötelező kezelőprogram mellett, TWAIN meghaj- 
tót, önállóan működő számítógépes kapcsolat ese- 
tén használandó vezérlőprogramot és még egy kép- 
feldolgozó alkalmazástis fel lehet telepíteni a mel- 
lékelt CD-ről. 

A telepítés, legalább is az USB csatlakozó haszná- 
lata esetén, igencsak leegyszerűsödik. A csatlakoz- 
tatott kamerát bekapcsolva máris jön a varázsló, aki 
mindent elintéz. 

A TWAIN meghajtóról nem érdemes sokat beszél- 
ni, az viszont díjazandó ötlet, hogy lehetőséget ad 
a kamerában, vagy az abban lévő flash kártyán rög- 
zített összes kép egy menetben való letöltésére. 

A gépre kapcsolt kamerát kezelő ViewFun-nal 
mind állóképek, mind mozgóképek rögzítésére lehe- 
tőség van, mindazokkal a beállítási lehetőségekkel, 
amit a kamerán is elvégezhetünk. 
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A képfeldolgozásra szánt PhotoExpress program 
pedig bár nem egy Photoshop, de a felvételek 
rendszerezésére, kisebb hibák kijavítására, néhány 
különleges effektus alkalmazására jól használható, 
és jogtiszta. 


Amit tud... 


Természetesen van beépített vaku, ráadásul nem is 
akármilyen. A hatásos távolsága legalább 4 méter, 
de általános derítésre nagyobb területen is jól 
használható. Azon már meg sem lepődünk egy di- 
gitális kamera esetében, ha a villanó használatát 
egy automata vezérli a fényerő mérése alapján 
(persze kézzel is állítható, hogy villantson, vagy 
ne), és ismeri a ,vörös szem" probléma kiküszöbö- 
lése használatos vibrálási megoldást. A nagy erőt 
annyiban azért meg kell fizetni, túl közeli és vilá- 
gos színű tárgyakat vagy arcot fotózva sajnos ret- 
tentően kifehéríti. 

A hátlapon található kellemes méretű színes LCD 
panelen - a képek visszanézésére használva a szo- 
kásos kijelölési, törlési és egyéb rendezgetési 
funkciók mellett - maximum 4x nagyításban is 
megnézhetők a már elkészített képek, ami nem kis 
segítséget jelent egy-egy rosszabbul sikerült, balul 
fókuszált, esetleg bemozdult kép kiszűrésében. 

Kényelmi szolgáltatásként megtalálható a soro- 
zatkép készítés, és az időzített önkioldási funkció 
is, hogy csak a legfontosabbakat említsük. 


És amit nem... 
Az, hogy nincs benne optikai zoom, egy otthoni 
vagy panoráma fotó elkészítésekor kiheverhető hi- 
ány. Egyszerűen közelebb kell menni a témához. 
Kicsit kellemetlenebb, hogy a makró módot sem 
ismeri, így egészen közeli, vagy kisméretű tárgyak 
fotózása nagyon problémás. A hivatalos adatok 
szerint ugyan 64 cm-től már használható a fixre 
szerelt optika, de tapasztalataim szerint az igazán 
éles képek készítéséhez legalább 1 méteres, de in- 
kább nagyobb távolságtartás szükséges. 


Fura képméret 

Kicsit meglepő felbontásokat kínál az MDC-800, a 
kisebbik, gazdaságosnak becézett üzemmódban 
506x384 pixelméretű felvételeket készít. Általános 
és minőségi üzemmódban a jól ismert XGA-tól alig 
eltérő, 1012x768-as képek készülnek, melyek tö- 
mörítési arányát adja meg a két választható lehe- 
tőség. A ,gazdaságos" képek 48 KB, a ,normál" 
felvételek 128 KB, a ,minőségiek" és a videók pe- 
dig 320 KB memóriát foglalnak el. Persze a videó 
esetében itt igencsak bélyegmozi kategóriáról be- 
szélhetünk. A tömörítési minőségéről pedig csak 
annyit, hogy a normál módú, tehát a rosszabb mi- 
nőségben tárolt képeknélis elfogadható (nyomta- 
tó és papír függvényében, fénykép közeli minősé- 
gű) nyomat készíthető, képernyőre és webre pedig 
tökéletes. Ebből a gép belső 4 MB-os memóriájába 
30 fér, de a beépített flash memórai foglalatba 
akár 64 MB-os kártyát is rakhatunk, vagyis a lehe- 
tőségek korlátlanok. Maga a tárolási folyamat elég 
gyorsan zajlik le, a minőségtől és a téma összetett- 
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ségétől függően 1-3 másodpercet 
vesz igénybe. 


Be kell állítani. 


Mielőtt felvételeket készítenénk a 
kamerával, nem árt egy kicsit elmé- 
lyedni a beállítási lehetőségek és 
hatásuk témakörében, mert bár a 
legtöbb vonatkozásban választható 
az automatikus beállítás, de ez nem 
midig talál. 

A legfontosabb talán a fókuszálás 
beállítása, az alapértelmezettként mátrixban, te- 
hát a kép több pontján is távolságot mérő és a fó- 
kuszt ahhoz állító megoldás látképeknél jól műkö- 
dik. Személyfotózáshoz és közeli felvételek készí- 
téséhez célszerű a középponti távolságmérést vá- 
lasztani, különben csúfos meglepetésekben lehet 
részünk. A másik hasonlóan fontos beállítás a fe- 
hér színmeghatározás, ez attól függően változik, 
hogy kültéri, vagyis természetes megvilágításban 
készítjük a felvételt, vagy valamilyen helységben 
hideg vagy meleg fényű lámpák világánál. A rosz- 
szul megadott világítással fotózva meglehetősen 
elmásznak a színek, amit utólag rendbe hozni nem 
a legegyszerűbb feladat. Már akkor is normális mi- 
nőségű képeket állíthatunk elő, ha csak erre a két 
sarokpontra odafigyelünk, de a menü különféle 
egyéb lehetőségeit kihasználva egészen különle- 
ges képek is készíthetők. Többek között még szín- 
szűrők is bekapcsolhatók az állítgatás során. 

Szintén a megvilágítás függvényében lehet be- 
állítani az expozíciós időt, pontosabban megadni 
az ideális értéktől való eltérését. A jól meghatáro- 
zott expozíció sokat számít a kép kontrasztossága 


Le trafipax-oltuk: túllépte a sebességet. 


szempontjából, és ér- 
dekes képi játszadozásra ad lehetőséget. 


Csak" egy jó kamera 


Nem a digitális fotózás csúcsát veszi kezébe az 
MDC-800-zal a vásárló, de erre az árából is lehet 
következtetni. Viszont ésszel használva, és kiis- 
merve korlátit, egy kényelmes és kezes eszközzel 
lehet gazdagabb. A mai igen jó minőségű színes 
nyomtatók és a hozzájuk való fotópapírok segítsé- 
gével még a hagyományos papírképeknek is jó al- 
ternatívája lehet. Ész nélkül lehet kattintgatni 
egy-egy családi eseményen, aztán mehet CD-re az 
anyag, az igazán jól sikerül képekről meg bármikor 
lehet másolatot készíteni a vágyakozó rokonság- 
nak, előhívási költség nélkül, és még csak a nega- 
tívval való szüttyögésre sincs szükség. 


Forgalmazó PAM Computer 
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Yarnakawa AVRFhie-/719 


Asztali DVD és MP3 
lejátszó, az első itthonról! 


A hálót járva, DVD technikai oldalakat, vagy e-busines oldalak kínálatát némi nyálcsor- 
gatás okán böngészve, már számtalanszor sikerült különleges szolgáltatásként MP3 le- 
játszási lehetőséget kínáló DVD lejátszóba botlani. A hazai boltok kínálatából, szóval a 
valóban elérhető lehetőségek közül eddig azonban ez hiányzott. 


zép dolog ugyan, akár a világ túl felé- 
rőlis rendelhetünk szinte bármit, a 
vámmizérián és a szállítási határidőn 


felül azonban van egy igen fontos dolog, ami 
visszariaszt az adathordozók, könyvek vásárlásán 
kívül szinte mindentől, pontosabban az olyan dol- 
goktól, amik elromolhatnak. Még egy nagyon csá- 
bos készüléknél, egy nagyon hívogató akciónál 
sem tudok megfeledkezni egy olyan apróságról, 
mint a garancia. Nem csoda, hogy igen nagy lelke- 
sedéssel üdvözöltem a Yamakawa MP3 ismerettel is 
felvértezett DVD lejátszóját, annak ellenére, hogy 
a hasonló ,márkákkal" és , nagy nevekkel" eléggé 
távolságtartóan szoktam viselkedni. Ebből a szem- 
pontból igen kellemes csalódás volt a ,lengyelpiac 
szagú" nevet viselő készülék, nemcsak, hogy hasz- 
nálható, de néhány szolgáltatása igen kényelmes 
és ötletes. Nem kis meglepetést okozott a doboz- 
ban lelt magyarnyelvű kézikönyv, ami korrekt mó- 
don, időnként még rövid magyarázattal is megfe- 
jelve ismerteti a készülék beállítását, kezelését. 
Ráadásul nem feltűnő, de mégis hangulatos forma- 
tervezése is alkalmassá teszi arra, hogy bárki a 
nappalijába fogadja. Mindezek mellett nem elha- 
nyagolandó az a tény sem, hogy jelen pillanatban 
a kisebb tudású készülék egyike a legolcsóbb asz- 
tali DVD-knek. 


Két modell 


Rögvest két modellel rukkolt ki a magyarországi 
forgalmazást teljes mellszélességgel felvállaló cég. 
A 715-ös és 713-as típusok csak annyiban külön- 
böznek egymástól, hogy az utóbbi beépített AC3 
dekóderrel rendelkezik, és ennek megfelelően csa- 
tornákra bontott hangkimenetei is megvannak. 
Nekünk az olcsóbb, dekóder nélküli 715-ös típus- 
hoz volt személyesen szerencsénk. A házimozi 
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hangzásról természetesen itt sem kell lemondani, 
csak az AC3 RAW, vagy PCM jelfolyamot kell digitá- 
lis erősítőre vagy dekóderre átvinni, amihez koax 
és optikai csatlakozót egyaránt felkínál a készülék. 
Leírás és egyéb hivatkozások szerint a készülék tá- 
mogatja a DTS hangszabványtis, természetesen 
csak digitális kimenetet használva, ennek tesztelé- 
sére azonban nem volt lehetőség. 

A szükséges házimozi hangtechnika beszerzésé- 
ig hangot két sztereókimenetről is nyerhetünk, ami 
kellően kényelmes, hiszen egyet a TV-re kötünk, 
másikat pedig Hi-Fi-re. Képet szintén két csatlako- 
zóról lehet nyerni, tetszés szerint kompozit és egy 
S-VHS-ről, az utóbbi ugyan valamivel színhelye- 
sebb képet nyújt, de a különbség minimális, és kö- 
zépkategóriás TV-k közülis csak kevés rendelkezik 
S-VHS bemenettel. 

Az már megint a nem is remélt meglepetések s0- 
rához tartozik, hogy a dobozban egész kábelrenge- 
teg várja szépen összetekerve, hogy gordiuszi mű- 
vet alkossunk belőle a készülék háta mögött. Van 
S-videó és kompozit kábel, ha így kívánjuk bekötni, 
ekkor a sztereó hangkábelis itt kerül felhasználás- 
ra, de a speciális scart kábelt felhasználva a képet 
és hangot egyszerre vihetjük a TV-re, és a másik 
hangkiment mehet a Hi-Fi-re. 9 

Egy csatlakozó viszont feltűnően hiányzik a 
Yamakawa mindkét modelljéről, mégpedig az elő- 
lapi fejhallgató aljzata, aminek felemlegetése le- 
het, hogy szőrszálhasogatásnak tűnik, de például 
éjszakai munka közben egy kis zenehallgatáshoz 
nem kellene bekapcsolni a komplett Hi-Fi arzenált. 


Minősége, mint a nagyok 

A szokásos tesztlemezeimmel megnézve mindenhol 
hozta azt a minőséget, amit egy asztali készüléktől 
lehet csak elvárni. Nem volt MPEG zaj nagy, sötét- 


behajló felületek esetén sem, a részletek (amik 
gyakran lebuktatnak egy-egy filmes trükköt) éle- 
sek, már ahol a lemez megfelelően lett digitalizál- 
va és tömörítve, mert rossz alapanyagból senki 
nem tud csodát csinálni. Ráadásul megtalálható 
rajta az a koránt sem kötelező funkció, hogy képes 
a képet duplájára, valamint négyszeresére nagyíta- 
ni. No persze ilyenkor csak egy része látszik a mo- 
nitoron, de hogy pontosan hol legyen ez az , ab- 
lak", azt szabadon lehet választani. Nem okozott 
gondot ,problémás" lemezek lejátszása sem, a 
Mátrix, amely tavaly jó néhány lejátszót visszautalt 
a szervizbe, gond nélkül nézhető volt. Egy érdekes 
probléma adódott azonban néhány lemeznél;: Pre- 
Stop (egyszeri stoppolás után, ha nem kapcsoljuk 
ki, akkor onnan folytatja) állásból visszatérve szét- 
hullott a kép MPEG kockákra, de egy menü és foly- 
tatás helyre tette ezt a gondot. Gyaníthatóan beál- 
lítás is szerepet játszik benne, mert a videó szab- 
vány felismerését automata helyett kézzel állítva 
több esetben megszűnt, pontosan azonban nem si- 
került kitapasztalni. A viszonylag egyszerű menü- 
ben a legfontosabb dolgokat lehetőségünk van be- 
állítani, a TV kép arányát és jelszabványát, az el- 
sődleges szinkron és felirat és a saját menünyelvét 
(sajnos a magyar nincs kiemelve), valamint a né- 
hány hangra vonatkozó dolgot. Szülői kód haszná- 
latát viszont nem támogatja. 

Zenei CD lejátszásánál meglepően jól szólt a ké- 
szülék, ami a kommersz kategória tetejét jelentő 
24 bites 96 KHz-es DA átalakítónak köszönhető. Az 


" MP3 pedig legalább olyan jól szólt, mint egy kor- 


rekt hangkártyával szerelt és igen izmos procival 
ellátott gépen. Nem akadozott nagyobb sávszéles- 
séggel kódolt számok esetében sem. 


Majdnem mindenevő 


Az persze egyértelmű, hogy a DVD lemezeket olvas- 
sa, mint ahogy az is levárható egy asztali DVD le- 
játszótól, hogy a videó CD-kkel (VCD 1.1/2.0/3.0 és 
SVCD) se akadjon problémája, valamint képes le- 
gyen az audió CD-k lekezelésére. Az viszont már 
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nem annyira jellemző - legalább is szabályban 
nincs rögzítve -, hogy a készülék korrekt módon 
kezelje az írott lemezeket is, amire néhány jónevű 
készülék nem is képes. A Yamakawának ez viszont 
kutya kötelessége, hiszen az MP3 csakis ilyen (nyo- 
mott MP3 CD-vel még csak eggyel találkoztam) 
hordozón érkezik, tehát jó étvággyal fogyasztja a 
CD-R és CD-RW lemezeket is. 

Photo CD-t és CDi-t viszont nem tud lekezelni, 
mint ahogy az extrás (a zenei track-ek után CD- 
ROM adatállományt tartalmazó) zenei lemezekből 
is csak a zenét játssza le. 


Gombdzsungeli 


Az relatív méretes készülék előlapján csak az ab- 
szolút legszükségesebb kezelőszervek kaptak he- 
lyet, viszont kijelzője igen informatív, és nem kell 
nagyító sem a leolvasáshoz. 

A távirányítóval más a helyzet, nem elég, hogy 
annyi gomb van rajta, mint a Columbia űrrepülő pa- 
rancsnoki pultján, de ezek közül jó néhány billen- 
tyű funkciója változik, aszerint, hogy éppen mi- 
lyen médiát játszunk le, vagy esetleg a menü- 
ben bóklászunk. Megijedni azért nem kell, 
minimális angoltudással, vagy a kézi- 
könyv gondos áttanulmányozásával 
könnyen memorizálható a használa- 
ta. Viszont cserében szinte az összes 
funkció elérhető egyetlen gomb 
megnyomásával, az a kényelmi szol- 
gáltatás viszont hiányzik belőle, ami 
egy-két híresebb márka távirányítói- 
ban megtalálható, hogy képes le- 
gyen megtanulni a TV vagy az erősítő 
irányítását, vagy egy típuskód meg- 
adása után képes legyen erre. 


ezer 


Nem csak zenél az 
MESZ 


Ahhoz, hogy a Yamakawa felismerje 

és lejátssza MP3 lemezeinket, mind- 
össze néhány feltételnek kell megfe- 
lelniük. Csak egy könyvtár mélységig 
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kezeli le a lemezt, és maximum 24 könyvtárat hasz- 
náljunk. Ne változzon a sávszélesség a számokon 
belül, és mindenképpen a 96-256 Kbit/s határérté- 
kek közé essen. Ha hosszú állományneveket hasz- 
nálunk, készüljünk fel, hogy csak az első 20 betű 
jelenik meg, és igen rosszul viseli a speciális karak- 
tereket. 

Sajnos az ID-Tag használatát és számlisták alkal- 
mazását nem támogatja, viszont lehetőség van 
számhoz kapcsolódó grafika (708x480, 256 szín), 
vagy szöveg állomány, akár dalszöveg, akár együt- 
tes infó hozzárendelésre, amit ki is rak a TV-re an- 
nak rendje és módja szerint. 


Hazai weboldal 


A forgalmazó komoly szándékait az ingyenes 
firmware upgradeket ígérő regisztráció mellett 
már az is sejteti, hogy létrehozott egy 
www.yamakawa.hu internet oldalt. Egyelőre 


A matricá tétilése 
] garaniávosztétsei jár 


csak az MP3 képességek teljes kihasználáshoz 
szükséges segédprogramok ingyenes letöltésére 
van lehetőség, egy - fogalmazzunk finoman - igen 
egyszerű designra épített főoldalról, de állítólag 
itt hamarosan egy kerek egész, nem csak kereske- 
delmi célokat, hanem a vásárlók folyamatos támo- 
gatásátis szolgáló honlap köszönt ránk. 

Minőségét tekintve megállja a helyét a mezőny- 
ben, egyedi szolgáltatásait, és képességeit tekint- 
ve pedig igen erősen versenyképes darabnak tűnik, 
hiszen azok messze kompenzálják a fentebb emle- 
getett néhány érdességet, s ha ehhez még az árát 
is hozzávesszük, akkor egy nagyon is megfontolan- 
dó alternatíva tárul elénk. 
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J3D-s kártyák tesztje 


Sebesség mánia 


Nem is olyan régen, csupán néhány éve jelentek meg az első videókártyák, melyek kicsit több színt vittek a már néha elég sivárnak 
mondható grafikákba. Nagyon sok számítógép tulajdonos nemcsak munkára használja gépét, hanem játékra is. Mindenki azt szeret- 
né, hogy a megszerzett játékprogram megfelelően működjön a gépén, ez pedig az újabb fejlesztéseknél nem is egyszerű, pontosab- 
ban nem olcsó mulatság. Tesztünkben három igen jónak mondható videókártyát teszteltünk. 


GA-GF 2560 

A három tesztelt videókártya közül a GeForce chip- 
pel szerelt bizonyult a legmegbízhatóbbnak és leg- 
jobbnak. Sajnos elég nagy árkülönbség van a többi 
kártyához képest, azonban cserébe egy igen 
gyors, remek képi világot előállító videókártyát 
kaptunk. A hozzá adott driverekkel is hajlandó volt 
mindennel elindulni, amit nem minden videókár- 
tyáról lehet elmondani. A gyárilag rászerelt hűtő- 
borda és ventillátor ellenére is jócskán felmelege- 
dett. Az Unreal Tournament, vagy a Ouake 3 hasz- 
nálata alatt melegedett leginkább, ebbőlis látszik, 
azok komolyan használják a kártyák adta lehető- 
ségeket. Ma már szinte minden 3D-s kártyához 
adnak valami különlegességet, amivel azt remélik, 
jobban fog fogyni a kártya. Ebben lehet, hogy 
igazuk is van, jelen esetben a kártya mellett, még 
egy teljes verziós Need for Speed III tulajdonosai 
is lehetünk. A remek működés mellett nem hiszem, 
hogy mindenkinek érdemes lenne megvenni, mert 
az olcsóbb kártyák is hajlandóak gyors működésre, 
és igazán érdemi újításokat nem ad. 


ABIT SILURO GT2g ULTRA 
Amennyivel kevesebbe kerül, mint az előző kártya, 
annyival nem tud kevesebbet. Ugyanúgy 32MB me- 
mória van rajta, sebességében szinte majdnem 
utoléri versenytársát, a GeForce-t. Erre is gyárilag 
van felszerelve a ventillátorral kísért hűtőborda, 
amit már nem igazán sikerült felhevíteni. Meleg 
volt ugyan, de távolról sem volt annyira veszélyes 
hőfokon, mint a versenytársak. Ami a drivereket il- 
leti, a hozzá adott CD-n lévővel nem lehetett életre 
kelteni. Ez igen kellemetlen lehet azok számára, 
akik nem rendelkeznek Internetről, mi könnyen le 


tudtuk szedni a legújabb verziókat, akkor már haj- . 


landó volt működni. Viszont ezek után viszonylag 
meglepő eredményeket mutatott. Majdnem beérte 
a jóval gyorsabbnak kikiáltott GeForce videókár- 
tyát. A három tesztelt alany közül ezt tudnám aján- 
lani annak, aki mostanában szeretne bevásárolni. 
A beloldali kártyához hasonlóan, ehhez is kapunk 
ajándék teljes játékot. Ehhez a Test Drive 5 és a 
Shogo tartozik, ami valószínüleg más párosításban 
is piacra került, de nekünk ez volt a dobozban. 


sz [8SAGE 2568 ZETT SEURO GTZULTRA 


VIPER II 

A Viper II-es kártya nem tartozik a drága kategóri- 
ába, viszont nem is annyira megbízható, mint ver- 
senytársai. Tartalmaz egy bizonyos SZTC (S3 
Texture Compression) technológiát, melynek segít- 
ségével néhány játék sokkal szebben is képes futni 
kiváló sebességgel. Mi sem bizonyítja ezt jobban, 
mint a Ouake 3-ban szinte minden felbontásban 
megverte a másik két kártyát, ugyanolyan grafikai 
minőségen. Sajnos azonban a többi tesztprogram- 
ban csúfos vereséget szenvedett, tehát azt kell 
mondanom, összességében nem állja meg helyét. 
Amelyik program viszont támogatja ezt a techno- 
lógiát, azokban bizony verhetetlen. Ilyen az 
Unreal Tournament is, melynek második CD-jén 
csak ezen technológiával alkotott textúrák van- 
nak, melyek segítségével sokkal szebb lesz a játék, 
és nem is fog akadni. Eléggé melegszik, ami vi- 
szont hosszú távon nem biztos, hogy kellemes 
lesz. A hűtőbordán nincs ventilátor, de később rá 
lehet szerelni, amit a hosszabb működés kedvéért 
mindenkinek ajánlani tudok. 


ZeroCool 
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SANNYTRÓRA NYEK Y AN NEZET NAT EZÉ ÉN 


Windows problérnák 


Barát, vagy ellenség? 


ermészetesen senki nem várhatja el 
egy ekkora programtól, hogy minden 
tökéletes legyen. Viszont az, aki nem 


nagyon ért a számítógépekhez, annak már igenis 
komoly problémákat okozhat egy nem túl barátsá- 
gos, több esetben teljesen értelmetlen hibaüze- 
net. Még a legügyesebb embereknek is előfordul- 
hatnak olyan dolgok, amire egyszerűen nincs ma- 
gyarázat. A különbség csupán az, hogy a hozzáértő 
nem esik kétségbe, jobbik esetben egy jót nevet, 
hogy most éppen milyen jó kis üzenetet sikerült ki- 
csikarnia valamelyik programja futása közben. 


Az általunk előhívott érde- 
kességek 

Első példánkban egy igen érdekes merevlemez mé- 
retet figyelhetünk meg (megjegyzem, ma az egyik 
legnagyobb kapható merevlemez 73 GB szabad 
hellyel kecsegtet). A Windows NT telepítése közben 


leállt a számítógép, de erre felkészülve nem is le- 
pődtünk meg. Újraindítás után megmaradt az a 
könyvtár, melybe telepítés alatt a később felesle- 
gessé váló állományok kerülnek. Ennek a könyv- 
tárnak a mérete egész érdekes eredményeket pro- 
dukált. 2,1 PB, ami szavakban ki sem fejezhető 
méretet jelent (2.1 millió GB). Mindez, egy 403 
MB-os kis merevlemezen. Ezt kétszer is sikerült 
előhozni, ami azt jelenti, nem véletlen történt... 
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Ma, már boldog, boldogtalan összefutott valamilyen Windows operációs rendszerrel. Ez 
természetesen még nem probléma, a gond ott kezdődik, ha már rengeteg programot - 
melyeket a mindennapi életben használunk - Windows alá írnak, akkor az ember jog- 
gal elvárja, hogy a legstabilabb rendszert kapja. Most íme néhány probléma (sőt akár 
vicces esetnek is említhetném) , mely a mindennapi emberrel bármikor előfordulhat. 


Mikor egy audio CD-t akar valaki hallgatni, meg- 
teheti akár az asztali CD lejátszójával, akár a szá- 
mítógépben elhelyezett CD-ROM meghajtóval is. 
Jelen esetben ez nem egészen így alakult. Akadt 
régen egy CD melyet berakva egy igen furcsa hiba- 
üzenet villant fel. Miszerint a Windows nem találja 
a ÜA99...... . Állítólag az audio CD lejátszásához eh- 
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This program is needed for opening 
twpe öudiol b. 


Location of üöszllüg ? sek 


hez a programra van szükség. Ilyenkor iga- 
zán nem lehet mit tenni, vagy az autorun 
romlott el, vagy ki tudja. Mindenesetre egy 
másik programmal lehet csak lejátszani a ze- 
néket. Persze ez nem esett meg több CD-vel, 
tehát ezt tudjuk be véletlen hibának (ami 
egyébként szerintem az egyik legjobb). 


Ez a kép mutatja a számomra legérdeke- 
sebb problémát. Ezt a hibaüzenetet akkor ír- 
ta ki a Windows, mikor megpróbáltuk felrak- 
ni az Office 97-es programcsomagot. Azt el- 
hiszem, hogy sok program nem nagyon fut 
rendesen Windows alatt, na de, hogy két 


Windows cannot find üásellüe?sék 
files of 
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Microsoft által készített program ne férjen össze, 
az már kicsit sok. Ezt sajnos csak egyszer sikerült 
előcsalni, úgyhogy lehet, hogy valami pillanatnyi- 
lag összekavarodott. 


Végül, de nem utolsó sorban egy parancs, mely- 
nek nem igazán jó hatása van kedvenc operációs 
rendszerünkre. Ha Windows 98 alatt akár a run 
(futtatás) parancssorhoz beírjuk, hogy 
,CAconYcon" habozás nélkül megjelenik az úgyne- 
vezett ,kék halál". Hasonló képernyő, mely a Win- 
dows 98 hivatalos bemutatóján történt, csak akkor 
több millió ember láthatta. Nem veszélyes a pa- 
rancs, nem töröl semmit, csak annyiban érdekes, 
hogy bizo- 
nyos Win- 
dows válto- 
zatokban 
nem lehet 
létrehozni 
ilyen 
könyvtár- 
szerkeze- 
tet. 


Persze 
mindez 
még na- 
gyon mesz- 
szevana 
néha ne- 
vetséges 
hibák soro- 
zatának végétől. Rengeteg programozó úgy véleke- 
dik, hogy nem a kedvence ez az operációs rendszer, 
de mégis egy programozási csodának tartják. Ren- 
geteg pénzt, energiát áldoztak és még mostis ál- 
doznak arra, hogy egyre tökéletesebb programokat 
kapjunk, ami nem egyszerű feladat. További képe- 
ket találhattok a 2-es CD mellékletén az Extra 
könyvtárban. Ha valakinek van hasonló képe, küld- 
je el nekem (zerocool9gidg.hu), ki tudja, lehet, 
hogy egyszer egy jóval nagyobb összeállítással tér- 
hetünk vissza. De kérek mindenkit csak a maga ál- 
tal fényképezett képeket küldje, mert amik a neten 
találhatók, azoknak a 80 százaléka csak kitaláció. 
Zerolool 
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susE Linux 5.4 


Van ennél egyszerűbb? 


A dobozt Gyu nyomta a kezembe azzal az instrukcióval, hogy nézzem meg mit rejt ma- 
gában, és ha van kedvem, írjak róla. Ha nincs, akkor is. Meg egyébként is jó ez a Linux, 
most hogy (esetleg) feldarabolják az MS-t, egyre inkább aktuális, és amúgy is miről ír- 
nál (hát azért a Corel Linuxról még van mit, de majd visszatérünk - RP),, szóval az a do- 
boz zöld volt, és tetszett. Mivel vizuális típus vagyok, ezért részemről ez egy nagyon po- 
zitív megállapítás. A SuSE Linux legújabb verziója mostanában a 6.4-es verziónál tart... 


essék komolyan venni! Kinyitottam. 
Már értem, miért ekkora, tele van CD- 
vel: 6 darab! Ha így folytatják, egy ki- 


adás lassan több lesz, mint a Pink Floyd gyűjtemé- 
nyem. Két bazi nagy könyv: egy a gyors telepítésről 
szól, a másik meg minden egyébről, de azt meg kell 
hagyni, jó velős, azaz részletes. Még a hülye is 
megérti, kivéve, ha nem tud angolul. (Igaz, ma 
már a hülye is tud angolul, kivéve én, tehát nem 
vagyok hülye, vagy mégis, na mindegy...) 

Fogtam az első lemezt, és rátettem a ,kávéscsé- 
sze tartóra". Bekapcsolom a gépet, és lám, így kö- 
szönt: ,Mulass jól!" Nem volt időm ezen gondol- 
kodni, mert bejött egy grafikus telepítő, és meg- 
kérdezte, hogy milyen nyelven beszélek. Mondom: 
magyar. Erre érthetően üdvözöl, majd szorgalma- 
san megnyomtam a Következő gombot. Ki is talál- 
ta, milyen nyelvű a billentyűzetem, milyen időzó- 
nában vagyok, és hogy hányas cipőt hordok. Ez az- 
tán a telepítő. Nyomtam tovább. No, itt azért már 
keveredett az angol, meg a magyar, de még gyor- 
san megkérdezte, hogy egy vagy két cukorral 
iszom-e a kávét. Mondom kettővel, 
és rákattintottam a , New installa- 
tion" (Új telepítés) gombocskára. 
Most azt mondja hanyag magyar- 
sággal, hogy , Choose a hard disk", 
gondoltam választani kell, vagy 
mi, mert kiírta (mivel két merevle- 
mez van a gépben), hogy 1. IDE, 
meg hogy 2. IDE, ja meg azt is, 
hogy , Egyedi particionálás" . Így 
se az idét, se az odát nem válasz- 
tottam, maradtam az egyedinél: 
lássuk a medvét! (Bocsánat, a 
SuSE jele egy gőte, vagy gekkó 
vagy micsoda, így a képernyő most 
tele van állatokkal, mivel a pingvin 
sem hiányozhat.) Tehát lássuk a 
gőtét! 

Particionálás: a Create (létreho- 
zás) gombbal hozzunk létre egy 
swap partíciót, és egy Ext2-es par- 
tíciót, majd ez utóbbit tegyük meg 
főkönyvtárnak, azaz rendeljük 
hozzá az Edit (szerkesztés) gomb- 
bal a / jelet. Ezt a particionálás 
dolgot itt azért nem bonyolítom, 
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mert ha rendesen akarjuk megcsinálni, akkor in- 
kább szerezzük be a Particion Magic nevű progra- 
mot, nagy segítség. Az úgynevezett , Szofver Kivá- 
lasztás" (t nélkül) oldalon választhatunk egy , Mi- 
nimális" , egy , Alapértelmezett" és egy , Majdnem 
minden" nevű ,szofver"-összeállítás közül. Sze- 
rény számításaim szerint a három variáció a követ- 
kező mennyiségű gigabájtot eszi meg szerény mé- 
retű merevlemezünkből: 1,34; 1,85; 8; De azis le- 
het, hogy elszámoltam. Azért annyi következtetést 
sikerült levonni, hogy mielőtt Linux-szal kezdünk 
el foglalkozni, vegyünk egy új 13 Gb-os merevle- 
mezt. Úgyis lement az áruk. Most, hogy nincs egy 
kanyi vasunk sem, inkább menjünk is tovább. Meg- 
jelenik valami olyasmi, hogy a LILO installálása: ez 
egy indító rész, amely elintézi, hogy ha még min- 
dig szeretnénk használni a korábban feltett win- 
dowsos balhéinkat, akkor lehetőséget ad arra, 
hogy azokat is elindítsuk, azaz kiválaszthatjuk, 
hogy most a Linux induljon el vagy a Windows. Ezt 
is rendesen beállította a rendszer, így csak a To- 
vább gombot nyomtam: rá mertem bízni a döntést. 
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GIMP a sokoldalú grafikai edítor. 


Kiderült, megbízhatok a telepítőben, egyszerűen 
professzionális. Megadtam neki az adataimat is: 
név, login, jelszavak, majd mehet, és elis kezdte 
telepíteni a rendszert. 

A szokásos kék csíkocska elég lassan vánszor- 
gott... Egyszer csak kiírta, hogy most elindítja a 
rendszert. Aztán csak folytatta a telepítést. Éppen 
az utolsó oldalt kezdtem el olvasni a Háború és Bé- 
kéből, mikor megjelent a várva-várt felirat: , Mun- 
kaasztal Beállítások" alatta olvasom a grafikus 
kártyám nevét, amiből arra következtettem, hogy 
a telepítő felismerte. Felbontást és a színmélysé- 
get is megadtam. A Test gombra kattintva érdemes 
ellenőrizni, tényleg működik-e? Tovább lépve pedig 
a következőt olvashatjuk: , A telepítés befejezése" " 
- Hogy mik vannak? Már azt hittem, végeztünk, mi- 
kor előtűnik: , Rendszer elemek beállítása" Na néz- 
zük: Configure Printer, Configure Sound, Configure 
Internet, Configure Network. Szép sorjában: nyom- 
tató beállítás (csak ki kell választani a megfelelőt), 
hangkártya beállítás (az SB Live! kártyát automa- 
tikusan felismerte), Internet beállítás (modemet 
szintén automatikusan felismeri, sőt még a tele- 
fonszámot és a login-password párost is megkérde- 
zi) Ezzel tényleg be is fejeztük a telepítést, mert 
bejön a grafikus login felület, amely kedvesen üd- 
vözöl (sajnos magázva), majd megengedi, hogy 
belépjünk a rendszerbe. Úgy érzem, a Windows 
2000 telepítése bonyolultabb volt. Idővel talán az 
a rendszer is felhasználó barát lesz, legalább 
olyan, mint a mai Linux rend- 
szerek. 0 

Nem véletlenül csomagoltak 
a SuSE dobozába 6 CD lemezt. 
Több száz program vár arra, 
hogy kipróbáljuk. Ezek közül 
mutatnék be néhányat. 


StarOffice 5.1 


Talán sokan találkoztak már ez- 
zel azirodai programcsomag- 
gal, amely szerény véleményem 
szerint méltó vetélytársa a jól 
ismert MS Office-nak. Ha tele- 
pítettük a SuSE ,yast" nevű 
konfigurációs programjával 

a StarOffice csomagot, akkor 
az opt/Office51/bin/soffice 
paranccsal elis indíthatjuk, El- 
ső indításnál egy Install nevű 
balhé jelentkezik be, majd má- 
sodszori indításra már maga 

a program üdvözöl. Még felso- 
rolni is nehéz, mi mindent le- 
het vele csinálni. Tartalmaz: 
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tettette ae szzsőétv 


Brushedfáetat-Tígert 
Shinyietai 


Rengeteg minden beállítható! 


szövegszerkesztőt, táblázatkezelőt, adat- 
báziskezelőt, html szerkesztőt, rajzoló programot, 
prezentáció készítőt, levelezőprogramot, Internet 
böngészőt, és még millió egy apróságot, amit leg- 
inkább csak használat közben találunk meg. Nagy 
előnye a programnak, hogy mindent egy közös fe- 
lületről indíthatunk el, a programok hasonló egy- 
séges eszköztárat (gombokat) használnak, így ke- 
zelését nagyon könnyen elsajátíthatjuk. A szöveg- 
szerkesztő több funkciójában lekörözi a konku- 
renst, a táblázatkezelőben több száz függvény se- 
gíti a munkát, és kiemelném a levelező programot 
is, ami szintén nagyon jól használható. A Star- 
Office-nak az Interneten már elérhető az 5.2-es 
verziója is, igaz még egy kicsit béta állapotú. 
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edit /etefparn.djítpá 
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has just been made re- 
garding the tickets tó the 
1998 Ínternationai Soccer 


next year s tournament in 


A név! StarOffice. 


Az Applixware szintén egy irodai programcsomag, 
csak éppen nem ingyenes. Ha hosszú távon szeret- 
nénk használni, sajnos néhány tízezer forintot le 
kell perkálni a disztribútornak. De még mindig ol- 
csóbb, mint a gyakran emlegetett , piacvezető". 
Hasonló eszközöket tartalmaz, mint a StarOffice. 
Kezelése nagyon egyszerű, amit a terjedelmes súgó 
és oktató rész is segít. Memória igénye is kisebb, 
így egy átlagos gépen is fantasztikus sebességgel 
fut. Ennek a szoftvernek a bemutatását nem érde- 
mes nagyon ragozni, mivel úgy jó, ahogy van, csak 
használni kell... 
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StarOffice 


The Gimp 4 
Professzionális rajzolóprogram. Mindent tud, 
amit egy rajzolóprogramtól elvárhatunk, sőt még 
annális többet, mivel ingyenes, és platform- 
független. Windows-os verzió is létezik, így ha 
rendszert változtatunk, nem kell más rajzoló 
program után néznünk. Rengeteg kiegészítő 
(plug-in) telepíthető a Gimp-hez, melyekkel egy 
gombnyomással fantasztikus effekteket, rajzokat 
tudunk készíteni. Mindehhez még az is hozzájön, 
hogy az összes közismert képtípust ismeri. Tehát 
ha eddig azért nem mertünk a korábbi réndsze- 
rünktől megválni, mert féltünk, hogy nem talá- 
lunk jó grafikus programot, akkor az aggodal- 
munk ezentúl alaptalan. 


VíiVIiware 


Gondoltuk volna valaha is, hogy egyszerre több 
operációs rendszert is el lehet indítani ugyan- 
azon a gépen? A VMware segítségével ennek 
semmi akadálya. Talán a gépünk teljesítménye 
(memória nagysága és a processzor sebessége) 
jelenthet némi korlátot, de az biztos, ha akarjuk 
egy ablakban elindíthatunk egy Windows95-öt, 
míg egy másikban egy 05/2-t, és mindennek a 
hátterében ott dönget a mi kedvenc Linux-unk. 
A VMware egy úgynevezett virtuális gépet hoz 
létre, azaz olyan környezetet szimulál, mintha 
beindítanánk egy másik masinát. Beállíthatjuk, 
hogy a mi kis virtuális gépünkben mekkora me- 
mória van, milyen nagy a merevlemez, és ha el- 
indítjuk, ugyanúgy viselkedik, mint a megszokott 
nagy dobozok. Telepíthetünk rá rendszereket, 
programokat, játékot, így teljes mértékben ki- 
használhatjuk, és még a korlátoktól sem kell fél- 
nünk, hiszen ahány operációs rendszerünk van, 
annyi embert érünk. Vagy ezt a nyelvekre szok- 
ták mondani? 


Színes 
színes oviaNovo.hu 
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Shareware-freevwvare 


Tömörítés 


Elvonult az árvíz, mégsem a gátak záróképességének növeléséről fogunk e 
hasábokon értekezni. Utóbbi kifejezésnek egyébként még egészségügyi je- 
lentése is lehetne, mégis az adatok minél kisebb tárolóhelyet és/vagy átvi- 
teli kapacitást igénylő formára való átalakítást végző programokról lesz szó. 


olt valaha mondjuk két olyan év 

1992, 1994 környékén, amelyek során 

az adatok méretének növekedési üte- 
me meghaladta a merevelemezek tároló képessé- 
gének növekedési ütemét. Habár még ma is előfor- 
dul, hogy egy-egy merevlemez - uram bocsá" - 
megtelik, abban az időben igazi nehézségeket oko- 
zott a 20 megabájtos Windows 3.1x-et és néhány 
hasonló méretű windowsos alkalmazást adataikkal 
együtt használhatóan elhelyezni egy akkoriban 
szokásos 150-200 megabájtos egységen. Szóval 
erősen rászorultunk a tömörítésre. 

Ahola kereslet, ott a kínálat, viharsebes terje- 
désnekindultak tehát a különféle tömörítőprog- 
ramok, melyek az eredeti terjedelem felén-harma- 
dán voltak képesek elhelyezni fájljaink burjánzó 
tömkelegét. 

Ahogy az évek múltak, a merevelemezek nőttek, 
jött viszont az internet. Ahol az átviteli kapacitás 
szűkös mindig, illetve sokba kerül, tehát a tömörí- 
tőprogramok továbbélése a belátható jövőben - 
még 1-2 évig...— biztosítottnak látszik (a tekinté- 
lyes piackutató cégek modorában elbeszélve). 


Módszerek 


Számos matematikai eljárást lehet kiagyalni adat- 
sorozatok méretének csökkentésére tartalmuk 
visszaállíthatóságának megőrzése mellett, ezek 
közül egyeseket nehéz programozni, másokat 


könnyű. Utóbbiak közül néhány ké- 
pezi az elterjedt tömörítőszoftver- 
termékek alapját. Mindegyik eljárás 
legalább egyszer végigolvassa a tel- 
jes tömörítendő anyagot, hogy ki- 
elemezze, mennyi és milyen ismétlő- 
dés fordul elő benne. Ennek alapján 
általában automatikusan eldönti, 
hogy a beleépített lehetőségek kö- 
zül melyeket használja föl, és bele- 
kezd a tömörítésbe, melynek során 
listát készít a tömörített állomá- 
nyokról, előállít egy ellenőrzőszá- 
mot, mellyel a kibontáskor eldönt- 
heti, sérült-e a tömörített állo- 
mány vagy nem, valamint hibajaví- 
tó adatokat is elhelyez benne, 
hogy nem túl súlyos rongálódást 
még helyre tudjon állítani. (Mind- 
ezek természetesen növelik a tö- 
mörített állomány méretét, azaz 
csökkentik a tömörítés hatékonysá- 
gát.) A tömörítés mértéke elsősor- 
ban az eredeti anyag tulajdonságaitól, pontosab- 
ban attól függ, hogy mennyire gyakori benne az 
ismétlődés. Egyenletes színű, akárhány megabáj- 
tos bittérképet az ezredrészénélis kisebbre össze 
lehet nyomni, mert szinte kizárólag azonos báj- 
tokból áll. Ezzel szemben egy, már tömörített ké- 
pet, avagy tisztán bináris programfájlt egyálta- 
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Az elvárásoknak megfelelően lehet használni (letöltött formájában 40 napig) a WinRAR 2.7-et 


Nehéz a shareware-fejlesztő-élete is. Mindenestre a WinZip 
volt előbb, mint a PowerArchiver, és ahogy a többi kép is 
mutatja, neveik ellenére a mai PC-s tömörítő-programok 
rendre kibontják a linuxos tömörítményeket 
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lán nem, avagy csak 1-3 százalékkal kisebbre le- 
het zsugorítani. 

A szokásos tömörítőprogramok bitről-bitre töké- 
letesen (veszteségmentesen) visszaállítják kibon- 
táskor az eredeti adatsorokat. Vannak olyan adattí- 
pusok, amikor nem feltétlenül szükséges a teljes 
visszaállítás, ilyenek a fényképek, mozgóképsoro- 
zatok (digitális filmek) és a hangok. A veszteséges 
tömörítés természetesen sokkal hatékonyabb, ha 
elviseljük a minőségromlást, akár 50-100-szoros 
méretcsökkenést is el lehet érni. Ha kényesek va- SB 
gyunk a minőségre, úgy meg kell elégednünk a 
4 6-szoros tömörítéssel, ami még mindig jobb va- 
lamivel, mint a veszteségmentes eljárások átlag 2- 
3-szoros teljesítménye. 


Programok 
PC-s környezetben gyakorlatilag háromféle veszte- 
ségmentes eljárás használatos manapság, 
a messze leggyakoribb ZIP, a DOS-korszakból érde- 
mei okán fönnmaradt ARJ, és a szintén érdemei 
okán újabban elterjedt RAR. Ha valaki a nevek és 
egyben állomány-kiterjesztések eredetére kíváncsi, 
eláruljuk, hogy az orvostudományban szokásos 
szerzői nevek dívnak a tömörítőiparban is, azaz: 

— ZIP: teljes nevén PKZip, mert a szerzőt Philip 
Katz-nak hívták (lásd a Zárszót...) 

— ARJ: a szerző neve Robert Jung (a szabad piac 
terjedésének keserű fintora, hogy a www.arj.com 
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Nem különösebben könnyű kezelni az egyébként igen jól tömörítő ARJ windowsos előszobáját, a WinArj98-at, rá- 
adásul még a VB40032.DLL-t meg kell hozzá szerezni valahonnan 


webcímen egy nyilvánvalóan gátlásoktól mentes 
és becstelen doménnév-árus található. A szoft- 
verek a www.arjsoftware.com címről tölthetők 
le.) 

- RAR: a szerző neve Eugene Roshal (RAR - 
Roshal"s Archiver) 

Természetesen mindhárom típus szerzői a leg- 
jobbnak kiáltják ki magukat, mindegyikük szelle- 
mi gyermeke más és más állományféleségek tö- 
mörítésében remekel, csodálatos tömörítési 
eredményeik és tündökletesen rövid futási idejük 
a gyakorlattól meglehetősen messze álló adat- 
összetételek esetén ismételhetők csak meg. 

A nyers igazság (pontosabban a szerző tapasz- 
talata...) az, hogy az ARJ gyakorta valamivel job- 
ban tömörít, a RAR meg valamennyivel gyorsabb, 
de a néhány százalékos eltérések nem indokolják 
a ZIP világszabványtól való eltérést. Számos állo- 
mánykezelő programba - például az összes 
Commanderre végződő nevűbe, legyen az DOS- 
os, windowsos, linuxos, BeOS-os stb. - beépítet- 
ték a ZIP tömörítmények kezelését tartalmuk 
megjelenítésétől kezdve a be- és hozzácsomago- 
láson, egyes tételek törlésén keresztül a több 
flopira való tömörítésig. 

A jelen cikkben tárgyalt share- és freeware ter- 
mékek közül a WinArj és a WinRar tulajdonképpen 
grafikus kezelőfelület az egyébként parancssor- 
bólis kezelhető 16 bites, DOS-os programhoz. 
Ami nem baj, mert ezek villámgyorsan és látha- 
tatlanul lefutnak a sokak szerint tűrhetetlenül 
túlfejlett hardveren és többfeladatos, grafikus 
operációs rendszerek egy-egy kis folyamataként. 

Minden itt tárgyalt tömörítő szoftver ablaka 
hálás alanya a vidd-és-dobd egérműveletnek, az- 
az a zsugorítani kívánt állományokat tetszőleges 
számú egyéb helyről bevonszolhatjuk a később 
előálló tömörítménybe - csak nehogy az , eredeti 
könyvtárak helyreállítása" opcióval bontsuk ki az 
ilyen állományt. 
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Hátrányok 

Mivel sok esetben tömörítés módszere is a bemenő 
adatok tulajdonságaitól függ, a zsugorítás általá- 
ban hosszabb ideig tart, mint a kibontás. A tömörí- 
tett anyag egy bájtja az eredetinek több bájtját be- 
folyásolhatja, ezért a tömörítmény érzékenyebb az 
adattárolási és -átviteli hibákra, mint az eredeti. 
Tömörített állapotban az állományok nem szer- 
keszthetők, ez legfájdalmasabban a frissen fölvett 
digitális videók esetében jelentkezik. (A kereske- 
delmi MPEG formátum nem szerkeszthető! A stúdi- 
ókban egy lényegesen terjedelmesebb, viszont 
vágható, hangosítható, keverhető stb. formátumot 
használnak.) 


Az idő 
Nagyon érdekes volt az a 
fordulat, amikor a 486-os 


dniosad 
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állomány képében jelentkező virtuális meghajtó 
sérülésétől, és így tartalmának hozzáférhetetlenné 
válásától? Egyrészt a merevlemezekre irdatlan 
hosszú hibamentes időket garantálnak a gyártók, 
másrészt az eljárással elvileg bármely merevlemez 
átviteli sebessége 10-30 százalékkal növelhető, 
tartalmának jellegétől függően. Tessék kipróbálni! 
(Ha a gyorsulás nem jelentkezik, az arra mutathat, 
hogy a merevlemez belül már tömörít, lásd 
alább...) 


A jövő 

Ahogy már ma is több olyan kép- és hangformátum 
létezik, amely eleve erősen tömörített (GIF, TIF, 
PNG, MPG MP3, stb), arra számíthatunk, hogy a tö- 
mörítés egyre inkább eltűnik a felhasználó szeme 
elől, beépül a technológiába. Miután az internet 
egyik legnagyobb problémája a sávszélesség kor- 
látja, kézenfekvő lehetne, hogy a következő gene- 
rációs átvitelieljárás-szabványba belefoglalják a 
tömörítést. (Nincs ilyenről szó az IPv6-ban...) Vagy 
ki tudja például, hogy a mai nagy kapacitású me- 
revlemezek belsejében mi történik? És kit érdekel? 


Zárszó 


Április végén jelentette az Associated Press, hogy 
37 éves korában, alkoholmérgezésben hunyt el 
Philip W. Katz, az egyik első tömörítő szoftver ké- 
szítője. Katzra egy olcsó szállodai szobában talál- 
tak rá öt üres üveg társaságában. A programozó 
1986-ban indította útjára ingyenes tömörítő szoft- 
verét, amelyet Phil Katz Archivernek, azaz 
PKArcnak nevezett el. Később az eljárás tökéletesí- 
tése során a szoftver és eljárás átkeresztelődött 
PKZip-re, és ezen a néven vált ma is használatos vi- 
lágszabvánnyá. Nem szeretnénk arra gondolni, 
hogy sorsában esetleg az Open Source kezdemé- 
nyezés többi zászlóvivője is osztozni fog... 

-czy- 
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processzor megjelenésével 
a veszteségmentes tömö- 
rítéshez szükséges idő ki- 
sebb lett, mint az eredeti 
és tömörített adatmennyi- 
ség merevlemezre írásá- 
hoz szükséges idő különb- 
sége. Azaz gyorsabb lett 

a merevlemez, ha az ope- 
rációs rendszerbe épített 
valós idejű tömörítést ki- 
használtuk. Nyilván a ha- 
tás az egyre gyorsabb pro- 
cesszorok megjelenésével 
csak erősödne, ki tudja 
miért, manapság mégsem 
aknázzák ki a Win98-ban 
még mindig meglévő lehe- 
tőséget. Talán félnek a ma 
már sok száz megabájtos 
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Rögtön két ablakot is nyit a Godezip 2000, a másodikban Intéző-szerűen kinálva 
föl a tömörített állománykazlat 
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Mélyen tisztelt olvasóközönség! 


Ebben a hónapban újítottunk kicsit: akik papíron küldték be , megfejtéseiket" az Arénába, gyönyörű kézírásukat is viszontláthatják a hasábok között - gra- 


fológusok előnyben. Nem is húzom tovább a dolgot, mert mennem kell haza, pakolni a E3-ra. Jövő hónapban találkozunk. 


Sziasztok! 

Rólam még biztos nem hallottatok, 
mert most írok először. Egyszerűen 
szólítsatok D.J. T.J.- nek. Csak most 
kezdtem el gyűjteni GameStar-t, 2000 
január 1.-jén, de amint végigfutottam 
rajta, hibát nem találtam. (Nem vagy 
túl szigorú kritikus; ennél azért mi 
is több hibát látunk benne - Pelace) 


kegdée 3 űz ve brag? 


Talán annyit hogy én imádom a straté- ERZES 

gia játékokat, és ezeket keveslem az új- JT MNGYNTT 
ságban. (Erről csak annyit, hogy 7 Áortetluusáa 
nem én írom a programokat; csak ! EZÉ jt 


azt tudjuk bemutatni, ami jön - 
Pelace) Nem tudom, hogy volt-e már, 
de az Age of Empires II. -t nyugodtan 
beletehetnétek, hogy azért tudjak már 
valamit a kedvenc játékomról, vagy pl. 
a Heroes of Might and Magic III. - ról 
írhatnátok egy pár oldalt, mert nálunk 
ez nagyon nagy sláger, többek közt nekem is a ked- 
vencem volt amíg meg nem láttam az AoE II.-t. 

A GS-xxB CD-re tehetnétek arctorzító programokat 
is. A címlapra szerintem nagybetűvel írhatnátok a 
hónap játékát, mint a januári számban a Ouake 3: 
Arena-t. Alá pedig felírhatnátok, hogy Tartalom: és 
alá még néhány ( kb. 5-6 ) kiemelkedő játékot, úgy 
mint a PC """".ban. Még csak annyi, hogy nekem 
elég trotty gépem van, ezért támogatom azt az öt- 
letet, hogy néha tehetnétek egy két régebbi 
játékdemótis a CDk-re. ( Persze csak NÉHA! ). 
(Kedves tőled, hogy támogatod ezt az ötletet, 
de tartok tőle, hogy sokak szemében ez nem 
lenne osztatlan siker. Nekünk rendkívül köny- 
nyű dolgunk lenne, hisz nem kéne az új 
demókat vadászgatnunk, csak szépen berak- 
nánk a régebbi CD-inket, összeválogatnánk egy 
marokra valót, aztán mehetünk haza aludni. 
De én inkább neked is azt tanácsolom, hogy 
próbálkozz régebbi CD-kkel. A ügyfélszolgála- 
ton meg is veheted őket, ráadásul még olcsób- 
ban is. - Pelace) 

Szerintem ez az újság a legjobb mindközül, csupán 
azt a két dolgot hiányolom, amit leírtam. További 
jó munkát és sok szerencsét... Még hallotok rólam! 
D.J. T.J. 


Ettől félünk csak igazán! O 


Kedves GameStar 

Na zoom-oljatok ide! Most betelt a winchester! Ad- 
dig minden OK, hogy 132 old. -- 2 CD. Rulez. Főleg 
ha nincs teljes játék. Azt mondjátok nem tudtok 
olyat felrakni ami mindenkinek tetszene. Akkor ne 
rakjatok! (Akinek teljes játék kell, beszerzi vala- 
hogy. Emiatt ne Ti aggódjatok!) (Igen, ez a , vala- 
hogy" izgat engem is. Én viszont azt mondom, 
hogy inkább így legyen valakinek teljes játéka, 


2000 jin 


mintsem hogy warez-okat gyűjtsön. Ez leg- 
alább legális. - Pelace) Ha valakinek 5-1 tetszik 
mit kezdjen a maradék 4-gyel. Neki többet ér a 
szimpla CD. -Az is elhanyagolható, hogy az újság 
dizájnja elmarad a konkurens lapétól. Majd lesz 
jobb is. A tartalom fontosabb. Tehát mint lelkes 
PC-X vásárló - a trendet is megőrizendő - marad- 
tam az utódnál. De! A CD borítékra ránézve nem 
tudom, hogy sírjak-e v. nevessek. Ha másképp nem 
megy a két korong legyen két külön borítékban. De 
találjatok ki valamit! KÖNYÖRGÖK! (Nem egészen 
értem. Ha külön borítékban van, attól elmúlik 
a sírógörcsöd? Akkor most a borítójuk nem tet- 
szik, vagy az hogy együtt vannak? - Pelace) 
Mostanság elmarad a "B! CD index - file - ja. Ebből 


ne legyen rendszer! (Nem lesz, a mostanin már 


van, és a jövőben is tervezzük - Pelace) 

A dizájnra visszatérve, lehetne a lap egy kicsit 3D- 
sebb, de legalább az értékelő doboz. Ja és a címek- 
nek nem találtatok jobb szint a ...barnánál? (Mi 
bajod van a "t" barnával? Szép, a természet- 
ben is gyakran előforduló szín, melegséget 
áraszt stb. - Pelace) 

Röviden ennyit és gondolkodjatok el ezekről, mert én 
se mostjöttem le a Netről! Konkurencia pedig van! 
(A poszter jó ötlet. Nemtom ez vonzana-e áringa- 
dozást de ne vonzzon!) 

Üdvözlettel,- a rendszer Urak- 

Megjegyzés: Berakhattok a levrovba elrettentés 
képpen! 


Beraktam, de csakis ezért (vagyis elrettentés- 
képpen). 


Tisztelt GameStar! 

A minap édesanyám levitt egy újságoshoz, hogy 
válasszak magamnak valami olvasnivalót, mert me- 
gyünk Szlovéniába, síelni, és hát hogy legyen majd 


mit lapozgatnom. Én a GameStart és 

még egy másik újságot választottam. 

Az újság nagyon tetszik, ezentúl gyak- 
rabban fogom venni, az előfizetésen 

pedig komolyan gondolkodok. Szóval J 
szuper volt az összes bemutató, a Cd- É 
ken levő progik, a tesztek és minden 

egyéb. Egyvalami nem tetszett: El Capo 

írása a filmekről (DVD). Az lehet, hogy 

j ő utálja Steven Segal-t, de azért még 

gebe más szeretheti. Én magam nem vagyok 


58. 2 a rajongója, de már sok filmjét láttam, 


és egyáltalán nem játszik rosszul. Ilyen 
szövegeket ír: , De könyörgöm, mért 
nem maradt Aikido bemutatókon, mért 
kellett pont filmeznie? - Lehet, hogy 
EL Capo utálja Segalt, de az biztos, 
hogy a bunyós filmjeiben (Lángoló jég, 
Úszó erőd, Száguldó erőd, 
Tűzparancs....) jól játszik. Szerintem az 
egy szubjektív dolog, ha valaki nem szeret egy szí- 
nészt (Segalt én sem bírom különösebben), ezt le- 
írhatja, de azért nem kell egyfolytában ócsárolnia. 
Visszatérve a szövegéhez még idézek párat: , Mert 
rá már azt sem tudom mondani, hogy rossz szí- 
nész, mert már azis dicséret lenne." , Újabb film- 
jében már aranyos lófarkinca ékesíti búráját, de 
úgy látszik a Nico költségvetését már nem lehetett 4 
egy hajgumival terhelni." ni 
Ezenkívül az újság szuper! 
Csermely Tamás 


Őszintén szólva, nem vagyok tisztában El Capo 
érzelmeivel Steven Seggal irányában, de védel- 
mében mindenképpen megemlítenék néhány 
apróságot. Először is ez egy szubjektív újság, 
ahol arról írunk, hogy nekünk mi tetszik, sze- 
rintünk mit érdemes megvenni/megnézni. Má- ; 
sodsorban Steven Seggal tényleg nem az a szí- a 
nész, aki aprólékosan kidolgozott művészi ala- 17 
kításaival szokta besöpörni a díjakat. Jól ve- 1 
rekszik, ezt néhány filmben bemutatta, ezért 
jól megfizették, minek hatására még néhány 
filmben verekedett. Van még néhány ilyen szí- 
nész, például Jean-Claude van Dámme, és eb- 
ben semmi negatív nincs: ha ez kell a népnek, 
ezt adják neki. 


A aggy 


Kedves PC- X! 

(Öööö... Nem vagy kissé anakronisztikus? - 
Pelace) 

Sajnos mostantól csak akkor tudok hozzájutni a 
magazinhoz ha megkeresem az árát! (Jó régen 
kereshettél pénzt, ha legutoljára PC-X-et vettél! 
- Pelace) Ezért szeretném önöket megkérni, ha 
akad olyan , munka" ami maguknak gyerekjáték, 
de ha nem kéne megcsinálni több idelyük (Jujj! - 
Pelace) maradna más, fontosabb dolgokra, én szí- 
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TÁG úrak is A 
ő Aa Haat Cum maguknak 


TREAD MARKS (majd elájul- 
tam), Bust - A Move 4 (Na a 
PC-m nem egy bevásárlócen- 
trum játéktermének sarokja!) 
(Croc 2: lehet, hogy nekik 


(elk ha, Ain Jong aA ; make két nappal később volt a 
(ő téte, Mög, her A Ft ez ülé tolelyül; lapzártájuk, és így beleme- 
xAim Malrtrt nu is ag jan (ém IX ÁSa tn hetett az aktuális számba, 
szlustk lé fu Mona Cal míg nálunk csak a követke- 
ré ela sedegsi add bon hax jul mi), zőbe. Tomb Raider 3: mint 
Tudd ha Korzzgüb a Hy tlan a H TAL hoz, eg Liogdf azt biztosan nagyon jól tu- 
beymmjúk na OK D hier Áá s ves dod, most FOG megjelenni 
A hal aj bálás TR3: The Lost Artefact 
zért vez FeNÜl ni tud Mtha b a v4 
alt TAerran, Ülinpó, elol; jónéhány új pályával és ilyes- 
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vesen elvégezném nyári 
munkaként. (ugyanis csak ilyenkor tudok számító- 
géphez jutni). Értek alap - középfokon a HTML- 
hez, egy kicsit a Turbó Pascal-hoz és az Office vala- 
nyi programjához. Igaz gépelni még nem tudok, de 
azért elég gyorsan , ütögetem" a gombokat. 
Tisztelettel: 

Kerkai Attila (15) 

ui: Azt elfelejtettem, hogy imádok Internetezni és 
Weboldalakat készíteni. 


El kell, hogy keserítselek: dicséretes, hogy eny- 
nyi mindenhez értesz, és óriási tehetségedet 
ránk akarod pazarolni, de jelen pillanatban 
nincs ilyen üres helyünk (bár szerkesztőket 
mindig nagy lelkesedéssel keresünk 8). De 
mindenesetre ilyen széleskörű tudással (még 
akkor is, ha csak nyaranta jutsz számítógép- 
hez), biztos nem lesz különösebben nehéz va- 
lamilyen munkát találnod. 


Üdv GamesStar Pelace (Bandi)! 

Levelemet először olyan kérdésekkel kezdem, ame- 
lyekre választ vár sok-sok olvasó (beleértve engem). 
1 Az áprilisi szám 18 oldallal rövidebb, mégis 1292 
- be kerül. Hogy van ez? (Először is csak 16 ol- 
dallal lett rövidebb. Másodszor pedig minek ír- 
junk plusz 16 oldalt, ha nincs rá értelmes mon- 
danivalónk. Csak azért, hogy elmondhassuk, 
hogy 132 oldalon jelenünk meg? Mivel tavasz- 
szal kevesebb játék jelenik meg minden évben, 
amikor kevesebb jött, kicsit visszavettünk. De 
mint látod, ez a szám újra 132 oldalas. A jövő- 
ben pedig majd meglátjuk... - Pelace) 

2. Miért csak IRIDON-féle teljes játékot sóztok 
ránk? (Nem sózunk, most ez a kettő volt, ami 
nekünk tetszett a palettájukból, megvettük, 
feltettük. Ennyi... - Pelace) 

3. Miért nem tudtok rendes, cool demokat rakni a 
CD-k-re? Megmagyarázom: CROC 2 (már rég volt a 
-n); TOMB RAIDER 3 (khm... 2000-et írunk!), 


kiki 
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mezeje Tnlolat, 


mi nyalánkságokkal, és ennek 
a demója volt fönt. Ha meg 
nem tudtad, most legalább 
tisztában vagy vele. És így to- 
vább... - Pelace) 

Ha már a CD-knél tartunk akkor 
véleményemet szeretném röviden 
megfogalmazni. Szerintem a két 
CD-re sokkal több jó dolog férne 
rá. A """" CD-t tekintsétek meg: 

van rajta minden; animáció, demó, 
patch, shareware, játékok, otilityk, 
és mindez 1 CD-n! A kék CD-t elfelejthetitek, rakja- 
tok rá valami jót, teljeset, hasznosat, mint a FOR- 
MAT - nál. Esküszöm sokkal több lap kelne el úgy! 
Ha nem teljes játékot ak- 
kor a CD-kre rakhatnátok: 
- zenét (Jogi akadályai 
vannak. Van egy Artisjus 
nevezetű, önmagát szer- 
zői jogvédőnek tituláló 
szervezet, aki minden 
egyes percnyi zenéért 
sok-sok pénzt akar le- 
gombolni az emberekről. 


valastt vac 


kevöt. 


£. Hiert csak 


Ha ez legalább azok zse- eg § ESNE 
bébe menne, akik írják meglénz TEA EGB he ( AZA 
a zenét, akkor rendben 

volna, fizetnénk. Viszont Uza kom, 

a kis emberekkel ez nem Bő MAZ ő ES eöse 
törődik, csak a nagyok 

között osztanák szét a be- 
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Ezekkel sokkal népszerübbek lehetnétek! Áremelés 
ide vagy oda, ha ez mind megvalósul mindenki 
GAMESTAR-t fog venni. 
Az újságon is kéne változtatni. Design, több hard- 
ver, fogalomtár (kevésbé jártas, vagy új olvasók- 
nak). 132 oldalba biztos belefér egy hosszabb Aré- 
na, poszter(!!!) vagy top-lista. Szerintem a pályá- 
zat nem maradhat ki egy ilyen újságból. A designt 
illetően szebb, színesebb háttereket használhatná- 
tok, a pontozás window-t pedig felpofozhatnátok 
új betütípussal. A pontozásról azt. szeretném mon- 
dani, hogy az 1-10-es skála rendben van, de legye- 
nek benne félpontok. Pl : a Sims nem tíz, hanem 
9,5-et kapjon. Szlogen is kéne : Pl : GameStar nél- 
kül nincs is PC stb., GameStar a digitális 132 oldal. 
(Nem rossz ötletek, megfontoljuk... - Pelace) 
Szerintem ezekkel a tippekkel tanácsokkal, ti len- 
nétek a PC-s újságok krémje. Ezek az ötletek csak 
kapásból jöttek, de ha ti megerőltetitek egy picit is 
azokat a tekervényéket ez az újság lenne a Mo.-i 
Nr1!!! 

No, ennyivel tudtam előjönni. Az"szem búcsúzok is 
THE ZODIAC 2000 

Ui1: GamesStar a király! 

Ui2 : ha tehetnéd, Pelace, tedd bele az Arénába 

a levelem, ha túl hosszú lenne, írj vissza! Pretty 
please.... 

Ui3 : ha lenne helyesírási hibám javítsátok ki! 

THE END 


Üdv Gamectar , Pelace ( Band. )! 


Levedlemet előtör olyan Kkerdéselekel kezdem Ügéria ajta 
solr- sok olvasó (oelezrtve etzewm ) : 
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57 EA $. 28 mm 8 Ed Ea 8 2 8 sál 
iCiadó, készítő A játék neve ; Játék típus Cptirriális konfiguráció: 
; Az ilyen gépen (vagy jobbon) már 
esélyünk van arra, hogy úgy tudunk 
játszani egy programmal, ahogy a 
The Sims készítők elképzelték. Vagyis való- 
j színűleg nem fog akadozni a gra- 
fika, megfelelő részletességi szintet 
, állíthatunk be stb. Ez vagy a gyártó Í 
j által meghatározott ajánlott konfi- 
] guráció, vagy mi állítjuk össze ta- 
pasztalataink alapján. 


Minimum konfiguráció: 

Ez az a számítógép összeállítás, aminél rosszab- 
bal nem is érdemes próbálkozni a játék elindítá- 
sával. Ez általában a készítők által meghatáro- 
zott konfiguráció, ami alatt nem garantálják, 
hogy elindul a játék (ettől még elindulhat!) , 

de nagyon kicsi az esélye, hogy élvezni is lehet. 


og ÚREKZRESS 
Három-négy rövid megjegyzés: ami különösen E / legjobb ötlet évek óta elzók áeresiatő avat J 
tetszetta játékban, vagy éppen nagyon nem. - 57 Aranyos arsfika b vs bar edátáltsetó : jaralái ] 
ellátás Ze 6 tére kiztatét a HI leírt játékhoz Ez legtöbb esetben 
Kiívitelezés: 3 Néha idióta MI 


hasonló játékstílust vagy játékme- 


Ezen az ötös skálán azt próbáljuk bemutatni, netet jelent, hogy legyen viszonyí- 


hogy mennyire írták meg jól a programot a ké- 


szítők. Ebben benne foglaltatik a grafika, Hangulat JN EK INKEBE kitünő va 7 isi simotale ! 
a hangok és a zene, de a játékban található Összetettséss: IK IIEN INN JEE II kitűnő "" Összpontszárn: 
programozási hibák (bugok) mennyisége is. /// IS Ez azaz érték, ami mindenkit 
. Hangulat: Összetettség: a legjobban érdekel, ebben fog- —— 
Azt próbálja prezentálni, hogy szerintünk Ezen a skálán azt mérjük, hogy mennyire laljuk össze az egész játékról 
mennyire magával ragadó a játék. Minden összetett vagy primitív a játék. Minél nagyobb alkotott véleményünket. A félre- 
szempontból ez a legfontosabb jellemzője, az érték, annál több komplex összefüggésre értések elkerülése végett NINCS 
hiszen egy játék dolga elsősorban az, kell számítanunk, és hosszabb lesz megtanulni függvényszerű összefüggés ! 
hogy szórakoztasson. a játék kezelését. a három kis pontszám és a nagy ] 


között, hiszen egy játék értékelé- 
sénél nem csak három szempon- 

tot veszünk figyelembe, hanem . 
legalább tizenötöt. 


Megrendelőlap 


GameStar előfizetés Ajándéktárgyak: 
(IEőfizetés 1 évre(11.940 Ft) LL] SGamesStar basebal sapka ( 1390 Ft) 
Fél évre (5970 Ft) L] GameStar bögre (780 Ft) ; 
(Negyed évre (985 Ft) LL] GameStar póló (S8OFt) 1 
L] GameStar CD tartó (780 Ft) 
.] GamesStar CD tartó EXTRA ( 1300 FT) 


BC-X Magazin régebbi Még Kapható! 
száma CD-csomaggal: 


[]PC-x Útikalauz (AR CD - poszter) ! 
LJ CD-csomag (8, 8-11, 18-13, 15 100 Ft/db.) 990 Ft helyett csak 800 Ft! j 
LL] ED-csomag (17-22, 900 Ft/8 db, 200 Ft/db)  [ IPC-X egérpad S80 Ft helyett 
LL] CD-csormag (24-27, 1000 Ft/4 db, 300 Ft/db) csak 480 Ft! 

4 CD-csorriág (28-33, 1800 Ft/B db, 350/db] 


Áraink az éfá-t igen, a postaköltséget nem tartalmazzák! 


[ Jesekket kérek I Jáfá-s számlát I Jutánvéttel kérem a csomagot 


Rendelésed e-mailben is feladhatod; gamestar.terjesztesdidg.hu 
A fenti tárgyakat megvásárolhatod l Igyfélszolgálatunkon is: 10912 Bp., Márvány u. 17. 6. emeleten. 


nyitva: H-R 18-18 a 


Featuring 


BA FOIOC Cs DDR 


3D Prophet DDR-DVI 
Nvidia GeForce 256 processzor 


További verziók: 3D FrGphe és 3D Prophet SE. 


EM HVIDIA.. 


i 


Wheel 

Az otthonába hozza a Fo 

l-force technológia ; 

10 akciógomb, 8 utas D pad, 18 programfunkció 
További verziók: Ferrari Racing Wheel 

12 akciógomb, 8 utas D pad, 20 programfunkció 


Bp. VII., Dohány utca 37. Tel./fax. 322-7846 Bp.X Kerepesi út 73. 
.(Számítástechnikai szaküzlet és szerviz) (Park Plazza üzletközp.) — Tel./fax. 262-3164 (Lurdy ház) Tel./fax: 456-1131 . 
s Bp.XX., Kossuth L. u. 33. Tel./fax: 285-6004 Bp. XXII., Nagytétényi út. 27.-47. 


] HER I A Bp. XV., Szentmihályi út 131. (Erzsébet Áruház) 
.! alla in alla ada al (Pólus Center) - — Tel./fax: 419-4020 —  Bp.II., Gábor Áron u. 74-78. 


Tel./fax: 266-5052 — (Rózsakert Bevásárló közp.) Tel./fax 391-5840 WWW. 20re hu 


Bp. V., Belgrád rkp. 12. 


Maxistudió ISIS 
Interactive Sound Integration System 
Az ideális házi stúdió 

Maximum 36 MB RAM! 

8 analóg bemenet, 4 analóg kimenet 
Digitális be és kimenet! 

Komplett programcsomag 


- Bp..IX., Könyves Kálmán krt. 12-14. 


(Campona Bevásárló Központ) JE 424-3048 


